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Con el Nixdorf Micro
siempre se gana

| Nixdorf Micro es el ordenador que acompana

ala empresa en su crecimiento y lo potencia al
ritmo justo de cada momento.

Dentro del presente decenio la informatica
aplicada a la gestion empresarial experimentara un
cambio notable. Algunas innovaciones actuales a las
que hasta hoy y, debido a su costo, soélo han tenido
acceso determinadas grandes empresas, asi como
futuras novedades aun en desarrollo, seran de
obligada implantacion en el ambito de cualquier
negocio con un minimo requerimiento de
mecanizacion: conexion de multiples periféricos
y aparatos a través de redes locales y publicas.

En Nixdorf, con el Micro de la serie 8870, estamos
preparados para afrontar este reto:

1. Ejecucion simultanea de distintas tareas, con lo cual
se optimiza la utilizacion concurrente de dos
puestos de trabajo y dos impresoras.

2. Compatibilidad real con toda la serie 8870 de
Nixdorf (de la que el Micro es el benjamin), en
cuyos modelos se ha desarrollado gran ndmero
de aplicaciones.

3. Crecimiento a modelos superiores de esta serie,
con total e inmediato aprovechamiento de todos
los programas vy ficheros utilizados en el Micro.

4. Disponibilidad de una amplia biblioteca de
aplicaciones probadas y a pleno rendimiento
en muchos usuarios de Nixdorf, tanto en este
modelo como en otros superiores de la serie.

5. Posibilidad de utilizacion del diagnostico remoto
para un servicio técnico de mantenimiento
y reparacion mas rapido y eficaz.

6. Optima relacion precio-rendimiento como
consecuencia directa de dos factores esenciales:
novisima tecnologia vy filosofia de trabajo.

Mas de 6000 instalaciones en Espana avalan la
calidad de la ingenieria alemana, la informatica

de primera clase, en el mercado espanol.

Diga a su secretaria que nos llame. En seguida

estaremos con Vd.
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EDITORIAL

Eslivwady ldrr

n un pais donde a todos

nos han ensefiado a escribir

«reloj», sorprende a veces

que alguien mande

a paseo una jota, porque
el lenguaje castellano no
admite esta letra al final de una
palabra. Parece perfectamente
legitimo escribir «reld», «<vermu» y
«boicd». De hecho, ciertas tendencias
lingtiisticas van por la espafiolizacion
de extranjerismos varios. Incluso la
redaccién de MICROS emplea
frecuentemente «casete», «disquete»
y «unidad de disco» en lugar de
términos tan universales como
«cassette», «floppy» 0 «drive». No
obstante, a fin de conseguir mas
claridad, se escribe todavia «Kbyte» y
no «kiloocteto», como corresponderia
en la linea purista.

Todo lo anterior tiene mucho que
ver con el creciente confusionismo
terminolégico en materia informatica,
y muy especialmente con las
diferentes categorias de ordenador
personal. Hasta hace poco, se
distinguia entre equipos personales
domeésticos y profesionales. Luego
llegaron las diferencias entre las
maquinas de muy bajo coste y
limitadas capacidades, y los micros
domeésticos validos para
determinadas aplicaciones
profesionales, ayudados por un
teclado en condiciones y una unidad
de disquetes. Aparecieron asimismo
los ordenadores transportables,
concebidos como versiones ligeras
de los profesionales de sobremesa.
La cosa se complicé més todavia con
la proliferacién de los equipos
portétiles («hand computers»), a los
que Mario Bohoslavsky («El Pais,
suplemento dominical, 3-11I-85)
prefiere denominar «ordenadores de

*

bolsillo». Este ultimo término, con ser
bastante apropiado, se aplica a
menudo a las calculadoras cientificas
programables que, dotadas de una
pequena memoria y un BASIC algo
rudimentario, pero muy contundente,
se pueden considerar verdaderos
ordenadores.

Por otra parte, en la cota mas alta
del concepto «microordenador»
encontramos equipos con capacidad
para trabajar como multiusuario y
multitarea, y para manejar con
desenvoltura respetables volumenes
de informacién almacenada. Estos
ordenadores, conocidos como
«micros de gestién» por estar
dirigidos a empresas de tamafno
pequeno y mediano, se adentran ya
en el campo de los
«miniordenadores» u ordenadores
medios. Finalmente, llegan nuevos

modelos de ordenador personal que

reciben el calificativo de
«SUpEermicros» en la jerga informatica.
Estos equipos, partiendo de una
configuraciéon comparable a la de un
equipo personal monousuario,
pueden crecer hasta sostener mas de
una docena de puestos de trabajo. Se
caracterizan por estar dotados con un
chip capaz de procesar una longitud
de palabra de 32 bits, lo que «a

priori» hace suponer una potencia
Inusitada en este tipo de maquinas.
Aunqgue no se agotan aqui las
clasificaciones y terminologias, lo
importante es que todo el mundo se
entienda. Sin ir mas lejos, esta es la
razén por la que todavia se habla de
«hardware» y «software», a la espera
(¥ por qué no?) de que un congreso
de informadores informaticos nos
ponga a todos de acuerdo sobre la
traduccién de tan esotéricos
conceptos.

Entretanto, pasemos al contenido del
presente numero de MICROS, del
que precisamente cabe destacar la
prueba realizada al «supermicro»
Fortune 32: 16. Revistamos también
un interesante multiusuario de 8 bits,
el ONIX 5011, que basa sus virtudes
en toda una coleccién de
procesadores Z-80. Asimismo
presentamos una atrayente oferta de
ordenador personal compatible con
el estdndar impuesto por IBM, el FCC
S-XXV, de' First Computer
Corporation.

Respecto al reportaje dedicado a la
visién artificial, que abre este
ejemplar, resulta alentador
comprobar la existencia en Espana
de varios grupos de investigacion que
saben muy bien lo que se traen entre
manos.

Ademas de los trabajos sobre
dispositivos de sintesis y
reconocimiento de voz, programas
comerciales de ajedrez, una base de
datos y un generador de sistemas
expertos (entre otros), observe el
lector que continuamos la guerra a
muerte emprendida contra las erratas
en los listados de los programas,
siempre con el objetivo de mejorar
esta revista cada treinta dias. Sin
duda, un loable intento.

MICROS N~ 17 / 3
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MIRANDO HACIA EL FUTURO

Estan realizdndose numerosos ensayos para dotar a las
maquinas del sentido de la vista y los investigadores
espanoles no son ajenos a este intento.
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Reconocedores y sintetizadores de voz
MICROS PARLANCHINES

Crece el numero de micros que cuentan con algun tipo de
dispositivo para reconocimiento y sintesis de voz,
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NUEVOS MAESTROS DE AJEDREZ
La calidad de los programas comerciales de ajedrez mejora.
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Onix 5511

APUESTA POR LA OFICINA

Revistamos un equipo econémico, multiusuario y con
prestaciones orientadas hacia la pequena y mediana
empresa.

MICROTEST
Fortune 32: 16

LA POTENCIA ELEVADA A 32

Partiendo de una configuracién propia de un ordenador
personal, el Fortune 32: 16 puede ampliar sus capacidades
hasta convertirse en un auténtico «mini» de gestion.

43

LA OFICINA SIN PAPELES

La acumulacién de documentacién sobre papel produce
problemas que obligan a pensar en otros soportes.

o4

Base de datos ARIM
EL ARCHIVO FLEXIBLE

El HP-150 cuenta con una base de datos en espariol, pensada
sobre la premisa de la facilidad de utilizacién.

Tecnologia
LA PANTALLA, ESA DESCONOCIDA

Los tubos de rayos catdédicos, nunca mejor dicho, son «una
caja llena de sorpresas».

MICROTEST
Impresoras Seikosha SP-800 y BP-5420

LA BELLA Y LA BESTIA
Seikosha ha lanzado dos nuevos modelos de impresora.

MICROTEST
FCC S-XXV

EL DISCRETO ENCANTO DE LA
COMPATIBILIDAD

First Computer Corporation ofrece la compatibilidad con el
IBM PC en una atrayente configuracién.
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Un lenguaje de programacién estructurado, sencillo y
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LA REVISTA PRACTICA DEL ORDENADOR PERSONAL

Muchos equipos domesticos y profesionales cuentan
con dispositivos para la sintesis de voz, e incluso re-
conocimiento de la misma, tal vez como preludio de
une generacién de ordénadores parlanchines. P4g. 34.

Desde que salieron a la calle los primeros programas
comerciales de ajedrez, las cosas han cambiado mu-
cho.P4dg. 38.

El Fortune 32: 16 puede ser calificado, sin duda, de
«supermicro» por sus excelentes prestaciones hard-
ware y software. Pdg. 48.



La base de datos ARIM, desarrollada para equipos de
Hewlett Packard, es una herramienta elastica y senci-
lla para manejar informacién. Pdg. 56.

En la categoria de los 8 bits-a veces encontramos
agradables sorpresas como el Onix 5511 todo un mul-
tiusuario de gestién. Pdg. 44. #

Dos impresoras muy diferenciadas que tienen en co-
miun la conectabilidad a IBM PC y equipos compati-
bles, con la firma de Seikosha. Pag. 68.

llave inglesa, cuatro juegos para adictos irrecupera-
bles. Pdg. 22.
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Recientemente he adquirido
un Memotech MTX-512 y en su
manual traducido al castellano,
no figuran algunas instrucciones
bastante elementales en el BA-
SIC como son el FLASH, o sea,
poder hacer intermitente una li-
nea del texto de la pantalla y
otra como el TAB para tabular
en la impresora.

:Me pueden echar una mano
para conseguir estas instruccio-
nes?

Vicente Ibiza Font

La instruccién FLASH no exis-
te en el BASIC del MTX-512 y
tampoco dispone de esta fun-
cién. Sin embargo, se puede si-
mular asignando un color a los
caracteres que interesen y qui-
tarselo a continuacién. La tabula-
cién de impresora se puede rea-
lizar de dos formas. La primera
consiste en utilizar comas dentro
de la instruccién PRINT. Cada
coma mueve el tabulador 8 posi-
ciones dentro de la linea. El se-
gundo método consiste en utili-
zar los cédigos de control que se
especifican en el manual de uso
de la impresora, que permitirdn
realizar tanto tabulacién horizon-
tal como vertical.

El motivo de mi carta es que
como reciente poseedor de un
CBM-64 tengo varias dudas y
preguntas que formularles:

1. Direcciones de empresas
de software, tanto de aplicacio-
nes como de juegos, que comer-
cialicen programas para este or-
denador.

2. Bibliografia en castellano
sobre este ordenador. En espe-
cial un libro que explique el em-
pleo del color, sonido y, sobre
todo, Sprites y teclas de funcién.

3. Ya saliendo del tema del
CBM-64, quisiera saber si la
oferta especial para estudiantes
realizada meses atras, va a ser
repetida.

José Laureano Arias. Madrid

PATIEN
NERMATICA

Ut e
0k RECOARE F5aN

Las direcciones de casas de
software que nos solicita son, en
una lista necesarlamente incom-
pleta, las siguientes:

— Indescomp Personal Com-
puter. Madrid. P.° de la Castella-
na, 179. Tel 279 31 05.

— Microelectrénica y Control,
S. A. Madrid. Princesa, 47. Tel
248 95 70.

— REMSHOP. Madrid. Es-
pronceda, 34. Tel. 441 24 78.

— Textronic. Madrid. Precia-
dos, 39. Tel.: 248 56 35.

En cuanto a la bibliografia,
pueden ser de su interés los si-
guientes titulos en castellano:

— Cursé Bésico de Programa-
cién en Commodore 64, LR. Car-
ter, E. Huzan. Editorial Mitre.

— Coémo programar su Com-
modore 64.

— 18 Juegos Dindmicos para
su Commodore 64.

— Commodore 64. ;Para qué
sirve, que es y cémo se usa.

— Commodore 64. Aplicacio-
nes practicas para la casa y los
pequenos negocios.

Todos estos libros los puede
encontrar cualquier libreria es-
pecializada.

Con respecto a la tercera pre-
gunta de su carta, le podemos

decir que en este momento no
existe tal promocién, si bien se
ofrece otra similar. Si desea méas
Informacién sobre este punto se
puede dirigir directamente a
nuestro departamento de sus-
cripciones.

En algunos numeros de la re-.

vista he podido observar cémo
mencionan algo referente a las
conexiones de los ordenadores.
Este tema es especialmente sig-
nificativo para mi, por lo que les
escribo la presente para hacer-
les las siguientes consultas: qué
publicaciones hay sobre este te-
ma; en segundo lugar, si hay al-
gun cédigo de normas sobre di-
chas conexiones; por ultimo,
;existe algin centro en Espafa
donde pueda realizar estudios al
respecto?

Antonio Martin Ramos. Madrid

Existen numerosas publicacio-
nes sobre el tema de su consul-
ta, disponibles en las principales
librerias técnicas. Sin embargo,
la mayoria suelen estar en in-
glés. Podemos mencionar las si-
guientes: Interfacing to S-100
(IEEE-696) Microcomputer,
PET/CBM and the IEEE-488 Bus,
ambas publicadas por la edito-
rial Osborne/Mac Graw-Hill; In-
terconexion de periféricos a mi-
croprocesadores (Mundo Elec-
trénico); etc.

Con respecto a su segunda
pregunta, podemos afirmar que
existen dos organismos interna-
clonales que concentran sus es-
fuerzos en el estudio de las dife-
rentes normas de conexién. Uno
de ellos es la EIA (Asociacién de

Industrias Electrénicas) cuyos
'estandares llevan el prefijo «RS»
(RS-232, RS-422, etc.). El otro
gran organismo dedicado a la
normalizacién de las comunica-
ciones informaticas es el CCITT
(Comité Consultor de Telefonia y
Telegrafia) dependiente de las
Naciones Unidas. Este ultimo uti-
liza los prefijos «X» y «V» (V-24, .
por ejemplo) para diferenciar
sus estdndares de los de otros
organismos publicos o privados
de normalizacién.

La direccién de las dos institu-
ciones citadas son las siguientes:
EIA, 2001 Eye St., Washington,
DC 20006. Estados Unidos.
CCITT, United Nations Booksto-
re, United Nations Assembly
Building. Nueva York, NY 10017
Estados Unidos.

Por tltimo, sélo queda contes-
tar a su pregunta sobre centros
de estudios espanoles sobre el
tema que sehala. Desgraciada-
mente no podemos-ofrecerle sin-
guna direccién concreta, ya que
es posible encontrar cursos so-
bre conexién de ordenadores en
las escuelas técnicas y faculta-
des donde se imparten clases
sobre electrénica.

NOTA DE REDACCION

Todas las cartas dirigidas a
esta seccién de COMUNICA-
CION deberan tener una exten-
sién maxima de un folio, prefe-
rentemente mecanografiado, o
con letra clara. Asimismo, resul-
ta igualmente necesario incluir
en la misma carta, independien-
temente del sobre, el nombre y
la direccién del remitente.

De nada.

Suscribase a:
por teléfono
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El Ordenador Personal de NCR
que se lleva bien contodo el mundo.

Llevarse bien con todo tipo de profesionales y su belleza es mas que superficial. Considere todas estas ventajas y muchas mas
es una de las mas interesantes cualidades . , y empezara a darse cuenta de por qué
del Ordenador Personal de NCR. Su elegante armario integrado ocupa solo el Ordenador Personal de NCR se lleva bien

un pequefo espacio en su mesa de despacho

. ) . o con todo el mundo.
Se lleva bien con los jefes, con las secretarias, y Ud. sblo tiene que enchufarlo a la red.

con los contables, con los ingenieros, con los El Ord dor P | de NCR vi Si Ud. quiere ver este fabuloso Ordenador
abogados, etc. HEEAaUOr FeTSalia I 4 4 \{nenet Personal de NCR, visite al Distribuidor
Es compatible con todo el mundo. con programas especiales de autoinsirucCion  aytorizado de NCR mas cercano.

) ) que le haran manejar su ordenador en pocos
Los usuarios empiezan a enamorarse de este  minutos. Solo tiene que preguntar por el Ordenador
ordenador en el momento que lo sacan de Personal que se lleva biencon todo el mundo.
su embalaie Para Grandes Empresas el Ordenador Personal

ie.

de NCR se puede integrar en redes de ambito
Su atractiva linea tiene mucho que ver con esto local.

Un Gran Ordenador Personal es lo que Ud.podia esperar de NCR.

NN CR

TECNOLOGIA INFORMATICA DE VANGUARDIA

NOMBRE -~ ] _ - }
EMPRESA S CARGO ]
DIRECCION - :
CIUDAD DP TELEFONO ___©
77 I P &
=
& £
NCR ESPANA, S. A ] - o int o sobre i
—_ vienme mas informaci 4
28027 Madrid. Edificio NCR. Albacete, 1. Telf. 404 00 00 i nvienme ma ormacio 1
08034 Barcelona. Edificio NCR. Doctor Ferran, 25. Telf. 204 50 52 0Ordenador Personal de NCR I
Sucursales de Venta y Servicio Técnico en toda Espana. < ) o )
C h e I f t A § D Indiquenme el Distribuidor mas cercano. '
Ud.y NCR hacia el futuro. - ”




CR5I10 LO HR HECHO POSIBLE.

LRS VENTRIRS DE OTROS ORDENRDORES.EN UN SOLO ORDENRDOR:

CASIO FP 6000.

P.V.P. RECOMENDADO
PTAS. 865.000 *

SO'O Casio pOd |’a Por favor envienme informaciéon completa del

MICROPROCESADOR 8086 Ordenador CASIO FP 6000.

i conseguirlo. Reunir todas las

LONGITUD DE LA PALABRA 16 bits ventajas que usted puede e

Direccionamiento 16 bits encontrar en otros

CAPACIDAD DE MEMORIA RAM 256 - 768 K ordenadores, en un solo

CAPACIDAD ALMACENAMIENTO ordenador. Asi es el Casio

EN DISCO FP 6000, la gran novedad que  empresa
51/4" Floppy seokbe12Mp  Presenta ahora Gispert.

8" Floppy 1,2 Mb Usted tiene ahora todas las  caLe

Disco Fijo 10y 20 Mb
Capacidad Maxima en Disco Fijo 40 Mb

PANTALLA

ventajas: las de un lider como
Casioylasdeunaredcomo N2 TEL.
Gispert, que le ofrece el

Panials Mangeisine P respaldo, la experienciay el 22 dlipit
Pantalla Color i i L i

KL® 88 Caldiss servicio de una empresa con

Resolucion 640 x 400 mas de 50 anos en el mercado.
Ram Video 32/96 K Casio FP 6000.

SOFTWARE DE UTILIDAD INCLUIDO Asi responde un lider. Envleeste supona QIoFERT P b0,
SRrTWIRE DE UTRIDAD p Provenza 206-208 08036 BARCELONA

PROVINCIA

Word Processing Si
Hoja Electrénica de Calculo Si * Incluye CPU de 256 K—RAM,
Diccionario Si

Pantalla Monocromo con 32 K-RAM,

Mezclas Si Bl L e L L3
Gréaficos Si Disquettes2x1,2mM8, -
Indexados Si Sistema Operativo MS—DOS '

SwpenisordeTareas 81  ySofwaredeltild | grespuesta de un lider

T ] GISPERTHE

Marcas, servicio y precio.
Todo, en Gispert



MICROSCOPE

Draéén 200 con teclado espariol.

“
s,

CAMADA DE DRAGONES

Parece que los ya famosos sétanos de Eurohard se estan
quedando pequefios para dar cabida a las numerosas novedades,
tanto software como hardware, ademas de los proyectos que
previsiblemente estaran en el mercado durante este afio de 1985.

Uno de esos proyectos es el
Dragén 200, hermano mayor de
la familia Dragén, que saldra al
mercado quizd después del ve-
rano. Se trata de una maquina si-
milar en prestaciones al resto de
la gama, aunque potenciada en
su memoria interna y, por fin,
con teclado espafol. Fuentes de
Eurohard han confirmado a MI-
CROS que el nuevo Dragdn 200
dispondra de las dos versiones
de teclado, profesional QWER-
TY con caracteres anglosajones
y el espafol, cen efes, vocales
acentuadas y cedilla.

El Dragén 200 que pudimos
ver en Eurohard se presentaba
con teclado internacional, aun-
que los caracteres espanoles se
habian introducido en la maqui-
na por software. Es decir, la «ii»
salia en el «master espace» (méas
vulgarmente conocido como

Dragén MSX.

«arroba»), SHIFT + 0 da la cedi-
lla vy los acentos, al igual que en
una maquina de escribir conven-
‘cional, se generan pulsando la
tecla de apdstrofe y después la
vocal deseada.

Otra novedad que saldrd al
mercado espanol en breves fe-
chas es el Dragén MSX, con to-
das las especificaciones del es-
tdndar japonés. Los caracteres
especiales espafioles, incluida la
cedilla, se generan a partir de
las combinaciones de teclas que
son habituales en las méquinas
que funcionan bajo este estan-
dar. Dispone, asimismo, de tres
tipos de teclado, integrados en
un solo hardware, que también
responden al estdndar oriental:
teclado gréfico, alfanumérico es-
tindar QWERTY, y caracteres
especiales. En este dltimo se In-
cluyen signos matematicos y los

propios de los paises europeos
de habla no inglesa.

Por tltimo, la unidad de alma-
cenamiento masivo Quick Disk,
cuyas caracteristicas técnicas no

Unidad de almacenamiento masivo Quick Disk.

fueron reveladas a MICROS. Sin
embargo, si podemos adelantar
que serd compatible con la fami-
lia Dragén, aunque no con el
MSX.

NIXDORF
LANZA SU PC

Klaus Luft, vicepresidente
mundial de Nixdorf Computer,
ha presentado oficialmente en
Paris los resultados corporativos
de su compaiifa, que facturd la
friolera de 3.270 millones de
marcos alemanes a lo largo de
1984. Al mismo tiempo, Nixdorf
dio a conocer dos sistemas per-
sonales compatibles con IBM, en

.consonancia con la estrategia

del fabricante europeo de abor-
dar el mercado de la informéatica
personal.

Este anuncio extiende consi-
derablemente la oferta de Nix-
dorf de equipos con puestos de
trabajo individuales, también
compuesta por varios terminales
que seran presentados en la
préoxima Feria de Hannover. En
cuanto a los ordenadores perso-
nales, la nueva estrella de Nix-
dorf es el modelo 8810/25, en la
linea de la compatibilidad con el
IBM PC/XT, disenado por Mat-
sushita segun las especificacio-
nes del fabricante europeo.

La incorporacién de estos pro-
ductos a su gama, en palabras
del director de Marketing para
SW y Productos, Heinz Dieter
Wendorf, obedece al deseo de
la empresa de hacer justicia a la
creciente demanda de ordena-
dores personales compatibles
con los de IBM. Los PCs de Nix-
dorf dispondran tanto de versio-
nes portatiles como de sobreme-
sa y estar&n provistos de interfa-
ces estandar para la incorpora-
cién de periféricos de cualquier
tipo. Al mismo tiempo, estos nue-
vos ordenadores personales po-
drdn conectarse a sistemas 8850,
8860, 8870 y 8890 del mismo fa-
bricante, para intercambiar fi-
cheros.

Por su parte, el 8810/65 es otro
micro de Nixdorf, Cclasificable
entre los sistemas personales de
gama alta, que funciona bajo el
sistema operativo Concurrent-
DOS y permite, por tanto, tra-
bajar en modo multitarea. El
8810/65 puede funcionar tanto
auténomamente como en panta-
lla emulada en conjunto con
otros sistemas de la multinacio-
nal de origen aleman. Este siste-
ma se pondrd a la venta opcio-
nalmente con teclados de la ca-
sa, 0 bien con un segundo mode-
lo de teclado compatible con el
estandar IBM.

Al margen de los logros técni-
COS que supone aunar la posibili-
dad de integraciéon con otros sis-
temas Nixdorf y las funciones
propias de un ordenador perso-
nal, resulta muy destacable la
ergonomia, muy cuidada, que ha
valido a este constructor el ga-
lardén de vergodisefio en el
simposio «Autodesign'84» de
Montreux.

Comunicaciones

En términos generales, Nix-
dorf considera varios nuevos
productos como maédulos para la
automatizacién de oficinas en el
sector de las telecomunicacio-
nes. Asi, el sistema de teléfono
digital «Digifén», que se presen-
ta como complemento a la cen-
tral telefénica 8818 y permite el
aprovechamiento simultdneo del
intercambio de la palabra habla-
da y el de datos y entraia todas
las opciones para una futura co-
nexién con la red ISDN prevista.
Asimismo ha sido anunciado un
nuevo terminal telefénico, que
presta a su usuario la posibilidad
de telefonear y, al mismo tiem-
po, trabajar en pantalla con los
servicios de texto.

El perfeccionamiento de los
terminales de pantalla para las
lineas Nixdorf se centran en la
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ampliacién de la visualizacién en
cuanto a color, teletex y texto en
pantalla. Ademas, Nixdorf com-
plementa la gama de su linea de
microordenadores, cuya concep-
cién apunta hacia la implementa-
cién de software y de la perife-
ria especifica en un rama parti-
cular en sistemas menores, Estas
posibilidades aluden a los circu-

los de usuarios en las empresas
medianas, asi como a las empre-
sas grandes, ofreciéndoles
conjuntos de programas para mi-
croordenadores que, no obstante
su diferenciacién en funcién de
las prestaciones que ofrecen,
son perfectamente compatibles

'y pueden ser incorporados en

los sistemas de red.

gado a }os d1str1bmdores de Buily

A timlo arxentatz\m una conﬂ-
guracién del modelo Bull MI-
CRAL 30 con unidad central de
128 Kb, pantalla, teclado espa-
fiol, lector de disquete mtegrado ,
de 360 Kb, adaptador de impre-
sora y salida para comunicacio-

La‘conﬁguramén con 384 Kb
de memoria central, pantalla, te-
clado en esparnol, lector de dls

pre
para comunicaciones V24, sale
por 963.710 pesetas

t;l

Microprocesador:
Memoria RAM:
Memoria ROM:
Pantalla:

teres.

Teclado:
Memoria masiva: Disquete

Sistemas Operativos: MS-DOS

MICRAL 30, EN RESUMEN

Intel 8088, opcionalmente: Intel 8087.
128 Kbytes, ampliables a 768 Kbytes.
32 Kbytes, ampliables a 64 Kbytes.
Fésforo verde, 12", 25 lineas y 80 carac-

Monitor en color, 12", 240 lineas y 690
puntos en modo gréfico, 25 lineas y
40/80 caracteres en modo texto.
Profesional QWERTY de 83 teclas, 10
teclas de funcién programables.

dad de disco duro de 10 Mbytes.

de 360 Kbytes de 5 1/44", uni-

y Prologue.

Bull MICRAL 30

' POR LA PUERTA
GRANDE

Bull ha lanzado al mercado in-

formatico espanol un nuevo mo-
delo de ordenador profesional
individual, el Bull MICRAL 30,
abierto a los estandares del mer-
cado internacional. Funciona con
los sistemas operativos Prologue
y MS-DOS. Este nuevo micro es,
ademas, complementario de los
sistemas multipuestos de la ga-
ma MICRAL 90.
Disefiado por Bull Micral, y
apoyandose en la experiencia
de la sociedad R2E (incorporada
al Grupo Bull en 1978), este nue-
vo producto es una prueba de la
intenciéon del grupo de imponer-
se en el mercado de la microin-
formatica profesional.

El Grupo ha expresado en su
Plan de Empresa su voluntad de
responder a la evolucién de las
necesidades de los usuarios,
ofreciendo productos dentro de
los estdndares del mercado y
realizando una parte cada vez
més importante de la cifra de
negocios consolidada en los sec-
tores de la informdtica y la ofi-
madtica distribuidas, dentro de
los cuales la microinformatica
constituye uno de los elementos
fundamentales.

Este producto se beneficia de
una amplia biblioteca de softwa-
re de aplicacién desarrollados
en el mundo. Entre ellos, Bull ha
seleccionado un conjunto de 167
paquetes de aplicaciéon entre los
més populares del mercado.
aunque el Micral 30 es capaz de
ejecutar practicamente cual-
quier programa de los escritos
para el IBM PC.

Ademas de sus caracteristicas
de ordenador profesional abierto
al software esténdar del merca-
do, el Bull MICRAL 30 se puede
conectar a los ordenadores uni-
versales de Bull (DPS 6, DPS 7,
DPS 8 y DPS 88), asi como a los
grandes sistemas de otros cons-
tructores. Estd igualmente abier-
to a las innovaciones telematicas
y a las aplicaciones que utilizan
la tarjeta con microporcesador
Bull CP 8.

Se comercializard tanto a tra-
vés de las redes de venta direc-
ta de Bull como por mediacién
de su red de distribuidores
agregados. Por este tltimo cami-
no, el Bull MICRAL 30 beneficia-
14 particularmente a los nuevos
canales de comercializacién con
un gran crecimiento en la actua-
lidad: boutiques, canales de dis-
tribucién, etc. El nuevo ordena-
dor profesional de Bull se dirige
también a los directivos de gran-
des empresas, las PYME y las
PM], v a los profesionales libera-
les, los comerciantes, etc.

El Bull MICRAL 30, fabricado
actualmente en Marc-en-Ba-
roeul, en la unidad de produc-
cién de Bull Transac, seré entre-

SEEnEES I D GED DD I I D S G S S S S B S . S e,

Autoadhesivas

Ordenadovres

Oficinas generales:

Avda. Diagonal, 416

08037 Barcelona
Tel. (93) 258 14 04*

y envie este cupon a:
CAPOSA

Apdo. Correos 2395
08080 BARCELONA

Desearia:
[ Recibir mas informacion
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O Ser visitado sin compromiso

Razdn social

Remite St

Direccion

Tel. Poblacion
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DIGITAL
‘SIGUE -
EN LA HA

Contrariamente a los articulos
aparecidos en la prensa interna-
cional (Herald Tribune, Financial
Times, New York Times), en el
sentido de que Digital abandona
el mercado de ordenadores per-
sonales, DEC ha confirmado que
no apandona este mercado y
que continuard vendiendo y so-
portanto este tipo de sistemas v,
especificamente, su modelo
Rainbow.

Reafirmando este compromi-
so, Digital anunciara préxima-
mente importantes mejoras en
sus Ordenadores Personales mo-
delos Rainbow y DECmate.

Estos productos combinaran
las mejores caracteristicas de la
informatica personal, el procesa-
miento de textos y la automnatiza-
cién de oficinas.

TECNINTER
CON FIDES

Tecninter Informatica, firma
radicada en Valencla, acaba de
lanzar al mercado el FIDES, un
programa de gestién integral de
notarias. Este paquete ha sido
disenado para automatizar las
funciones administrativas, econé-
micas y la elaboracién de docu-
mentos colegiales.

Los procesos se realizan con
FIDES de forma automética e
Instantdnea. Ademads, su método
de gestion de expedientes, inte-
grando funciones administrativas
y econémicas, facilita un control
instantdneo de los documentos.
Otra de las caracteristicas a re-
saltar es la simplicidad de utili-
zacién, lo que permite un facil
aprendizaje y una adaptacion in-
mediata al entorno de trabajo de
la notarfa. Esta cualidad es muy
interesante, ya que permite la
pronta adaptacion de profesiona-
les no vinculados con la informa-
tica a las ventajas de la gestién
automatizada.

El paquete FIDES es compati-
ble con los sistemas operativos
CP/M, MP/M, TURBO DOS,
MSDOS, OASIS y UNIX. La di-
recciéon de Tecninter es: C/ Her-
nan Cortés, 26, bajo. 46004-Va-
lencia.

Atari 130 ST.

ATARI A
POR TODAS

Atari ha presentado en el re-
cientemente celebrado Consu-
mer Electronics Show de los Es-
tados Unidos lo que serd su es-
trategia de productos durante el
presente ano.

Se trata de dos familias deno-
minadas XE y SL. La primera,
compuesta por cuatro modelos,
no es otra cosa que la prolonga-
cién por arriba de la popular Se-
rie XL, cuyo modelo més potente
era hasta el momento el 800 XL.
El modelo mas bajo de esta nue-
va gama es el 65 XE, que ofrece,
aparte de una nueva linea estéti-
ca, compatibilidad total con la
Serie XL. Estd desarrollado en
torno al microprocesador 6502C
de MOS Technology, con 64
Kbytes de RAM.

El resto de las maquinas de la
categoria XE son muy parecidas
entre si, aunque ofrecen diver-
sas especializaciones. Asi, la 65
XEM presenta una mayor capa-
cidad en la generacién de soni-
dos, mientras que la 65 XEP es la
versién portatil de la 65 XE. Es
decir, incluye un monitor de 5
pulgadas y una unidad de dis-
quete Sony de 3 1/2 pulgadas. El
ultimo modelo de la gama 65 XE
es el curiosamente denominado
130 XE. La tunica diferencia con
el modelo base son los 129 Kby-
tes de RAM.

En el momento de cerrar esta
ediciéon de MICROS, los precios
de esta serie XE no habian sido
fijados, aunque todos los indiclios
parecen apuntar a que el mode-
lo base sea aun mas barato que
el del actual 800 XL, que ronda
las 130 libras en el Reino Unido
(unas 30.000 pesetas).

Por otra parte, la serie ST esta
compuesta por los modelos 130

ST y 820 ST. Se trata de una nue-
va generacién de méquinas Ata-
i, ya que incorporan el micro-
procesador de -16/32 bits 68000
de Motorola. Ambas maquinas
son muy similares entre si, pero
se diferencian en los 128 Kbytes
de RAM en el modelo 130 ST y
los 512 Kbytes del 520 ST. La
ROM estandar de los dos mode-
los es idéntica: 192 Kbytes, am-
pliable hasta 320 Kbytes median-
te la incorporacién de cartuchos.
Los dos disponen también de los
lenguajes BASIC y LOGO resi-
dentes y una paleta de 512 colo-
res.

El sonido en la serie ST se
produce a través de tres canales
internos y un interface para con-
trol de sintetizador. Asimismo,
esta serle viene provista de un
controlador de disquete y un in-
terface para disco duro. Ade-
mas, se ofrece una puerta serie
RS-232, otra paralelo Centronics
y dos conectores estdndar Atari
para joystick.

En cuanto al software de la se-
rie ST, Digital Research ha desa-
rrollado el GEM —Graphics En-
vironment Manager—, que In-
cluye el controvertido TOS —
Tramiel Operating System—.

Micros para una serie de profe-
sionales concretos.

Estas Jornadas por su caracter
de complementarias de SIMO se
denominarédn Jornadas de Simo-
log teniendo lugar en el Rectora-
do de la Universidad Politécnica
de Madrid los dfas 6, 7, 8, 9 y 10
de mayo. Estas Jornadas estaran
dedicadas respectivamente a
odontdlogos, farmacéuticos, pro-
curadores, ingenierfa civil y ar-
quitectos.

Las Jornadas se configuraran
en una serie de intervenciones a
cargo de expertos y firmas espe-
cializadas para presentar, junto
al soporte tedrico basico, demos-
traciones practicas para dichos
profesionales.

Asimismo, coincidiendo con la
celebracion de Simolog, se mos-
trardn los resultados de los tra-
bajos preseleccionados en un
concurso de desarrollo de soft-
ware patrocinado por la Funda-
cién Citema y dirigido a estu-
diantes de centros universitarios
de la Comunidad Auténoma de
Madrid. Los interesados en par-
ticipar pueden ampliar la infor-
macién al respecto dirigiéndose
a la sede de Citema en Plaza de
Alonso Martinez, 3-2.°. Tels.
448 47 94/95 (Madrid).

Secoinsa FM-7

HERRAMIENTA
DE TRABAJO

SIMOLOG

A LA VISTA

Al mismo tiempo de publicar
la memoria oficial del SIMO 84,
la Fundacién Citema ha organi-
zado unas Jornadas Especializa-
das para divulgar las posibilida-
des de los soportes légicos, pre-
sentando desarrollos de software
y aplicaciones practicas de logi-
cales basicamente orientados
hacia Ordenadores Personales y

El nuevo FM-7 de Secoinsa no
se presenta como un microorde-
nador mas, orientado hacia el
area educativa, sino como una
herramienta de trabajo en cons-
tante evolucién gracias al aporte
software y hardware, por parte
de los usuarios y de la propia
compania estatal.

Dos microprocesadores, 68B09
a 8 MHz, proporcionan al Secoin-
sa FM-7 una velocidad de
ejecucion superior a otros siste-
mas del mismo segmento actual-
mente en el mercado, sobre to-
do si se trata de aplicaciones
con gréaficos y sonido. Asimismo,
un Z-80 puede ser incorporado a
la configuracién del sistema op-
cionalmente, con un ciclo de 4
MHz.

El microprocesador M-6809 E
Motorola realiza operaciones
aritmético-logicas de 16 bits, dis-
poniendo de un BUS fisico de
conexién con la memoria. de 8
bits. Esto lo realiza concatenan-
do dos acumuladores de 8 bits, y
disponiendo de una unidad arit-
mético-légica de 16 bits.
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Otra de las caracteristicas que
llama la atencién en el FM-7, en
relacién con otros equipos de la
competencia, es la mayor dispo-
nibilidad de memoria RAM, ya
que en la opcién minima el FM-
7 viene con 64 Kbytes por usua-
rio, mas otros 56 Kbytes en el
procesador secundario de los
que 48 K se utilizan como RAM
de video bipmapeado, logrando
con esto alcanzar una mayor re-
solucién en gréficos que los de-
mas equipos sin menoscabo de
la memoria de usuario. Mantiene
la misma resolucién grafica en
color que en moOnoCromatico;
mientras que en otros equipos
disminuye la resolucién si se au-
menta el namero de colores.

El Basic en ROM ocupa 32 K
frente a los 16 K de la mayoria
de los equipos similares.

En cuanto al teclado dispone
de 98 teclas, con varias funcio-
nes especiales; Teclado numéri-
co separado, 10 teclas progra-
mables, teclas de edicién y mo-
vimiento del cursor, pulsador de
RESET, etc.

El generador de caracteres

tiene todos los signos de las len-
guas del Estado espariol, ademas
de los del inglés, francés, ale-
mdn, alfabeto griego y simbolos
matematicos.

Destaca también el manejador
de interrupciones incluido en el
sistema y el generador de soni-
dos programables con 3 canales
estéreo.

El FM-7 puede soportar hasta
4 unidades de disquete de 320
Kbytes libres por unidad. In-
cluye un interface paralelo de ti-
po Centronics integrado en el
sistema.

Tiene opcién mediante la
Tarjeta Z-80 a usar el Sistema
Operativo CP/M 80, sobre el
cual corren compiladores de M-
BASIC, Pascal, etc., y aplicacio-
nes diversas, como Wordstar,
Supercalc, Logo, etc.

Existe actualmente una com-
pleta biblioteca de Software pa-
ra aplicaciones del FM-7, que se
va a continuar ampliando. Aun-
que ya cuenta con el conocido
sistema operativo OS-9, version
especial del UNIX (ver MICROS
numero 16).

68B09, opcio-
nal: Z-80

64 Kbytes, am-
plables a 256
Kbytes. 48
Kbytes RAM
video.

32 Kbytes.

Memoria RAM:

Memoria ROM:

Casete audio
1600 boil
Unidad de dis-
quete de 320
Kbytes.

SECOINSA FM-1I, EN RESUMEN

Microprocesador:2 Motorola

Profesional
QWERTY. con
caracteres en
espanol, 10 te-
clas progra-
mables.

Color o mono-
cromo, 8 colo-
1es basicos, 20
6 28 lineas, 40
u 80 caracte-
res, 640 x 200
puntos de re-
solucién en
modo grafico.

Teclado:

Pantalla:

Sistema
operativo:

ECHO CONECTA
CON EUROPA

OS-9 opcional

Organizado por el Instituto de
Documentacién e Informacién en
Ciencias Sociales y Humanida-
des (ISOC), del Consejo Supe-
rior de Investigaciones Cientifi-
cas, se ha celebrado en Madrid
durante el pasado mes de febre-
10 un curso sobre bases de datos
de ECHO. El curso fue dirigido
por Sarah Dunlop, encargada de
formacién de usuarios de ECHO
(European Comission Host Orga-
nization).

Segin afirmé Ms Dunlop, la
CEE es actualmente una produc-
tora importante de bases de da-
tos, compitiendo con los Estados
Unidos. La diferencia entre am-
bos mercados es que, en Esta-
dos Unidos existen sélo tres
grandes distribuidores y, por el
contrario, en Europa la informa-
cién automatizada es distribuida
y comercializada a través de un
gran numero de proveedores.
Esto permite comparar al merca-
do americano de informacién on-
line con un suministro a través
de grandes supermercados,
donde uno puede encontrar de
todo y en un mismo estableci-
miento. En cambio el mercado
europeo es similar a las tiendas
pequefas especializadas y de
venta al detall donde para cada
tipo de informacién hay que bus-
carla en el proveedor adecuado.

ECHO es un distribuidor de
bases de datos producidas por
la- Comunidad Econdmica, aun-
que no todas las bases de datos
del Mercado Comun estan dis-
ponibles a través de ECHO. Fue
creado en 1980 como conse-
cuencia de una decisiéon de los
paises comunitarios para contri-
buir a la difusién y utilizacién de
informacién on-line. El acceso a
las bases de datos distribuidas
por ECHO son gratuitas y sélo
hay que pagar los costes de co-
nexion.

A través de ECHO se puede
acceder al directorio de bases
de datos Diane Guide (Directory
of Euronet/Diane Hosts and Data
Bases). También se puede en-
trar directamente a las bases de
datos, en su mayoria europeas, y
cuyos contenidos se refieren a
informacién sobre proyectos de
investigacién, informacién cienti-
fica y tedrica y diccionario de
términos técnicos en varios idio-
mas.

Las bases de datos actualmen-
te disponibles son Dunis (Direc-
tory of United Nations Informa-
tion Systems), Enrep (Permanent
Invectory of Environmental Re-
search Projects), Rndoc (Direc-

tory of Environmental Informa-
tion and Documentation Cen-
ters), Eabs (Published Results of
Scientific and Technical Re-
search Projects), TED (Tenders
Electronic Daily), Terminals
(Guide of Euronet Compatible
Terminals) y Euridicatom (Ter-
minology and Abreviation Data
Bank).

El curso de formacién organi-
zado por el ISOC incluyé tam-
bién una sesién sobre el len-
guaje de acceso vy bisqueda Co-
mand Common Languaje (CCL),
un intento de lenguaje unificado
para las bases de datos euro-
peas. Dos sesiones préacticas con
acceso a varias de las bases de
datos disponibles completaron
las explicaciones tedricas y re-
sultaron de gran interés para los
numerosos asistentes.

Tatung TVT-7210.

TERMINALES
TATUNG

Han sido presentadas en el
mercado espafiol dos nuevos
modelos de terminales de panta-
lla Tatung, distribuidos en nues-
tro pafs por la firma Microestruc-
turas Electrénicas.

Se trata de los TVT-7210 y
TVT-7220 con pantalla de fésforo
verde, o ambar opcional, de 14
pulgadas. El primero ofrece
compatibilidad Televideo 924 y
un set de caracteres estandar
ASCII internacional. Incorpora
un microprocesador Z-80 de la
firma Zilog y una puerta estandar
RS-232C. El teclado dispone de
107 teclas estandar DIN y 16 de
funcién programables.

El TVT-7220 emula a los termi-
nales de Digital VT 52, 100 y 220.
Al igual que el modelo anterior,
dispone de los caracteres estan-
dar europeos. Sin embargo, el
procesador encargado de con-
trolar el sistema es un 8085A. El
monitor es de 14 pulgadas y
ofrece 80 6 132 columnas y 24
lineas.
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SOFTWARE
PARA EXPORTAR

Desarrollado por Luis Llopis
Herbds, Costes-1 es un paquete
de analisis y control de costes
para PYMES, que constituye el
primer médulo de una serie para
la gestion integral de la pequefia
y mediana empresa, y que se
vendera en el mercadop nortea-
mericano.

Coste-1 es un conjunto de pro-
gramas que se caracteriza por el
cardcter autoexplicativo de sus
diferentes procesos, asi como de
un exhaustivo control de errores
que elimina la posibilidad de in-
troducciones erréneas. Debido a
que se trata del primer compo-
nente de un futuro paquete inte-
grado, todos los datos que en él
se manejen seran aprovechados
en los siguientes moédulos.

Se compone de dos menus y
nueve programas principales
que utilizan ocho ficheros. Per-
mite realizar altas, bajas, modifi-
caciones y listados de articulos,
componentes y operaciones, ma-
quinas y productos, para cual-
quier empresa y para cualquier
tipo de producto. Obtiene lista-
dos por impresora de dérdenes
de trabajo correlativas, listados
de materiales y materiales auxi-
liares, suministros exteriores,
productos intermedios, listas de
hojas de ruta con fases, tiempos,
procesos... de cada orden de
trabajo, y listados de las matri-
ces de presupuestos y/o de la
obra en curso. Admite la recep-
cién de movimientos reales, co-
mo entradas de boletines termi-
nados por orden, o entradas y
devoluciones de materiales a los
precios correspondientes y en
las cantidades que procedan.
También realiza calculos por or-
den de trabajo de los costes rea-
les y estandar, en materiales,
mano de obra, maquinaria y total
de cada uno de los componentes
de cada orden, asi como las des-
viaciones y porcentaje de des-
viacién de cada desglose.

El programa se suministra en
dos disquetes protegidos de co-
pia mediante el método Prolock.
Requiere un equipo con un mini-
mo de 128 Kbytes y dos unida-
des de disquete. Actualmente
estd disponible para operar bajo
MS-DOS en equipos IBM PC y
compatibles, Texas Instruments,
NCR vy Digital, asi como en CP/M
para Rank Xerox y Philips P 2000
C. El Precio del paquete es de
175.000 pesetas, y para su adqui-
sicién o informacién suplementa-
ria el usuario puede dirigirse a
calle Maria de Guzmén, 34,
28003-Madrid. Teléfono
253 37 64.

Columbia transportable.

SOLUCIONES
COSPA

Cospa Data, una divisién de la
firma Cospa, S. A., ha presentado
la linea de microordenadores
Columbia y los minis Point 4,
orientados hacia la gestién per-
sonal y la pequena y mediana
empresa.

La linea Columbia ofrece des-
de configuraciones de Ordena-
dor Personal, incluso estd dispo-
nible un modelo transportable,
hasta sistemas multipuesto espe-
cificos de oficinas de tamafno
medio, ademas de permitir el
control de procesos industriales.

La configuracién base del Co-
lumbia dispone de un procesa-
dor Intel 8088 de 16 bits y un
Z-80A, aunque se le puede co-
nectar un coprocesador aritmeéti-
co Intel 8087 Viene dotado de
una memoria RAM de 128 Kby-
tes, ampliables hasta 1 Mbyte,
que en la versién transportable
se reduce a 512 Kbytes.

Asimismo, ofrece dos puertas
serie RS-232, una paralelo Cen-
tronics, generador de tonos/alta-
voz, controlador DMA, controla-
dor de Iinterrupciones, controla-
dor de unidad de disquete, in-
terface para disco winchester,
etc., todo ello en una sola placa
de circuito impreso de facil ac-
ceso.

El almacenamiento externo
puede realizarse en el Columbia
sobre dos unidades de disquete
de 5 1/4 pulgadas, con 320 Kby-
tes de capacidad cada una; bien
sobre una unidad de disquete
de 5 1/4 pulgadas y un disco du-
ro con tecnologia Winchester de

12 Mbytes de capacidad. Estd
disponible, asimismo, un disco
con 30 Mbytes para las versio-
nes profesionales.

Opcionalmente pueden In-
cluirse hasta ocho puertas serie
RS-232C/422, ocho slots de ex-
pansién, una tarjeta Z-80 con el
sistema operativo CP/M, la tarje-
ta Lectora de Marcas Opticas de
Cospa Data, un controlador BUS
IEEE, todas las tarjetas de ex-
pansién compatibles con IBM
PC, impresoras matriciales, gra-
ficas, de margarita y de lineas,
etc.

La linea Columbia puede so-
portar hasta ocho puestos de tra-
bajo y tres impresoras. Puede
funcionar, asimismo, bajo los sis-
temas operativos MP/M-86, Oasis
o Xenix.

Por otra parte, Cospa Data es
el distribuidor exclusivo de los
minis Point 4. Se trata de un sis-
tema especialmente orientado
hacia la pequefna y mediana em-
presa. Dispone de una memoria
RAM béasica de 64 Kbytes am-
pliables hasta 512 Kbytes. Ofre-
ce una memoria caché de 512

Kbytes, que puede aumentarse-

hasta alcanzar 1 Mbyte. Un con-
trolador de disco «Lotus», capaz
de manejar hasta cuatro unida-
des SMD/CMD, con capacida-
des en linea que oscilan entre
los 13 Mbytes vy los 4,8 Gigas.

Por 1ltimo, la misma firma ha
desarrollado para el mercado
espafiol una serie de aplicacio-
nes profesionales, que pueden
correr en las dos lineas de orde-
nadores mencionados, y que
responden a las necesidades del
sector bancario, de agencias de
viajes, mayoristas, minoristas, ho-
teles, companias de seguros, de-
legaciones, agentes afectos o li-
bres, etc.

WP DE BAJO
COSTE

Ha sido presentado reciente-
mente un nuevo paquete de tra-
tamiento de textos en espafiol
para IBM PC y compatibles. Se
trata del Micropack, desarrolla-
do por la firma Ediciones de In-
formética Vicens Vives.

El Micropack necesita para
correr en un IBM PC de 64 Kby-
tes de memoria RAM, una uni-
dad de disquete, una pantalla
monocroma o en color y una im-
presora.

La filosoffa de este nuevo pa-
quete de tratamiento de textos
se basa en la facilidad de ma-
nejo, e incluye un manual de uso
de 60 paginas. Todo por unas
22.000 pesetas.

UN LENGUA]JE
CON FOCO

La empresa C.P.I. ha firmado
un contrato con Syntax Ibérica
para la distribucién en Espafia
del PC/Focus, un lenguaje de
cuarta generacién, que incluye
una base de datos y para el que
existe una versién compatible
con MS-DOS. La potencia ofreci-
da por esta version para ordena-
dores personales es la misma
que la que se obtiene en gran-
des sistemas.

FOCUS soporta una estructura
dindmica de base de datos y se
orienta al usuario final. Aporta
para ello ayudas de autoprogra-
macién, modelos financieros,
andlisis estadistico, graficos, pro-
cesador automético de pantalla,
etc. Cuenta, ademads, con la po-
tencia del propio lenguaje, de
gran velocidad de proceso, para
el que se estiman ratios compa-
rativos de 10 a 1 con respecto al
COBOL o al Basic.

Este producto fue elegido co-
mo soporte informatico en las
pasadas olimpiadas de Los An-
geles y, de momento, estd ya ho-
mologado por un buen nimero
de fabricantes de ordenadores
personales como IBM, Olivett],
Sperry o Ericsson.

LO MAXIMO
DE NEC

Nec Business Systems acaba
de lanzar al mercado la impreso-
ra Spinwriter 8800, con calidad
de letra a una velocidad de 55
cps, con impresién por medio de
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«Thimbles». A esta impresora ya
le llaman la «Rolls Royce» de la
gama NEC.

El fabricante manifiesta que su
sistema de impresion por «Thim-
bles» es mas eficaz y produce
una mejor calidad de impresién
que los otros conocidos métodos
de margarita existentes en el
mercado.

Consta de 128 caracteres, que
hacen innecesario el cambio de
cabezal.

Para los usuarios mas sofistica-
dos, la NEC Spinwriter 8800 per-
mite espaciado proporcional,
gréaficos e Impresiéon en dos to-
nalidades. Destacan en este mo-
delo las siguientes caracteristi-
cas: impacto de impresién varia-
ble, subindices y superindices,
avance positivo o negativo de
media linea, impresién bidirec-

cional, subrayado, impresién do-
ble y efecto «shadow».

Dispone, asimismo, de médu-
los interface para IBM PC, RS
232 y Centronics.

Para el manejo de papel, ofre-
ce alimentador simple de hojas,
segundo alimentador de hojas,
tractor unidireccional, tractor bi-
direccional, guia para hojas suel-
tas, insertador frontal, tractor de
empuje y alimentador de sobres.

La Spinwriter 8800 estd espe-
clalmente indicada para opera-
ciones de tratamiento de textos,
asi como otras aplicaciones mas
especificas. El distribuidor de la
nueva impresora es la firma
Multilogic, de Madrid, calle
Ramoén de Santilldn, 15. Reléfono
458 74 75. El precio de la Spin-
writer 8800 es de 405.000 pese-
tas.

sas. «Pero, ademas, necesitamos
una voz que nos represente ante
el Gobierno. Creo que uno de
los puntos clave es el control es-
tricto de calidad, pues en el sec-
tor existe un desconocimiento
absoluto de los productos vy, so-
bre todo, la capacidad de distin-
guir entre lo bueno y lo malo.
Esto nos perjudica a todos. Tam-
bién es importante sentirse pro-
tegido porque en Espafa te co-
pian un programa y no pasa na-
da. Claro, a nosotros nos crea
muchos problemas y pérdida de
dinero, pero no tenemos forma
de defendernos. ANEXO esta
esforzdndose por conseguirlo.»
Para APL Informatica, la siner-
gla que produce la unién es be-
neficiosa para todos, «si nos es-

cuchasen los medios oficiales,
podriamos crear empleo,” pero
precisamos su ayuda». Jose Se-
llers, gerente de APL Informati-
ca, confia en el proyecto ESEM
para exportaciéon de software:
«tenemos productos apropiados
para los paises iberoamericanos
y zonas de habla hispana en
América del Norte. Pretendemos
exportarlos mediante la asocia-
cién».

Por ultimo, el Secretario de
ANEXO, Juan Francisco Flores,
manifestd que es preciso buscar
una solucién para la propiedad
intelectual: «Intentamos crear
pruebas testificadas por terceros
para proteger el software, ya
que la Administracién estd un
poco sorda, v no lo hace».

ANEXO
VUELVE A CASA

La Asociacion Espanola de
Empresas de Soporte Logico
(ANEXO) no cesa en sus intentos
por situar al software comerciali-
zado en Espafia en el nivel de
reconocimiento y seguridad que
le corresponde. Esto se des-
prende de la trayectoria mante-
nida hasta el momento, y los re-
sultados y proyecte planteados
en la Junta General Ordinaria
que se celebrd el pasado 9 de
febrero en Madrid.

«Hemos dado pasos adelante
en casl todos los temas: exporta-
cion de software a latinoameérica,
registro y catdlogo de progra-
mas, TYP, la base de datos, etc...
—afirma Gonzalo Garcia, presi-
dente de ANEXO—; también
avanzamos en contacto con insti-
tuciones financieras de Crédito
Oficial, para ayudar a todas las
empresas de software sobre la
obtencién de los mismos en li-
nea preferente, Sin embargo, es-

tamos atascados en el problema
de la proteccion juridica. Queda

todavia pendiente nuestra incor
poracion a SEDISI»

La Junta ha decidido poner en
manos de su Presidente las ges
tiones necesarias y toma de de
cisiones respecto a este punto
Por el momento se han realizado

unas pequenas modificaciones
estatutarias, y se han aprobado y
firmado las normas de conducta
profesional,

«Por otra parte, hemos apro-
bado nuestra apertura a las ca-
sas de software dedicados a im-
portar programas para ordena-
dores caseros, ya que parecen
tener intereses basicamente co-
munes a los nuestros; y, de igual
manera, admitimos como Socios
a las empresas que trabajan so-
bre ordenadores grandes. Lo
propio de ANEXO es el software
en lata; no obstante, queremos
llegar a todos, agrupar un sector
representativo.»

En la reunién estuvieron pre-
sentes, ademas de los fundado-
res, los nuevos socios. Juan Pa-
blo Rossi, director de desarrollo
de GTI, considera que las aso-
ciaciones siempre son beneficio-

' comun,

«SUPERTRANSPORTABLE> |

El ordenador personal integral de HP, un equipo fiuera de lo

Ademds del reciente anuncio de un acuerdo para la fabrica-
c16n de plotters en Espana con destino a los mercados europeos,
africanos y de Oriente Medio, Hewlett Packard ha presentado un

~ ordenador personal transportable, basado en el sistema operativo

- UNIX y provisto de pantalla plana. Se trata del HP IPC (Integral
Personal Computer), cuya CPU no es otra que el procesador de
32/16 bits Motorola 68000, apoyado por un procesador grafico HP

- de 16 bits. El equipo incorpora asimismo un microdrive de 3.5
pulgadas y una impresora Thinkjet.

Por el momento, el HP IPC se dirige sobre todo a aplicaciones
técnicas y cientificas, para lo cual dispone de una memoria RAM

 de 612 Kb de capacidad, y una ROM de 256 K
| sistema operativo. , i

Segun su fabricante, el IPC es entre un 30 y un 40 por 100 mas
barato que otros sistemas UNIX basados en disco Winchester y
comparable en cuanto a precio con los ordenadores personales
basados en MS-DOS, que carece de las posibilidades del sistema
operativo UNIX como, por ejemplo, multitarea. i
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NCR: MEJORANDO
LO PRESENTE

Tras la presentacién de su or-
denador personal, el Decision
Mate V, NCR ha introducido se-
rias mejoras en la versién imple-
mentada del sistema operativo
MS-DOS.

Ahora, el sistema soporta has-
ta cinco periféricos conectados
al ordenador a través de interfa-
ces RS-232 conmutables. La ca-
pacidad de los discos flexibles
aumenta en 80 Kbytes y, ade-
mas, se ofrece una opcién de si-
mulacién de disco en memoria,
lo que aumenta el rendimiento
total del sistema.

Se incluyen unidades inteli-
gentes para copias de seguridad
y restauracion, lo que permite
realizar copias de seguridad to-
tales o parciales de los discos
duros sobre discos flexibles y su
posterior recuperacion.

Otra de las ventajas introduci-
das es la mejora del software,
que trata la pantalla aumentando
el rendimiento total del sistema
en aplicaciones como Wordstar
en casi un 40 por 100.

Igualmente, se han modificado
algunas facilidades de la versién
de CP/M de este ordenador, sis-
tema operativo que soporta aho-
ra unidades de disco flexible de
96 pistas por pulgada. Se consl-
gue asi una capacidad de alma-
cenamiento de 800 Kbytes for-
mateados.

SEMAFOROS
POR ORDENADOR

En febrero se inaugurd el
Centro de Control de Tréafico de
Madrid en el que un ordenador
se encarga de la supervision del
trafico rodado del centro de la
ciudad.

Estos medios permiten ade-
cuar los tiempos de los semafo-

r0s a las demandas reales de la
circulacién en cada zona. El mo-
biliario bésico del centro consta
de 12 monitores, un video repro-
ductor, un teleimpresor y un pa-
nel cuadriculado en el que se
refleja con luces de colores la si-
tuacion del trafico en toda la zo-
na centro, entre Plaza de Casti-
lla, Legazpi, la encrucijada de
Ventas y la plaza de Cristo Rey.
El personal encargado en el
centro se compone de cuatro
funcionarios municipales: el pri-
mero, encargado de vigilar los
12 monitores donde se reflejan
las imagenes captadas por 30
cdmaras de televisién que, colo-
cadas en postes elevados, ob-
servan el trafico madrilefio. Este
primer empleado es también
quien avisa a la central de la Po-
licla Municipal cuando se produ-
ce una determinada incidencia
en algin punto.

El segundo empleado se en-
carga avisar a las empresas de
conservaciéon para el arreglo de
las averias, controlando, ademas,
su reparacién. Un tercer opera-
rio verifica los datos recogidos
por el ordenador. El jefe de la
divisiéon de control es quien toma
las decisiones frente a estos da-
tos, buscando un equilibrio entre
la oferta y la demanda de cir-
culaciéon, v definiendo las estra-

' tegias de trafico més acordes en

cada momento. Esta es la forma
en la que se modifican el tiempo
de duracién de apertura y cierre
de los seméforos para agilizar la
circulacién.

El director de Circulacién del
Ayuntamiento de Madrid no es-
pera del nuevo sistema resulta-
dos espectaculares, aunque pre-
vé un aumento de la velocidad
media de trafico rodado en la
ciudad, asi como un ahorro anual
en combustible de unos 200 mi-
llones de pesetas. De todas for-
mas, los atascos se seguirdn pro-
duciendo. Los ordenadores no
pueden hacer milagros.

SHARP Y LAS 3
PULGADAS

Hace algunas semanas que han
comenzado a comercializarse en
Espana unidades de disco para
la gama de ordenadores perso-
nales Sharp MZ-721 y MZ-731.

Esta unidad, para discos de
tres pulgadas, se encja directa-
mente en el lugar donde normal-
mente se ubica la lectora de ca-
sete del MZ-700. La conexién es
inmediata, por lo que para ha-
cerla funcionar basta con enchu-
far el ordenador. Ademas, la uni-
dad de casete puede actuar si-

multdneamente con la unidad de
disco, pues se conecta a la parte
posterior del ordenador.

La capacidad total de cada
disquete es de 128 Kbytes (64
Kb por cara) y la lectura y gra-
bacién se realiza a una veloci-
dad aproximada de 16 Kbytes
por segundo.

Su uso es muy sencillo: opera
con el Basic estdndar del Sharp,
por lo que no hay que aprender
nuevos comandos del sistema.

La empresa que lo distribuye

en Espafia, Mecanizacién de Ofi-
cinas, S. A, intenta desarrollar
una nueva gama de fotware de
gestién para aprovechar al maxi-
mo la alta velocidad de transfe-
rencia de datos de esta unidad.

"Su precio de venta es de
64.750 pesetas, incluyendo inter-
faces, sistema operativo, cable
de conexién al casete, un dis-
quete master, un disquete en
blanco, un manual de instruccio-
nes y un manual del Basic en
disco.

INDESCOMP:
EXCLUSIVA SVI

Indescomp ha firmado un
acuerdo con Spectravideo Inter-
national en Hong Kong, segin el
cual ostentard en adelante la re-
presentacion exclusiva sobre te-
rritorio esparfiol de los ordenado-
res, periféricos y software pro-
ducidos por SVL

Al mismo tiempo, coincidien-
do con el lanzamiento al merca-
do del SVI-128 (equipo de factu-
ra MSX) y la disponibilidad de
unidades de expansién para el
SV-328, Indescomp ha anunciado
la apertura de nuevos locales en
la Avenida del Mediterrdneo, 9,
28007-Madrid, teléfono 433 44 58,
sin abandonar sus oficinas del
Paseo de la Castellana ni la nave
del poligono de Torrején, que
dedica actualmente a almacena-
miento y puesta a punto de equi-
POS.

REVISTA DE
COMUNICACION

El pasado mes de febrero ha
sido presentado el nimero | de
la revista Telos, en un acto presi-
dido por el Ministro de Trans-
portes Enrique Barén, Luis Sola-
na —Presidente de Telefénica—
y Angel-Luis Conzélez —Presi-
dente de Fundesco—.

Telos, subtitulada «Cuadernos
de Comunicacién, Tecnologia y
Sociedad», y editada por Fun-
desco, es una publicacién tri-
mestral dedicada especialmente
al andlisis y la investigacién de
las nuevas tecnologias de
informacién/comunicacién y de
sus repercusiones sociales, eco-

némicas y culturales. «Nuestra
revista, afirma el Editorial, inten-
ta, en fin, servir de plataforma a
esta gran debate abierto que,
desde muy diversas instancias,
se ha venido reclamando en
nuestro pais desde hace unos
anos.»

Los periodistas Obdulioc Mar-
tin Bernal y Enrique Bustamante
son el editor y director, respecti-
vamente, de la revista, que in-
cluye en su primer numero un
amplio dossier sobre el Teletex-
to, con andlisis sobre la situacién
en Espafia, la repercusién comu-
nicativa del nuevo medio y el
proceso seguido en los paises
mas avanzados en este terreno,
Francia y Cran Bretafia. En otras
secciones, se publican ensayos
del fiscal Martin Pallin sobre la
informatica y los derechos huma-
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Porque son muchas las cosas que no permiten errores:

Nuevo. BASF FlexyDisk Science.

Con un porcentaje de errores cero, comprobado
incluso bajo las mas duras condiciones de utilizacion.

Las exigencias en el desarrollo
y la aplicacion de las modernas g 19
tecnologias, son cada vez mas FU@W Dﬂ@k
complejas. Asi, en la fabricacion SQ@HC@

del automovil ademds de los e e

criterios técnicos de seguridad 2-sided 96/100 tpi certified

y los objetivos econémicos, los sectors soft - hardhole

aspectos ecoldgicos marcan cada
vez mas la pauta. Sin programas
de ordenador, no seria posible
llevar a un mismo denominador
comun aspectos tan dispares.
Atalfin, los diskettes deben estar
a la altura de las mas duras
condiciones de aplicacion, para
garantizar el éxito del gran nimero
de ensayos necesarios, ya que el
fallo de una sola unidad de
informacion, provocaria enormes
consecuencias negativas.

El nuevo BASF FlexyDisk Science,
es el resultado de la investigacion
de BASF, inventor del soporte
magnético. Su fiabilidad lo hace
especialmente recomendable para
aplicaciones en el campo de la
cienciay la técnica. BASF Flexy-
Disk Science garantiza la maxima
integridad de los datos a largo
plazo, incluso bajo las mas duras
condiciones de utilizacion.

El constante esfuerzo investigador
de BASF, tanto en equipos de
almacenamiento de datos como en
productos quimicos, ha hecho
posible la linea BASF FlexyDisk
Science. Estaunidn investigadora,
asegura una linea de diskettes
progresiva.

NS e 58 \SF
FlexyDisk
cence | _
' FlexyDisk

La nueva linea de diskettes BASF.
Absoluta seguridad de datos a través de la tecnologia
mas vanguardista.
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Portada del numero 1 de Telos.

nos, del catedratico Salvador Gi-
ner sobre la tecnocultura, y un
informe sobre la batalla entabla-
da entre la UNESCO vy los Esta-
dos Unidos. La publicacién reco-
ge también, entre otros articulos
sobre el impacto de las nuevas
tecnologias sobre el empleo, so-
bre las experiencias del video-
tex en Espafia, sobre la subcultu-
ras informaticas, y la inteligencia
artificial, asi como noticias expli-
cadas, critica de libros y revis-
tas.

RECORD DE IBM

IBM Espafia ha facturado du-
rante 1984 més de 135.000 millo-
nes de pesetas, ademas de in-
crementar el volumen de expor-
taciones en mas de un 240 por
100 en el mismo periodo de
tiempo con respecto a 1983.

En el momento de cerrar la
presente edicién de MICROS,
los resultados financieros de la
filial espafiola de IBM estaban
aun pendientes de aprobacién
por la Junta General de Accio-
nistas. Sin embargo, fuentes sol-
ventes de la compania han sefia-
lado que las cifras de exporta-
cién han superado durante 1984
los 67.000 millones de pesetas,
en comparacién con los 18.600
millones de pesetas obtenidos
en 1983, De estas cantidades,
mas de 65.000 millones de pese-
tas corresponden a la exporta-
cién de productos fabricados en
la planta de produccién que IBM
Espana posee en Valencia.

Siempre, segin las mismas
fuentes, esta importante cifra es
similar al total obtenido en con-
cepto de exportaciones por la
compaiifa durante los cuatro
afios anteriores. Asimismo, el 97
por 100 del volumen total de ex-
portaciones corresponde a ven-
tas realizadas en los Estados Uni-
dos v en los pafses de la Comu-
nidad Econdémica Europea.

SOFT ESPANOL

La firma esparfiola IT Infotex ha
presentado recientemente un
nuevo producto para el desarro-
llo de software integramente es-
pafiol, que ha sido denominado
NT (Nueva Tecnologia).

Segtn IT Infotex, la NT ofrece
las siguientes ventajas:

— Independencia del equipo.
La presencia de varios ordena-
dores, desde «personales» a
«multipuestos» demuestra su fle-
xibilidad. La industria espafiola
(DGS Comelta) ha estado pre-
sente, asi como multinacionales
como Xerox, con todo su apoyo.

— Aumento de la calidad de
los programas, con una disminu-
cién notable de coste y errores.

— Importantes mejoras de ca-
ra al usuario. Los programas
creados son mas ficiles de ma-
nejar, tienen mas ayudas y po-
seen multitud de extras.

— Mantenimiento periédico al
usuario mediante nuevas versio-
nes mejoradas.

— Y quiz4, lo mas importante,
hacen que el operador no tenga
que dar mas comandos extranos
ni claves en idiomas raros.

CAD APPLE II

El sistema grafico CAD/CAM
(CAD-1) de Robocom es proba-
blemente uno de los sistemas
méas econdmicos y de elevadas
prestaciones presente en el
mercado para €l ordenador Ap-
ple L. Este sistema incluye como
método de entrada de los gréfi-
cos un controlador (Joystick) de
elevada precisién.

El programa permite dibujar
gréficos por medio de éste con-
trolador o extrayéndolas de las
librerfas previamente almacena-
das. Esta funcién permite la re-
productividad, ampliacién, co-
rrecciéon o inclusién de planos o
dibujos anteriormente realiza-
dos.

Hay dos modelos de este pro-
grama, siendo el més elevado el
que dispone de medida exacta
(hasta seis cifras decimales) de
didmetros, longitudes y angulos.
Sus aplicaciones m4s importan-
tes estan en todos aquellos cam-
pos en donde los dibujos a reali-
zar sean repetitivos, lo cual per-
mite tener todas las posibles va-
riaciones a dibujar ya disponi-
bles. Entre estos campos desta-
can el dibujo de simbolos analé-
gicos y digitales, el disefio de
circuitos impresos, los procesos
quimicos, la fluidica, informéatica,
controles de procesos, decora-
cién, arquitectura, etc.

Sperry PC Transportable.

SPERRY A TODA
VELA

La filial espafiola de Sperry ha
facturado en el pasado ejercicio
|de 1984 en torno a los 10.000 mi-
llones de pesetas al tiempo que,
en Estados Unidos, inaugura un
nuevo centro dedicado a la in-
vestigacién en Inteligencia Artifi-
cial.

El valor actual del parque de
ordenadores instalado por Spe-
11y en Espafa desde su comien-
zo de actividades en 1968, supe-
ra los 30.000 millones de pesetas.
Hoy cuenta con una plantilla su-
perior a los 700 empleados y es-
ta presente en la mayorfa de las
capitales de provincia y pueblos
importantes de la geografia es-
panola. Asimismo, la presencia
de equipos Sperry se centra en
la gran Banca, compafias aé-
reas, Administracién Publica.

En el momento de cerrar la
presente edicién de MICROS
era inminente la presentacién en
nuestro pais de la versién trans-
portable del Sperry PC. Se trata
de un sistema compacto con 256
Kbytes de RAM estdndar, uni-
dad de disquetes, cuatro slots de
expansiéon compatibles IBM PC,
interface paralelo Centronics y
serie RS-232C.

Al igual que el resto de la li-
nea de ordenadores personales
de Sperry, el PC transportable
corre bajo el sistema operativo
MS-DOS. En los Estados Unidos
han aparecido tres modelos
cuyos precios oscilan entre los
2.600 y los 4.900 délares (486.000
a 916.000 pesetas, aproximada-
mente).

Por otra parte, Sperry ha
anunciado la intensificacién de
sus trabajos de investigacién en
el terreno de la Inteligencia Arti-

ficial con la firma de un acuerdo
con las firmas Texas Instruments
e Intellicorp. El proyecto tiene
como objetivo «sacar» los méto-
dos de IA del alboratorio para
trasladarlos al munco comercial.

El nuevo centro estard instala-
do en Minneapolis, Minnesota,
Estados Unidos y constituira el
punto neurdlgico de las activida-
des de Sperry en Inteligencia
Artificial

Asimismo y dentro de las acti-
vidades que la filial espafiola de
Sperry desarrolla en relacién
con la implementacién del siste-
ma operativo Unix a su gama de
sistemas, se ha celebrado en
Madrid un seminario bajo el
punto de interés: «Los mercados
de aplicaciones para ordenado-
res con el sistema operativo
UNIX>»,

A las sesiones asistié un nutri-
do grupo de representantes de
empresas productoras de soft-
ware en Espafia, y estuvo presi-
dido por representaciones de
Sperry Espafia, Ryan McFarland
y Unix Europa.

A lo largo de las presentacio-
nes se puso de relieve el gran
crecimiento del mercado Unix
en los Estados Unidos, asi como
los pronésticos més fiables con
respecto a la década de los 80.
Estas previsiones, realizadas por
la firma Infocorp, estiman para
1988 un volumen de ventas anual
superior a las 750.000 unidades
de ordenadores bajo Unix.

LIDER
COMMODORE

Recientemente se ha publica-
do la participacién en el merca-
do mundial de los productos
Commodore dentro del sector
del ordenador doméstico y per-
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sonal. En cifras absolutas, estos
datos se concretan en un parque
instalado de més de 6.000.000 de
mdquinas del modelo Commodo-
re 64.

Cracias a las evidentes econo-
mias de escala, Commodore y
Microelectrénica y Control, im-
portador de los productos Com-
modore en Espania, tienen la po-
sibilidad de ofrecer una mejora
sustancial de precios. A titulo de
ejemplo el precio de venta al
publico recomendado para el
Commodore 64 es de 54.400 pe-
setas, el del Commodore 16 es
de 29.990 pesetas y el de la uni-
dad de disco 1541 es de 69.000
pesetas. Esta mejora también in-
cluye otros productos de hard-
ware y software.

Unimport, distribuidor en Es-
pafia de los equipos Atari, ha
anunciado la disponibilidad de
un software para volcar graficos
de pantalla sobre la impresora
GP-700 de dicho fabricante.

Se trata del paquete Rainbow
de Axiom, desarrollado para sa-
car el maximo provecho de la
GP-700 AT. El programa soporta
los ficheros gréficos de alta reso-
lucién de muchas aplicaciones
muy conocidas y hace que se
impriman en sus colores origina-
les, si bien también pueden mo-
dificarse éstos.

Incluye un programa tutor pa-
1a Instruir al usuario sobre el uso
del paquete, asi como varios
programas demostrativos de la
multitud de posibilidades de la
referida impresora.

Ciento seis empresas exposi-
toras, reuniendo a mas de 200
marcas, - aseguran «a priori» el
éxito de la convocatoria, estando
prevista una completa afluencia

de profesionales en base a la
trascendencia de la oferta‘y a la
oportunidad de las.fechas que
convierten a Informat85 en la
primera cita informdtica del afio.

Préximamente, Cascade Espa-
fia, empresa dedicada a la im-
portacién de software para mi-
croordenadores, va a abrir el
«Soft Club», un club destinado
exclusivamente a vender, alqui-
lar e intercambiar todo tipo de
programas en cinta importados y
nacionales.

«Soft Club» estard ubicada
conjuntamente con «Digital Mas-
ter», tienda dedicada a la venta
de microordenadores, en la ma-
drilefia calle del Acuerdo, 39,
proxima a la Clorieta de San
Bernardo.

En «Soft Club» se dispondra
de todo tipo de juegos y progra-
mas para los micros més repre-
sentativos del mercado, como
Amstrad, Sinclair, Commodore,
MSX, Spectravideo, etc.

Informat, que se convoca en
Feria de Barcelona desde 1977,
celebrard una nueva ediciéon los
préximos dias 16 al 20 de abril,
siendo sus dos grandes objetivos
el ratificar el caracter profesio-
nal y exclusivamente informatico
de la convocatoria, asi como
confirmar su influencia a la totali-
dad del mercado espariol.

celebrarse en Cannes

,cmnal de software de nego-
~ clos para ordenadores perso-
nales. Para recibir mas infor-

. con Gordon Curran, MIL
Commissariat General, 179,
Avda. Victor Hugo, 75116 Pa-
1is, Francia, Tel. (33) (1)

|| 2abeage 0

& JINFORMAT'85» va a cele-

_ brarse en Barcelona del 16 al

20 de abril Para mas informa-

~ cién contactar con la Feria de

~ Barcelona, Avda. Reina Maria
Cristina, s/n. 08004-Barcelona.

Sel 17 al 24 de este mes va ha

especxahzadas

- Del 10 al 13 de este mesvaa e

 «MIL’85», exhibicién interna-
macién ponerse en contacto.

® Del Proximo 6 al 9 de mayo,

Esparia, ’I’els (93) 32530 00-
22331 01

eleprarse la «FERIA DE
R» compuesta por

e El préximo 6 de mayo se inau-

«NEOMATICA’85» va a cele-
brarse del 4 al 12 del proximo
mes de mayo en Valencia.
Para conseguir mas informa- |
cion ponerse en contacto con
la Feria Muestrario Internacio-
nal de Valencia, Avda. de las
Ferias, s/n, Apartado de Co-
rreos 478, Valencia. Tel. (96)
364 00 11/1011

va 4 ftranseurrir el
«COMDEX/SPRING>» en la
cludad norteamericana de
Atlanta, exponiendo las tlti-
mas novedades del mercado
del micro americano. Para ob-
tener mas informacién contac-
tar con Interface Group Inc.,
300 First Ave, Needham Ma |
02194, USA.

gurard en Paris el «SPECIAL
SICOB», feria internacional de
la mini-microinformatica, Se
puede obtener informacion en|
Salones Internacionales en
Prancia, Avda del General
. Peron, 26, 28020-Madrid, Es-
 pania Tel (91) 485 96 31/74.

SuscribaSe a SMOI'0S

por teléfono

2598204-03-02
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CUESTION DE TENACIDAD

Ciertos juegos de ordenador podrian aparecer
en ocasiones bastantes estipidos, de no ser por
el reto que plantean al usuario. Este queda
atrapado por el deseo irresistible de vencer a
la maquina en algin pasatiempo muy sencillo
a primera vista que, sin embargo, tras los
primeros intentos infructuosos, se revela
endemoniadamente dificil. Conseguir la
victoria en estos casos es cuestién de

tenacidad.

HOPPER
(ORIC-1/ATMOS)

El Hopper, conocido en estas
latitudes como «La rana», es uno
de los argumentos mas extendi-
dos para todos los microordena-
dores domésticos del mercado.
Casi todos los modelos disponen

de una o mas versiones de este.

desesperante juego de pacien-
cia y reflejos. En esta ocasién, la
rana recibe el nombre de Fer-
gus v las pantallas tienen dificul-
tad ascendente, con el fin de
que el usuario no se sienta tan
triunfante por el mero hecho de
conseguir cruzar los obstaculos
una vez en el nivel més facil
El Hopper de PSS (Personal
Software Services) para los mi-
cros de Oric tiene una cuidada
presentacion (al fin las casas de

software se preocupan de editar
y documentar los programas con
cierto esmero) bajo la marca In-
telligent Program que distribuye
en Espafa Textronic.

Se dispone, en principio, de
cinco vidas para atravesar la au-
topista de tres carriles con trafi-
co en movimiento, llegar al otro
lado (cuidado con la serpiente) y
vadear el rio santando sobre los
troncos y las tortugas. Cuando
todos los huecos de la otra orilla
estan llenos, aparece la segunda
pantalla en la que la cosa es mas
dificll porque las tortugas ahora
flotan y se sumergen alternativa-
mente, y todo transcurre mas
deprisa en términos generales,
Ya en la pantalla 3, aparece una
mosca que se posa aleatoria-
mente en uno de los huecos (se
la oye muy bien): aterrizar en es-
te hueco tiene un premio espe-
cial de puntos. Por otro lado, el
plazo para terminar cada panta-
lla se va abreviando paulatina-

mente a medida que el juego
progresa. Cuando sélo quedan
diez segundos hay un aviso so-
noro.

La linea inferior de la pantalla
suministra en todo momento la
situacién: puntuacién obtenida
hasta el momento, tiempo dispo-
nible, vidas restantes y ntimero
de pantalla. El programa dispo-
ne de un registro para las pun-
tuaciones mas altas y opciones
para las teclas de control, asi co-
mo para jugar sin sonido, con so-
nido fuerte, o con sonido atem-
perado. La tecla «P», en cual-
quier caso, sirve para detener el
juego si se desea tomar un respi-
10, cosa muy recomendable para
no volverse paranoico.

SPANNERMAN
(AMSTRAD CPC-464)

Spannerman, «el hombre de la
llave inglesa» en la versién cas-
tellana de este juego, es otro de-
sarrollado especial para aquellos
a quienes guste darse por venci-
dos al primer intento. Se presen-
ta en casete lujosamente editada
por Indescomp, bajo licencia de
Amsoft, para el Amstrad CPC-
464,

Resulta que la central nuclear
situada junto a un pequefio pue-
blecito ha sido dafiada por un te-
rremoto. Hay fugas de agua ra-
diactiva, los drenajes estdan blo-
queados por los escombros v,
para colmo. la colonia de ratas

ha mutado dando lugar a unos
especimenes gigantes. El fonta-
nero del pueblo, el hombre de
la llave inglesa, es el encargado
ide poner remedio a semejante
desaguisado mientras los tem-
blores de tierra siguen produ-
\ciéndose.

Su misién es apretar las juntas
de las canerias por donde se fu-
ga el agua refrigerante del reac-
|tor nuclear, valiéndose exclusi-
vamente de su llave inglesa. Pa-
ra ello hay que posicionar el mu-
fequito a la izquierda de la junta
danada, ya que trabaja con la
mano derecha. Apretar demasia-
do una de las juntas puede supo-
.ner su deterioro total. Al mismo
itiempo, hay gue esquivar los pe-
druscos que caen de cuando en
cuando, como consecuencia de
los temblores. Las ratas gigantes
pueden superarse con un salto o,
si se ponen muy pesadas, cabe
matarlas de una patada, siempre
y cuando no se enteren los de la
sociedad protectora de animales
local.

Hay que trabajar muy deprisa
y con gran precisién, pues cada
seismo abre nuevas vias de agua
y la inundacién sube en los pisos
inferiores de la central. A veces,
nuestro fontanero deberd conte-
ner la respiracién (hay un conta-
dor de oxigeno) para reparar
una caferia ya sumergida. La di-
ficultad, programable, es ascen-
dente, al igual que el nivel del
agua v la tensién del jugador: ca-
da vez que cae una piedra enci-
ma del fontanero, lo manda a
mejor vida.
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SALON NACIONAL
DE MATERIAL
Y EQUIPOS
DIDACTICOS

SECTORES CONVOCADOS EN IBERDIDAC’85:

e [Material Didactico
® Preescolar y Educacion especial
e Aplicaciones Didécticas de la Informdtica y El Video
e |ibros y Ensefianza por correspondencia
e Manualidades y Expresion Plastica
e Audiovisuales y Repografia
® Papeleria Técnica
e Mobiliario Escrlar
e Material Deportivo
® [nstitucional
e Equipamientos y Servicios escolares
24 a 28 ABRIL 1985
HORARIO: 11 a 21 HORAS
. Patrocina
Organiza:  paJ ACIO DE EXPOSICIONES
P.© CASTELLANA, 257-MADRID
IBERDIDAC

INSTITUCION FERIAL DE MADRID

DONKEY KONG

(IBM PC)

La versién para IBM-PC de
este famoso juego de la bibliote-
ca Atari conserva su refrescante
atractivo para quienes va lo han
visto rodar sobre otros equipos.
Tanto la animacién como el colo-
rido responden a la calidad gra-
fica del ordenador personal de
IBM, si bien como es l6gico, los
sonidos dejan algo que desear
en relacién a méquinas menos
profesionales y més enfocadas a
la diversién.

Para quienes no lo -conozcan,
Mario, el carpintero valiente, de-
be salvar a Paulina de las terri-
bles garras de Donkey Kong, el
gorila que la tiene cautiva en lo
alto de una estructura de vigas.
Llegar hasta alli es cuestién de
mucha paciencia y habilidad pa-
ra superar las cuatro pantallas
que completan la estructura.

Hay que subir escaleras, es-

quivar obsticulos de barriles -

que bajan dando botes, y procu-
rar que Mario no sea alcanzado
por mortales bolas de fuego.
También hay que saltar por en-
cima de peligrosos precipicios.
Mario puede aprovechar algu-
nos elevadores si tiene suficiente
habilidad para cogerlos en mar-
cha. A medida que gana altura,
los peligros aumentan: debe pa-
sar por cintas méviles de trans-
porte y huir.de los, torbellinos.

Tan sélo hay tres vidas para
coronar la estructura (se gana
una vida extra cada 7.000 pun-
tos), siempre en una carrera
contra reloj, que tan sélo puede
ser ganada con mucha préactica y

‘paciencia. El secreto est4 en la

rapidez y exactitud con que se
midan los saltos.

Se puede jugar a Donkey
Kong sobre el teclado o con un
joystick, opcién que hay que se-
leccionar después de cargar el
disquete de Atarisoft. También
hay funciones para detener y re-
comenzar el juego, y conectar y
desconectar el sonido.

VR \Va V2

RAIL RUNNER
(DRAGON 32/64)

Otro juego muy en linea con
los dos anteriores es el Rail Run-
ner, cartucho para el Dragén en
sus versiones de 32 y 64 Kbytes.
El objetivo es, cémo no, llevar
sanos y salvos hasta un lugar se-
guro a cinco vagabundos. Hay
que ir atravesando todos los rai-
les de las cercanias de una gran
estacion, cambiando de via cada
vez para que la vagoneta en la
que se desplaza el vagabundo
no sea arrolada por los trnes que
no cesan de pasar. El argumen-
to, pues, resulta practicamente
idéntico al del juego de la rana.

Asimismo, la dificultad ascen-
dente supone un nuevo reto para |
el jugador, que no puede resistir
la tentacién de seguir puntuando
<hasta el final». Cada nuevo ré-
cord se conserva junto con las
puntuaciones mas altas en una
pantalla/cuadro de honor, hasta
que el cartucho es nuevamente
desconectado.

Los controles de movimiento
hacia arriba, abajo, izquierda o
derecha se corresponde con las
teclas de control del cursor. La |
accién de saltar se ejecuta me-
diante la tecla «Enter».




RIGUROSOS
CONTROLES
DE CALIDAD.
DISENADO Y
FABRICADO EN
INGLATERRA.

JUEGOS -
BASIC TUTORIAL
COMPOSITOR DE

MUSICA.

MANUALES
EN
CASTELLANO

80 K. DE MEMORIA

DISCO DURO DE 10 MGB.
TECLADO NUMERICO. PANTA-

LLA DIGITAL. IMPRESORA DE

100 c.p.s. 80 COLUMNAS. DIS-

COS DE 3" CON 400 K.
FORMATEADOS.

ALPHA MUNDIAL

PRESENTA LAS ULTIMAS NOVEDADES DEL «EINSTEIN» PC

POR SOLO
14.000 PTAS. CON
UNIDAD DE

DISCO INCORPORADA +

LOGO + 6 JUEGOS.

PUEDE SU
-ORDENADOR DE
3 PULGADAS OPE-
RAR EL WORDSTAR
PROF Y EN CAS--

TELLANO

CON
MAS DE
43 K. RAM,
TOTALMENTE
~ LIBRES PARA
OPERAR, MAS 16
K. DE
GRAFICOS

ESTAMOS
EN INFORMAT’85
STAND-209
NIVEL 2 CON
SUPER OFERTA

PROGRAMAS
DE CONTABILIDAD A SU MEDIDA
SEGUN P.N.C. MAS FAC-
TURACION, CONTROL
STOCK. ETC.
WORDSTAR PROF POTENTES
Y PROFESIONALES. BASE
DE DATOS (INFORSTAR)
EN CASTELLANO

LENGUAJES
COBOL - PASCAL - C-
BASIC - LOGO - ASEM-

BLADOR - FORTH - FOR-

TRAN - ZEN - SUPER
FORTH.

Antes de comprar un ordenador,
pida estas condiciones y no se
arrepentira en el futuro
(compare precio/prest).

e Distribuidor en Espana

o ALPHA MUNDIAL GROUP, S. A.
Gran Via Carlos Ill, 86-6.° 08028-BARNA
Tel.: 330 96 51. Télex: 52220
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Vision artificial en Espana

Mirando . 
hacia el futuro |

La vista es uno de los sentidos que genera mas informacién en los
seres provistos de inteligencia. Implantar en una maquina algo
similar/a la percepcioén visual supondria un importante avance
para su capacidad de accion. Por eso se intenta.

odavia no se ha conseguido con-

trolar todos y cada uno de los pa-

sos del proceso de formacién de

una imagen, que es al fin y al

cabo un fenémeno psicologico, a

través del proceso bioeléctrico que lo

motiva mediante la integracién de co-

rrientes nerviosas en estructuras de la

corteza cerebral, y cumpliendo las leyes
matematicas de la cibernética.

El término visién artificial equivale ine-
vitablemente a visién basada en un orde-
nador. Muchos postulados de la cibernéti-
ca, clencia que estudia el control y la co-
municacion en los seres vivos y en las ma-
quinas, han podido verse realizados gra-
cias a los avances tecnolégicos de la infor-
matica. Todos sabemos que detras de un
robot hay un ordenador.

" El estudio de la visién artificial comenzé

en Estados Unidos hace unos veinte anos.
Consiste en la introduccién en magquinas
de ciertas facilidades parecidas a las que
hay en los seres superiores, pero con las
limitaciones propias de la complejidad
que tienen los sistemas de procesamiento
natural.

La investigacion en el campo de la ro-
bética visual ha pasado por varias etapas,
Yy Su proceso es paralelo a los estudios
realizados sobre inteligencia artificial. Ini-
clalmente, los Objetivos, eran muy ambi-
cilosos, ya que se pensaba resolver de
golpe todas las cuestiones relacionadas
con la visién artificial. El intento, aunque
fue un fracaso, sirvié para que se empeza-
ra a comprender la complejidad real de
la visién humana. En la actualidad se des-
arrollan aplicaciones mas concretas, 1o que
supone un enfoque mas limitado.

Si las mdquinas pudieran ver, sus capacidades aumentarian considerablemente.
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El DISAM, sistema de fabricacién flexible
disefiado y construido por ingenieros
esparioles, puede ser uno de los primeros
robots con sentido de la vista artificial.

Dos dimensiones

El primer paso para conseguir este tipo
de aplicaciones es introducir condiciones
muy controladas de experimentacién; li-
mitar los objetos que se pretende sean
reconoclidos, asi como la iluminacién. Otra
posibilidad que se contempla es que las
piezas permanezcan estaticas y aisladas
sobre un fondo oscuro. Entonces, median-
te una cdmara sencilla de TV, se obtiene
una lImagen contrastada de la que es muy
facil extraer los bordes. Este tipo de vi-
sién artificial tan sélo plantea el problema
de la silueta de la imagen con los modelos
almacenados previamente en el ordena-
dor.

Para estas aplicaciones se han desarro-
llado sistemas especializados bastante efi-
caces a nivel comercial. En este momen-
to, muchos robots industriales tienen im-
plantado este sistema de visién. Se limitan
a reconocer piezas estaticas y con ilumi-
nacién muy controlada. Lo que hacen en
realidad es dirigir al manipulador hacia la
pieza, sujetarla, y efectuar tareas de en-
samblaje.

El problema béasico que presenta este
tipo de aplicaciones es la falta de genera-
lidad y el no poder utilizarlo mas que en
tareas de ensamblaje muy sencillas. Dada
la gran complejidad y cantidad de com-
ponentes que tiene hoy una maquina, es-
tos sistemas de visién basados en un
conjunto limitado presentan ciertas caren-
cias. Son sistemas bidimensionales que
consideran como una pieza plana a cual-
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Organista presentado en la feria Expo'85 (Japon).

quier objeto, por lo que el tipo de infor-
macién de un volumen siempre se ve des-
de una misma perspectiva. Esto, en piezas
que van colgadas de ganchos o en palan-
cas en movimiento, no es operativo por-
que la pieza siempre estd presentando
una perspectiva cambiante al observador.

Los grupos més punteros en la investi-
gacién de la visién artificial estdn orienta-
dos en estos momentos a resolver las cita-
das limitaciones. Lo que ahora se intenta
pasar de la universidad a la industria, aun-
que todavia no ha sido lanzado comercial-
mente, son los sistemas en tres dimensio-
nes y también aquellos en que la ilumina-
cién no tenga que ser tan controlada y
pueda bastar la existente en un entorno
industrial sin tener que adecuarla espe-
cialmente, o la muy atrayente posibilidad
de reconocer piezas en movimiento, en-
tremezcladas, con defectos o que se apar-
ten de algin modo de la norma. El salto
de complejidad es muy grande, en el de-
sarrollo de los algoritmos, y en saber qué
se quiere hacer con esos algoritmos. Los
investigadores, al exponer las dificulta-
des, distinguen dos tipos de problemas:
qué se quiere hacer, qué informacién se
quiere extraer de la imagen, y su algorit-
mo de implementacién . es decir, cémo se
va a extraer esa informacién de la imagen
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para que resulte comprensible para la
madquina).

La limitacién que hay en la actualidad
es de tipo tedrico. Los investigadores no
se ponen muy de acuerdo sobre qué in-
formacién extraemos los humanos de la
imagen. Se conocen en realidad sélo algu-
nos parametros. Cémo llevar a la practica
esos calculos o la extraccién de esa infor-
macién de forma que sea asumible, es
cuestién de tiempo.

El concepto de visién artificial en robd-
tica va inseparablemente unido a una ac-
cién motora consecuente a la imagen re-
cibida. Bioldégicamente hablando, es un
acto reflejo en el cual no interviene nin-
gun proceso superior de respuesta, sien-
do, por tanto, la respuesta de un determi-
nismo casi irreversible.

En el caso del hombre, hay que consi-
derar un enorme sustrato con posibilida-
des indefinidas para la formacién de ima-
genes y, por tanto, de vivencias y expe-
riencias, lo que favorece circunstancias y
combinaciones de horizontes ilimitados. A
causa de esto, los investigadores han ba-
sado sus trabajos en escalas bioldgicas in-
feriores donde el acto reflejo es funda-
mental. Un cldsico de la cibernética en
este sentido es el estudio de la visién de
la rana.

Investigacién en Espafia

En este momento existen en nuestro
pals cuatro grupos que investigan en el
campo de la vision artificial. Todos ellos
estdn insertos en el mundo universitario.

El Instituto de Cibernética de la Univer-
sidad Politécnica de Catalufia, dentro de
la linea de investigacién de inteligencia
artificial y robdtica, tiene en la actualidad
en proyecto construir sistemas robotiza-
dos para tareas de ensamblaje basados
en sensores y con instruccion visual. Para
la realizacién de este proyecto cuenta con
la colaboracién de la University of Rhode
Island y con una subvencién del Comité
Conjunto Hispano Norteamericano para la
Cooperacién Cientifica y Tecnolégica. Es-
te proyecto puede considerarse en la li-
nea punta de la investigacién sobre vision
artificial, ya que se trabaja en aplicacio-
nes de visién en tres dimensiones. El Ins-
tituto tiene una importante trayectoria en
el mundo de la investigacion aplicada en
Automatica, Informética y Bioingenieria.
El nimero dos de la revista «Electrénica
Hoy» le dedicd un tralajo monografico en
el que se encuentran especificadas todas
sus lineas de investigacién asi como sus
proximos proyectos.

El grupo del departamento de Ingenie-
ria de Sistemas y Automatica de la ETS de
Ingenieros Industriales, dirigido por €l ca-
tedratico Eugenio Andrés Puente, trabaja
fundamentalmente en aplicaciones dirigi-
das al sector industrial. Puente es uno de
los pioneros de la robdtica en Espana. Es-
te grupo ha desarrollado recientemente
un sistema flexible de produccién, el DI-
SAM.

El DISAM, gobernado por un ordena-
dor central, dispone de un sistema CAD/
CAM desarrollado especificamente para
esta tarea en el que se definen las piezas
a mecanizar, asi como el modo y la se-
cuencia de las operaciones. A partir de
esta definicién, se generan automatica-
mente los programas de control nimerico
y se cargan en las respectivas maquinas
herramientas. Una célula de visién equi-
pada con una cdmara lineal se encarga
de captar las imégenes, compuestas por
una o varias piezas, situadas de forma
desconocida en la cinta. El microprocesa-
dor de la cdmara digitaliza la imagen con
ocho niveles de grises y la trasmite al or-
denador. El robot coge las piezas que vie-
nen por la cinta transportadora y las posi-
ciona en las maquinas herramientas para
su mecanizado. Una vez mecanizadas, las
vuelve a colocar en la cinta en una posi-
cién preestablecida.

En la célula de ensamblado se montan
las piezas mecanizadas por la operacién
anterior.

El proyecto que actualmente desarrolla
este grupo de trabajo ha recibido una
subvencién de 20 millones de pesetas de
la fundacién Ramén Areces. Al objeto de
construir un sistema robotizado (segunda
generacion) capaz de realizar operacio-
nes de ensamblado o montaje multiple,
basado en el robot de ensamblado DI-
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AMSTRAD CPC-464. El acontecimient informa

Ordenador Personal
CPC 464

e Microprocesador 280 de 4 MHz.

e Memoria de 64 K RAM y 32 K ROM
ampliables.

e Graficos en alta resolucion de
hasta 640 x 200 pixels
direccionables.

e Texto en pantalla de
20, 40 y 80 columnas.

e Basic ampliado con funciones de
edicion (Delete, Renumber, Auto,
Trace), de estructura (If, Then,
Else, While, Wend), de control del
procesador (Every, After),
de Graficos (Plot, Draw), etc.

e Paleta de 27 colores y efectos
“flash".

* 74 teclas con bloque de teclas
numeérico y bloque de teclas de
cursor.

e 32 teclas programables.

e 8 ventanas de trabajo definibles
en pantalla.

e Tres canales de sonido con .
7 octavas, altavoz interno y salida
stereo.

‘e Magnetofono de alta velocidad
incorporado.

¢ Monitor en fosforo verde (12"
oencolor (14").

e Conector PCB multiuso para
espansiones e impresora tipo
Centronics.

e Conectores para video, joysticks,
salida stereo, etc.

e Manuales en castellano.

Unidad de Disco

Lector de discos de 3" (tecnologia
Hitachi) con 170 Kb de capacidad*
por cada cara. El suministro incluye
el controlador/interface,

al gue pueden conectarse hasta

‘dos lectores de disco, disco con

el Sistema Operativo CP/M, el

lenguaje LOGO y manual en

castellano.

(*) 169 Kb en formato SYSTEM, 178 Kb
FBanormato DATAY 154 Kb en formato

Impresora
PRINTER 80

Impresora grafica PRINTER 80, de
Indescomp, de 80 caracteres/segd.
Y. 640 puntos por lineay segundo e
Impresion por matriz de puntos,
con 228 caracteres ASCII,
bidireccional, de 40, 71, 80

6 142 columnas e Caracteres
normales y comprimidos, ambos
en simple o doble anchura e
Alimentacién en papel continuo
(traccion) o por hojas sueltas
(friccion).

Modulador TV

Permite conectar el ordenador
aun TV doméstico. Incluye fuente
de alimentacion para el sistema.
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Programas en Cassette

Entretenimiento
La Pulga e Fred e Spannerman e
Home Runner ¢ Hunter Killer

e Haunted Edges e Atom Smasher e
Admiral Graph Spee e Laserwarp

e Laberinto del Sultan e Electro .
Freddy e Codename Mat e Master
Chess e Harrier Attack e Aguilas del
Espacio e Punchy e Roland en el
tiempo e Amsgolf e Plaga Galactica
e Roland en el Infierno e Simulador
de Vuelo 737 ¢ Grand Prix e
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\‘\Comando Estelar e Roland on the
run e Billar (Snooker) e Manic
Miner e Hunchback e Astro Attack e
Roland Ahoy e El Puente e Mr. Wong
o Blagger e Mutant Monty e

Tenis e Quack e Crazy Golf e Splatt e
Pyjamarama e Etc...

Y de proxima aparicion

Ant Attack e Bruce Lee e Conan
Warrior e Gate Crasher e 3-D Grand
Prix e Poster Paster e Traffic e Gun
Dogs e Catastrophies e Strip Poker
e Jet Boot Jack e Pipe Line e Jammin
e See Saw e Star Eggs e Bird Mother
e Stunt Rider ¢ Frank-n-stein e
Roland in Space e Lords of Midnight
e Air Wolf e Kokotoni Wilf e Dallas
Quest e Mancopter e Zorro e
Catocombes e P.C. Fuzz e Jet Set
Willy e Trashman e Y muchos mas...

Lenguajes y Utilidades

e DevPac. Ensamblador/
Desensamblador e Hisoft Pascal e
Disenador de Pantallas e Amsdraw
e Abersoft FORTH/LOGO Turtle
Graphics.

Gestion

e Amsword | (Proceso de Textos) e
Amscalc (Hoja de Calculo) e
Amsbase (Base de Datos) ¢
Amsword Avanzado e Contabilidad
Personal e Etc.

«

Programas en Disco

Entretenimiento
La Pulgay Amsdraw e Fredy la -
Plaga Galactica e Mirando las
Estrellas o Etc...

Lenguajes y Utilidades

Pascal e LOGO e Diseniador de
Pantallas ¢ DevPac ‘
Ensamblador/
Desensamblador.

cestion
Contabilidad General e Control de
Stocks e Control de Vencimientos
e Amsword (Proceso de Textos
CP/M) e Micropen (Base de Datos
CP/M) e Microscript (Tratamiento
de Textos CP/M) e Proyect Planner e
Decision Maker e Microspread
(Hoja de Calculo!/CP/M)

E S P A NA

DE VENTA EN €2Carie fngea®

Libros en castellano

Programacion Basica
con el AMSTRAD e
Juegos sensacionales
con el AMSTRAD e
40 Juegos Educativos
con el AMSTRAD e
Curso Autodidacta de
Basic | con el AMSTRAD
e Curso Autodidacta
de Basicll con el
AMSTRAD e Musica y sonidos con
el AMSTRAD e Hacia la Inteligencia
Artificial con el AMSTRAD e Codigo
Maquina para principiantes con el
AMSTRAD e Manual del Firmware e
Guia de Referencia Basic para el
programador e Etc.

Avda. del Mediterraneo, 9
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28007 MADRID
Delegacion en Cataluna:
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SAM-EB5, desarrollado y construido en
este departamento.

A tal fin se va a dotar al robot de un
equipo de sensores (uno de esfuerzo, otro
tactil y un tercerc de visién en la pinza
del brazo mecénico). Todo ello se com-
plementa con un sensor de visidon externo
al robot, es decir, una camara de televi-
sién de entorno, fija. Paralelamente se
realizard una ampliaciéon del sistema ope-
rativo del robot y se potenciara el len-
guaje de programacién, de modo que
permitan al robot adaptarse mas facilmen-
te al médulo de control que procesaréd la
informacién suministrada por los sensores.
Por ltimo, se va a realizar una célula pilo-
to de ensamblado inteligente con el robot
con sensores y otro robot de manipula-
cién, el IRb-6/2 existente ya en la escuela.
El proyecto tiene prevista una duracién
de dos afios.

Mas proyectos

La fundacién Ramén Areces ha conce-
dido también una ayuda de investigacién
de 23 millones de pesetas al proyecto so-
bre visién artificial abierto por un grupo
de trabajo integrado por ingenieros de te-

Los sistemas de fabricacion
automatica han revolucionado
la industria del automovil
durante los ultimos arios.

lecomunicaciones y psicélogos matemati-
cos. Un grupo interdisciplinario de tra-
bajo, el tnico de estas caracteristicas que
trabaja en Espana sobre sistemas de inte-
ligencia artificial.

El trabajo que va a realizar el equipo
de psicdlogos va a ser el estudio de la
vision humana. El equipo estéd encabezado
por Luis Janez, vicedecano de la Facultad
de Psciologia y forman parte de él los
profesores Vicente Sierra y Vicente Con-
suegra, ambos miembros del Departa-
mento de Psicologia Matematica de la
misma Facultad.

Los objetivos de tipo tedrico, que abor-
dard este grupo, pasan por un profundo
conocimiento de la visién humana en tres
aspectos diferentes: desarrollar las teorfas
de los canales psicovisuales que permitan
de alguna manera reconocer objetos; tam-
bién, la reconstruccién de imagenes en
dos o tres dimensiones, lo que puede lle-
var, en una tercera fase, al reconocimien-

.

to de volumenes e incluso de distancias
para saber dénde estd realmente el obje-
to.

El equipo de ingenieros sera el encar-
gado de implementar el resultado de es-
tos estudios en el robot. Este grupo técni-
co estd integrado por Dario Maravall, José
Rueda, Eusebio Fernandez e Ignacio Mar-
ti. El objetivo practico que se espera al-
canzar es el desarrollo, a partir de un
hardware minimo no'espariol, de todos los
paquetes software necesarios.

El trabajo se realizara en tres fases. En
la primera de ellas, se trabajarad con pro-
blemas ya conocidos para conseguir re-
conocer objetos industriales geométricos
y sencillos. Mas tarde, se intentara el re-
conocimiento de objetos superpuestos. El
objetivo a tres afios es conseguir una vi-
sién prototipo que de alguna manera sea
«puntera»;, es decir, trabajar en tiempo
real y con imagen tridimensional, lograr
un sistema competitivo y comercializable.
Por Gltimo se intentara sustituir el hardwa-
re por mdaquinas desarrolladas por el
equipo y especificas del problema a tra-
tar.

El cuarto grupo de trabajo esta dirigido
por Roberto MorenoDiaz, profesor de la
ETSI, Industriales de La Laguna. Trabaja
conjuntamente con el Instituto de Automa-
tica Industrial de Arganda del Rey, de
quien recibe apoyo para la linea de visién
artificial que tiene abierta, y que va dirigi-
da al reconocimiento de imégenes bidi-
mensionales.

Roberto Moreno ha permanecido, du-
rante algunos anos, en Estados Unidos,
donde investigd en el campo de la neuro-
logia vy trabajé con el sistema de visién de
la rana. Todo ello le da clerta base para
enfrentarse hoy con los problemas punte-
ros de la visién artificial. La linea investi-
gadora de este grupo es una de las que
tiene mas futuro en el campo de la visién
artificial en nuestro pais.

El desarrollo de la robdtica industrial ha
sido muy répido y estd muy extendido en
todos los paises. La existencia de estos
grupos de investigacién puede contribuir,
en gran medida, a que Espana no pierda
este tren tecnologico. @

Carmen Cristébal

Suscribase a JWMCI"O$

por teléfono

2598204-03-02
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Sintetizadores y reconocedores de VOZ

Micros

parianchines

Cada vez con mayor frecuencia se presentan en el mercado
sistemas reconocedores y sintetizadores de voz para grandes
ordenadores o micros domésticos. En este articulo se explica cémo
funcionan y cuales son los mas populares.

ea cual sea la razén por la que

cada vez mas constructores y

universidades de todo el mundo

centran sus esfuerzos por conse-

guir una maquina que ejecute
ordenes orales, lo que es indudable es
que sus resultados a medio/largo plazo
pueden ser sorprendentes, sobre todo
cuando se conjunten con otras conquistas
de la tecnologia, como la visién artificial o
clerto tipo de sistemas expertos.

El verbo hecho silicio

El problema de la generacién artificial
de voz recibe de momento dos tipos de
soluciones. La primera, que no se puede
llamar realmente sintesis, se basa en el
registro digital de la voz y su posterior
almacenamiento en algin soporte de tipo
magnético (disquete, disco duro, etc.).
Posteriormente, y cuando la unidad cen-
tral lo solicite, las palabras se restituyen a
través de un proceso inverso. A este siste-
ma se le suele llamar codificador, porque,
efectivamente, lo que hace es codificar
digitalmente la sefal sonora.

Este sistema suele dar una calidad bas-
tante alta. El precio a pagar es la gran
cantidad de espacio de memoria ocupa-
da. Esto se explica ficilmente: la sefal vo-
cal tiene un ancho de banda superior a
los 4 Khz. Tomando como referencia este
valor, que es el que se asigna a un canal
telefénico, la teoria de la sefial dice clara-
mente que la frecuencia de muestreo mi-
nima para reproducir este ancho de ban-
da es de 8 Khz Esto supone un total de
8.000 muestras por segundo de voz. Cada
una de estas muestras debe codificarse y
sl asignamos sélolocho niveles para cada
una de ellas, nos encontramos que un se-
gundo de voz ocupa 8 Kbytes. Si seguimos
con este aburrido cédlculo obtenemos que
un solo minuto de chachara ocupa 640
Kbytes. d

La segunda solucién al problema de la
‘generacién de voz suele ir integrada den-
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tro de un circuito especifico, y recibe el
nombre de sintesis. Este chip permite la
generacién de un amplio abanico de fone-
mas independientes, que combinados
pueden formar palabras. Evidentemente
estos integrados deben programarse ade-
cuadamente y de ello se encarga la CPU
de la méaquina.

Mientras que la codificacién genera vo-
cabulario limitados con una alta calidad
de reproduccién, la sintesis crea vocabu-
larios ilimitados con menos calidad. Y, de
momento, con mucho acento inglés.

Todos los sistemas comerciales de sin-
tesis de voz se basan en circuitos integra-
dos capaces de generar todos los fone-
mas del habla inglesa. De momento no
existe ningun chip especifico para el cas-
tellano, idioma, que por otra parte resulta
mucho més sencillo de implementar en
una maquina, ya que tiene la gran ventaja
de un ntimero muy limitado de vocales,
asi como de muy pocas ambivalencias en
la pronunciacién (en inglés cada palabra

Computavoice para Dragon.

puede ser leida de varias formas diferen-
tes, ya que carece de normas estrictas; en
castellano, afortunadamente, no).

En este sentido, en el de la creacién de
un sintetizador de voz en castellano, esta
trabajando actualmente el departamento
de Electrénica de la ETSI de Telecomuni-
cacién, en colaboracién con la empresa
DICITAL Equipment. La importancia de
este desarrollo estriba en el extenso mer-
cado de hispanohablantes a nivel mundial
y, mas concretamente, en los Estados Uni-
dos.

Entiende, luego existe

Otro de los grandes retos de la tecnolo-
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gia en lo que a comunicacién hombre-ma-
quina se refiere, es el del reconocimiento
de voz y la identificacién de los locutores,

Las dificultades en el reconicimiento de
voz van en tres direcciones diferentes.
Por un lado, se trata de conseguir que el
ordenador reconozca una vocabulario lo
mas extenso posible. En segundo lugar,
es muy deseable que la maquina pueda
reconocer el habla de forma continua, y
no sélo palabras aisladas. En tercer lugar
se trata de lograr la independencia del
locutor con respecto al reconocimiento de
las palabras.

Conseguir todos los objetivos a la vez
es de momento imposible. Algunos reco-
nocedores interpretan un vocabulario

bastante amplio, pero sélo de forma dis-
continua y siempre que las palabras sean
pronunciadas por el locutor que previa-
mente se las «ensefid»,

Otras maquinas consiguen reconocer a
sus locutores, pero sblo comprenden un
numero de palabras muy pequefo.

En realidad las maquinas de reconoci-
miento de voz comerciales tienen vocabu-
larios muy limitados. Ademas no pueden
reconocer a muchos locutores diferentes
mas que utilizando vocabularios extrema-
damente especializados, y tras un periodo
de aprendizaje controlado, en el que se
extraen las caracteristicas fonéticas de ca-
da hablante. Estos equipos ofrecen ade-
mas una buena calidad en lo que se refie-

re al reconocimiento de palabras aisladas.

El problema que ofrece una solucién
menos facil es el del reconocimiento del
habla continua. Es ademas el més caro de
resolver, El unico sistema comercial exis-
tente en el mercado y dotado de esta ca-
pacidad es el DP-100 de NEC que trabaja
en dos formas diferentes: reconoce un vo-
cabulario japonés, en principio inferior a
1.000 palabras, siempre que sea pronun-
ciado por el mismo locutor. En su segunda
versién, reconoce hasta 128 palabras de
locutores distintos.

La tecnologia de la voz se orienta, sin
embargo, hacia aplicaciones mucho mas
ambiciosas que la eliminacién del teclado
del ordenador. Se dirige hacia aplicacio-
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Speech Command de Texas Instruments.

nes tales como los servicios de mensajeria
electrdnica vocal en las oficinas, integran-
do voz y datos. Estos se almacenan en
cualquier soporte magnético y se transmi-
ten posteriormente por correo electrénico
0 por teléfono.

Otra de sus aplicaciones posibles es la
ayuda al minusvalido, dotando a los apara-
tos domésticos y de uso cotidiano, de sis-
temas microprocesador con un periférico
de este tipo para la ejecucién de érdenes
orales de personas enfermas, invidentes o
ancianas.

Masien general, los sistemas reconoce-
dores v sintetizadores de voz seran de es-
pecial utilidad en un futuro no demasiado
lejano, para todas aquellas personas con

las manos y los ojos ocupados en otras-

tareas, tales como la toma de datos en
controles de calidad, introduccién répida
de datos, contestadores automaticos inteli-
gentes, ayuda al aprendizaje de idiomas,
0 como herramienta para la formacién de
sordomudos, etc.

Casi expertos

Estas son algunas!de las posibilidades
hacia las que se ha enfocado el nuevo
DECtalk de la firma norteamericana Digi-
tal Equipment. Se trata de un sistema to-
talmente independiente del ordenador
que es capaz de convertir la salida de la
CPU en sefales vocales inteligibles, muy
alejadas del sonido metalico a que nos tie-
nen acostumbrados las peliculas.

El equipo puede ser conectado a cual-
quier linea de comunicaciones bajo los
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estandares V-24 o RS-232. La version que
MICROS pudo «ver y oir» sintetizaba unos
50.000 fonemas ingleses, aunque los res-
ponsables de la filial espafiola de Digital
esperaban recibir en breve plazo la ver-
sién espariola, desarrollada con la colabo-
racién de cientificos de la ETSI de Tele-
comunicacién de Madrid.

El DECtalk es capaz de sintetizar hasta
siete voces distintas, cada una con un
nombre propio —masculino o femenino—
que cantan «Wanderin'Star» con acento
tipicamente californiano y con una calidad
de sonido semejante al de los antiguos
magnetofones. Sin embargo, el tono, la ca-
dencia, la pureza o el timbre pueden ser
variados a gusto del oyente en funcién de
una serle de variables como: longitud de
la laringe, volumen de la cabeza, edad
del hablante a imitar, etc., al igual que si
estuviéramos modelando a nuestro capri-

Sintetizador para Atari XL.

cho un aparato fonador humano. Esta ca-
pacidad permite imitar voces de personas
conocidas o bien desarrollar la voz mas
agradable para €l usuario de que se trate,
sobre gustos no hay nada escrito.

El DECtalk incorpora dos procesadores
propios de la firma que son los encarga-
dos de controlar los cinco sintetizados de
que dispone, ademas de aplicar en todo
momento las reglas de pronunciacién
adecuadas. Puede hablar a una velocidad
variable entre las 120 y 300 palabras por
minuto.

Otro de los sitemas actualmente en fun-
cionamiento que MICROS pudo escuchar
es el Speech Command, desarrollado por

la firma norteamericana Texas Instru-

ments. Este sistema se configura en torno
al microprocesador Texas TMS-320, con

arquitectura de 32 bits y especialmente

adaptado para andlisis de sefial.

El Speech Command se suministra en
una tarjeta directamente conectable a uno
de los slots de expansién del Texas PC.
Pertenece al tipo «codificador», ya que el
usuario debe definir previamente las ér-
denes y comandos que luego el sistema
reproducira fielmente. Las palabras o fra-
ses que salen por un altavoz adicional son
las mismas grabadas previamente por el
usuario.

Al igual que en otros sistemas de este
tipo, el reconocimiento de voz se realiza
en el Speech Command después de que
el usuario haya entrenado al sistema con
sus propias articulaciones. El viejo proble-
ma de las variaciones que esas coordena-
das pueden sufrir a causa de una simple
afonifa del usuario, ha sido resuelto por
Texas por medio dé un sistema de eva-
luacién y correccioén, por el que el ha-
blante puede modificar facilmente los
margenes de tolerancia del reconocedor.

El Texas Speech Command puede fun-
cionar On-Line con un total de nueve vo-
cabularios, cada uno con 50 palabras de
una longitud méaxima de 40 caracteres ca-
da una. Las principales aplicaciones para
este sistema desarrolladas por la propia
firma son las siguientes: dictafono, agenda
personal, control de lineas telefénicas
(pendiente de homologaciéon por la Com-
pania Telefénica)y lo que representantes
de la filial espariola de Texas denominan
«teclado transparente» que, propiamente
dicho, consiste en la sustitucién del tecla-
do por un microéfono, independientemente
del hardware o software que se esté utili-
zando con el Texas PC.

Otros sistemas basados en los mismos
principios que el Speech Command de
Texas, son los que incorporan el Apricot
Portable (ver MICROS 15, pag. 50) y el
Bondwell, este ultimo distribuido por la
firma Sitelsa.

Todo para micros

Segun pudo saber MICROS, esta en
proyecto el desarrollo de un codificador
de voz para el Dragdn que, por un precio
reducido, permitird a este popular micro
almacenar en memoria palabras y frases
pronunciadas por el propio usuario.




Estén disponible asimismo para los Dra-
gén, Spectrum, Atari o Commodore, siste-
mas sintetizadores gue, en unos casos, se
limitan a reproducir fonemas castellanos a
partir dé la escritura en pantalla con una
sintaxis especial. Esto es lo que hace el
programa Computavoice para Dragon,
que es capaz de pronunciar los nueve pri-
meros digitos de la numeracién arabiga.

El sistema que Atari comercializaba
hasta el momento para su serie XL, y cuya
distribucién ha cesado temporalmente en
nuestro pais por causas ajenas a la com-
pafifa, es capaz de sintetizar frase a frase
lo que el usuario desee escribir en la pan-
talla. En esta, aparece el busto de un son-
riente joven que mueve los labios al tiem-
po que pronuncia las palabras.

Para el Spectrum se comercializa ac-
tualmente el Microspeech de Currah (ver
MICROS 7, pag. 14), que permite modular
sonidos, vocales o no, a través de un cédi-
go fonético. Este sistema puede ayudar
también a trabajar con el teclado del
Spectrum, ya que estd preparado para
pronunciar los nombres de las funciones y
comandos al tiempo que se teclean.

Asimismo, Cibercomp comercializa pa-
ra el Dragén 32 el programa Compuvoz,
con el que es posible «digitalizar» un soni-
do, palabras o frases, grabadas previa-
mente en una cinta de casete. A continua-
cidn, el usuario puede almacenar en la
cinta el sonido digitalizado y volver a es-
cucharlo cuando le interese.

DECtalk de Digital Equipment.

Hasta aqui, algunos de los sistemas dis-
ponibles en el mercado para los micros
domeésticos mas populares. Pero, no cabe
duda, que en un futuro cercano sintetiza-
dores y reconocedores de voz mas sofisti-
cados, apoyados en técnicas de Inteligen-
cla Artificial, serdn desarrollados para es-
tas maquinas y otras en entornos de ofici-
na o Centros de Proceso de Datos. Cuan-
do eso ocurra, es posible que se produzca

una revolucién semejante a la introduc-
cion de los tubos de rayos catédicos como
forma estdndar de presentacién de la in-
formacién para ordenadores. En cuslquier
caso, el campo de aplicacién de estos sis-
temas es practicamente infinito. Serd pues
necesario un gran esfuerzo de la imagina-
cién humana para sacarle todo su jugo. ®

Blanca Antigiiedad/Rafael Gallego

-

Radiofrecuencia s.a.

RADIOCOMUNICACION E INFORMATICA%

José Abascal, 13
Telf. 446 69 00 - 28003 MADRID

Medellin, 9
Telf. 44576 33 - 28010 MADRID

AMSTRAD CPC-464 con
12 programas gratis

o .
¥ 5’,@*

SINCLAIR ZX SPECTRUM
48 K RAM

| s

............... s

SINCLAIR ZX SPECTRUM PLUS
64 K Memoria

~
g,j& B~ KATSON Il con teclado numérico (Compatible 100% con APPLE 11*)

® | ector de disco con controlador.
® Modulador para T.V.

BN G e e e e B4

... con monitor fosfor verde ...
..... con monitor color 14”

Banco de programas disponible para nuestros clientes (mas de 700)

34.500 Ptas.

39.950 Ptas.

77.500 Ptas.
110.000 Ptas.

* (APPLE) es marca registrada de Apple Computer Inc.

125.000 Ptas.

MICROS N.-° 17 / 31



Nuevos

maestros
tie ajetirez

Los programas de ajedrez para ordenadores personales son
mejores cada dia. Buena muestra de ello son los existentes para
equipos como Amstrad CPC-464, Tatung Einstein, Atari,
Commodore, Apple II y Macintosh, Dragén, Sinclair QL y Oric
Atmos, que se comentan en este articulo.

1 ajedrez fue, por diversas razones,

uno de los primeros juegos que se .

programaron para ordenadores

de todos los tamanos. Hoy, la

mayor parte de los equipos de
venta al publico con algin programa para
que el usuario pueda ejercitarse en tan
noble e intelectual pasatiempo.

En definitiva, el ajedrez se considera ya
un clésico del software y no es raro en-
contrarlo en la programateca del usuario
medio. Los primeros desarrollos fueron
escritos inicamente con fines experimen-
tales e implementados en grandes orde-
nadores que, sin embargo, no resultaron
capaces de derrotar a loa campeones de
este deporte.

La primera generaciéon

Los programas de la denominada «pri-
mera generacién» sirvieron entre otas co-
sas, para demostrar que ninguno de los
equipos existentes, por mucha que fuera
su potencia, dispone de capacidad para
procesar todas y cada una de las jugadas
posibles en una partida. A medida que se
profundiza en el andlisis, el numero de
jugadas y variantes crece en progresién
geométrica alcanzando cifras astronémi-
cas. Pese a que la velocidad de proceso
de los actuales superordenadores es de
bastantes millones de operaciones por se-
gundo, el tiempo necesario para calcular
una sola jugada hasta sus Ultimas conse-
cuencias seria de miles y miles de afos.

Lios primeros programas que se comer-
cializaron para jugar al ajedrez sobre
equipos pequerios estaban muy optimiza-
dos vy eran capaces de respetar el regla-
mento de este complicado juego, repre-
sentar el tablero a vista de pajaro y selec-
cionar y ejecutar una jugada por si mis-
mos, pero poco mas. Resultaron ser tre-
mendamente vulnerables para jugadores
de nivel medio, dado que en ellos se ha-
bia utilizado, por exigencias del guién,
una légica bastante limitada y primaria.
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Dificultad ascendente

En los niveles més bajos de juego, la
mayoria de los ajedreces del mercado re-
sultan bastante estipidos. La respuesta
del ordenador es instantanea, pero abso-
lutamente ingenua debido a que el andli-
sis carece de perspectiva y se realiza del
mismo modo que lo haria un nifio peque-
fio. Cada vez que se incrementa un grado
el nivel de dificultad de juego, la maquina
profundida un escalén en el andlisis, cosa
que hace dispararse los tiempos de res-
puesta.

Asi, el nivel de juego éptimo es aquel
en el que el usuario encuentra motivador
el reto de vencer a la maquina, siempre y
cuando ésta no tarde demasiado en con-
testar a cada movimiento. A menudo los
ajedreces comerciales para pequenos
equipos son demadiado lentos como para
jugar en ellos una partida un poco «en
serio» sin eternizarse ante la pantalla. De
hecho, cuando estos programas se en-
cuentran debidamente documentados, se
advierte al usuario que los niveles mas
dificiles son para partidas por correspon-
dencia.

Aunque las comparaciones puedan re-
sultar molestas, los primeros programas
comerciales de ajedrez para equipos do-

meésticos resultaban claramente inferiores
en prestaciones a las maquinas especiali-
zadas en dicho juego que por aquellos
anos se pusieron de moda. Estos artefac-
tos disponian de un tablero sobre el que
se situaban las piezas, y un pequeno te-
clado para introducir las coordenadas de
las jugadas. La respuesta a la jugada del
usuario aparecia visualizada en un display
semejante al de las calculadoras y, en los
modelos mas sofisticados, era vocalizada
(en inglés) gracias a un dispositivo sinteti-
zador de voz. Asimismo era programable



el nivel de dificultad. En cualquier caso,
este tipo de méquinas resultaban excesi-
vamente caras para el ciudadano de a pie
en comparacién con los micros que co-
menzaban a inundar el mercado, concebi-
dos con un propésito mucho mds univer-
sal.

Nuevos desarrollos

Por otro lado, los recientes desarrollos
en materia de software ajedrecistico
constituyen casi una segunda generacién

de programas, notablemente superior a la

primera.

Las principales mejoras residen en la
adopcién, en muchos casos, de una pe-
quenia biblioteca de aperturas y variantes
clasicas al servicio del ordenador, dispo-
nibilidad que abrevia espectacularmente
el tiempo-de proceso al principio del jue-
go. La profundidad del analisis se dispara
ademéas en determinadas situaciones, al
tratarse de «variantes prefabricadas». Al-
gunos de los algoritmos introducidos ro-
zan los principios de la «Inteligencia Arti-

ficial» (Al) que se aplican experimental-
mente en grandes maquinas.

Otras caracteristicas muy tipicas de los
nuevos maestros de ajedrez disponibles
en el mercado estriban en la posibilidad
de almacenar una partida inacabada en
disquete o casete, a fin de continuar el
juego en otro momento. Asimismo resulta
ya normal que el usuario pueda configurar
el tablero a su gusto, no sélo eligiendo el
color de las piezas y el fondo de las casi-
llas, sino también planteando situaciones y
problemas a la maquina,
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Tal capacidad de configuracién se
muestra al rectificar una jugada equivoca-
da (,Y por qué no, si se ha pagado por el
programa para jugar a gusto?), o al com-
probar «qué hubiera sucedido si..» Lo
anterior se asocia también a otras utilida-
des como la funcién de consulta. Es decir,
uno puede preguntarle al ordenador en
caso de no saber qué pieza jugar y la
maquina recomendard un movimiento tan
honestamente como si no pudiera ser uti-
lizado contra si misma. Igualmente, el
usuario estard en condiciones de forzar a
la maquina a efectuar la mejor jugada en-
tre las que haya procesado hasta el mo-
mento, si considera que tarda demasiado
en mover.

Probablemente los nuevos maestros de
ajedrez aqui considerados no seran toda-
via capaces de poner en apuros serios a
los grandes campeones como Fischer,
Spassky, Karpov, Korchnoi y demés maes-
tros internacionales, pero el simple aficio-
nado morderd el polvo con facilidad a po-
co que se confie. Damos fe.

Master Chess

El Amstrad CPC-464, ordenador llega-
do muy recientemente a estas latitudes,
cuenta con un programa «best-seller» que
constituye un perfecto ejemplo de lo co-
mentado sobre los nuevos maestros de
ajedrez, a la altura de la leyenda que ya
rodea a este equipo doméstico.

El Master Chess, implementacién de
Mikro-Gen para Amsoft que produce In-
descomp en Espafa bajo licencia, es un
sefior programa de ajedrez escrito inte-
gramente en el cédigo maquina del Z-80.
La pantalla muestra el tablero a vista de
péjaro y la silueta <= las piezas (como es
normal en este tipo de software), junto a
una indicacién del nivel de juego. Hay
diez niveles, de los que recomendamos el
3 para una partida relajada y el 5 si se
quiere pasar la tarde enfrascado en un
juego «potente».

El programa se presenta en casete,
protegido por un elegante estuche de
plastico felxible, al igual que el resto del
software disponible para el CPC-464. El
menu principal dispone de la funcién
PLAY para comenzar una partida, una vez
decidido si se va a jugar con blancas o
con negras y en qué nivel de dificultad.
RESUME sirve para continuar el juego
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desde la posicién en que se estuviera an-
tes de haber salido al menu principal por
cualquier razén (el ordenador pregunta
una vez mds si se quiere jugar con blan-
cas 0 con negras, y a quién toca mover);
COLOUR permite seleccionar .cuatro co-
lores para los elementos de la pantalla, de
entre una paleta de veintisiete; SAVE y
LOAD abren la opcién de grabar una par-
tida en cinta y recargarla luego en la me-
moria del equipo, como ayuda del data-
recorder incorporado.

Para introducir cambios hay un menud
de modificacién. Al entrar en él a través
de la funcién MODIFY del mend princi-
pal, se activa un cuadro en el tablero,
controlado con teclas y comandos de edi-
cién de forma que se puede situar sobre
¢él cualquier pieza de cualquier color.

El tercer ment es el de juego y desde
él se introduce las coordenadas de cada
movimiento (E2-E4, por ejemplo), y se
puede cambiar el nivel de dificultad (LE-
VEL), asi como pedir ayuda para decidir
la jugada (RECOMMEND) o forzar al sis-
tema a efectuar un movimiento (MOVE).

El programa Master Chess cuenta tam-
bién con una biblioteca de 6.000 movi-
mientos para apoyar las aperturas; 10 que
le permite jugar con hasta 27 movimientos
de anticipacién en determinadas ocasio-
nes. ¢Quién se atreve?

Super Chess

El Super Chess de Kuma Computers
fue implementado el pasado afio por en-
cargo de Tatung para su Einstein, equipo
que comercializa en nuestro pals la firma
Alpha Mundial Group, y cuenta con ca-
racteristicas muy semejantes a las del
Master Chess. Sin embargo, el soberbio
estuche plastico en que se presenta,
acompanado de una completa documen-
tacién, contiene un microfloppy de 3 pul-
gadas en lugar del acostumbrado soporte
de casete que se estila en micros domés-
ticos. Esto resulta muy ventajoso porque
hace la carga casi instanténea.

Los niveles de juego posibles son siete
v los tiempos de respuesta medios para
cada movimiento varian entre 3 segundos
(nivel 0), 15 segundos (nivel 1, juego facil),
30 segundos (nivel 2, juego fuerte), 3 mi-

nutos (nivel 3, juego tipo torneo), 30 minu-
tos (nivel 4, para jugadores muy avanza-
dos), 3 horas (nivel 5) y 12 horas (nivel 6).
Las dos tltimas modalidades resultan ap-
tas tan sélo para procesar jugadas sueltas
de partidas por correspondencia.

El programa cuenta con las funciones
PLAY (comenzar partida), ANALYSE
(contiene la manera de introducir modifi-
caciones en la situacién, plantear proble-
mas, limpiar y configurar el tablero, y pe-
dir instrucciones para manejar el progra-
ma, asi como para cambiar los colores de
la pantalla y obtener informacién técnica
sobre la forma en que el ordenador juega
al ajedrez). La funcién HELP puede selec-
cionarse desde el modo anterior, presio-
nando la tecla «I». Las jugadas se introdu-
cen por el sistema clasico de teclear las
coordenadas de la casilla de origen y de
destino (notacién algebraica).

Asimismo, el Super Chess dispone de
una eficaz biblioteca de aperturas que le
confiere cierta ventaja sobre otros progra-
mas comerciales, ademas de la consabida
funcién de consulta a la maquina para sa-
lir de apuros. ¢No es genial, como el mis-
misimo Einstein?

Sargon III

El Sargon II, de Dave y Kathe Sprac-
Klen, era un desarrollo de ajedrez bastan-
te notable que se vendié bien en el &mbi-
to anglosajén para equipos de la marca
Atari, Commodore y, sobre todo, Apple.
Era de muy simple utilizacién y ofrecia
estupenda calidad de juego. Tal vez el
unico inconveniente que presentaba era
que el tablero no tenia las coordenadas
en el borde de filas y columnas. Posterior-
mente, se ha puesto de moda entre usua-
rios de Apple el Chess 7.0 de Larry At-
kins, potentisima implementacién que in-
cluye opciones como las de cambio de
color y autojuego. Uno y otro programa
tienen pocos rivales dignos en el merca-
do. Sargon III tiene el honor de contarse
entre ellos.

Este dltimo producto de Hayden Soft-
ware (Massachusetts, USA) rueda sobre
equipos de varias marcas, pero resulta es-
pecialmente espectacular en el Apple
Macintosh, por diversos motivos.

Aparte de ser un serio aspirante al titu-
lo de «mejor entre los mejores», el Sargon
III del Macintosh es lo suficientemente
versétil como para ofrecer entretenimien-
to tanto al principiante como al jugador




avanzado, sin perder por ello su tremenda
facilidad de uso.

Casi podria decirse que el Sargon III
fue concebido a la medida del Mac, por
el extraordinario rendimiento que obtiene
de sus capacidades graficas y de la co-
monidad que representa el empleo del
ratén: se sittia el cursor sobre la casilla de
la pieza que se desee mover, se sujeta el
botén del ratén y se traslada el cursor a la
casilla de destino, donde la pieza queda
depositida al soltar el botén. Tan sencillo
como jugar sobre un tablero de verdad, si
bien el sistema rechaza cualquier movi-
miento ilegal.

No es preciso introducir las coordena-
das de origen y destino como en otras
maquinas capaces de ejecutar este mismo
programa. La pantalla del Macintosh re-
presenta una ventana con €l tablero y otra
con el listado de la partida, todo perfecta-
mente nitido.

Todas estas mejoras no han supuesto
perjuicio alguno sobre el resto de las ca-

pacidades originales del Sargon III. Nue-
ve niveles de juego (como siempre, dife-
renciados por el tiempo medio de res-
puesta) y una- biblioteca de 60.000 movi-
mientos de apertura que, salvo que sea
desactivada mediante la correspondiente
opcién, hace la contestaciéon muy répida
al principio de la partida incluso en los
niveles més avanzados de juego.

En cualquier caso, el procesador MC
68000 del Apple Macintosh ha logrado
que los tiempos medios de respuesta no
sobrepasen los diez minutos en los niveles
mas altos, lo que significa que la veloci-
dad del Sargon III es en este caso muy
superior a la de la mayoria de sus rivales
del mercado. En realidad, son tiempos se-
mejantes a los de las versiones del Apple
11 y del IBM PC, pero segiin Kathe Sprac-
Klen (que también programé la anterior
versién), Sargon III tiene un juego mas
fuerte en el Mac porque busca el movi-
miento apropiado hasta tres veces mds
deprisa que otras maquinas. Lo que en
Sargon II costaba una hora de tiempo de
proceso, en Sargon III corriendo sobre
Macintosh apenas toma cinco minutos.
Ademés, siempre estd la opcién de forzar
el mejor movimiento que la méquina haya
encontrado hasta ese instante.

En resumen, ademaés de su velocidad y

calidad de juego, el Sargon III se distin-
gue por la enorme biblioteca de soporte
para jugadas de apertura, estrategia de
juego y finales, con todo un catdlogo de
problemas de jaque-mate. La biblioteca
incluye asimismo 107 partidas de antolo-
gia, seleccionadas de diferentes torneos
de ajedrez. Van desde la victoria de An-
derssen sobre Kieseritsky en 1851 hasta el
enfrentamiento Chiburdanidze-Dvojris en
1980. Se permite cargar en la memoria las
partidas y reproduciras jugada por juga-
da, o tomar el control a partir de una si-
tuacién cualquiera para continuar el juego
contra Sargon IIL

Igualmente se encuentran presentes las
funciones estandar de volver atrds juga-
das, cambiar de bando, recomenzar el
juego, consultar la jugada més convenien-
te y almacenar una partida inacabada. La
documentacién de Sargon III resulta prac-
ticamente innecesaria para cualquiera
que sepa jugar al ajedrez, dada la senci-
llez de uso de este programa.

Cyrus Chess

El Cyrus Chess es un potente ajedrez
para el domeéstico Dragén, en sus versio-
nes de 32 y 64 Kb, que se presenta en
cartucho para obviar la lentitud de carga
tipica de las cintas. Pese a que fue lanza-
do al mercado hace ya bastante tiempo,
sigue siendo el mejor ajedrez disponible
para el popular equipo que Eurohard ya
fabrica en Espafia. De hecho, al sumar las
posibilidades del procesador Motorola
6809 al recurso del cartucho, el equipo
queda configurado casi como una maqui-
na especializada, con lo que se obtienen
muy interesantes prestaciones.

Cyrus cuenta con la mayor parte de las
herramientas de los nuevos maestros de
ajedrez salvo, quizd, la posibilidad de al-
macenar y la representacién simultdnea
del tablero y del listado de jugadas efec-
tuadas. Para pasar de una pantalla a obra
basta, sin- embargo, pulsar la barra espa-
ciadora del Dragén. Asimismo el tablero
carece de coordenadas en filas y colum-
nas, si bien resultan innecesarias del todo
al introducirse las jugadas a través de las
teclas de control del cursor y ENTER.

Por lo demds, no hay ningun problema
para configurar el tablero a nuestro gusto
y plantear problemas, cambiar de bando,
consultar una jugada o forzar el movimien-
to de la maquina, asi como retrocieder
cuantas jugadas resulten necesarias. La
velocidad, fulminante en los primeros ni-
veles, disminuye algo a medida que la di-
ficultad aumenta. Sin embargo, antes de
meterse en mayores complicaciones, re-
comendamos al usuario que pruebe el ni-
vel intermedio 3 para «ir haciendo boca».

QL Chess

Lo ultimo y mas espectacular que ha

‘aparecido en el mercado microinformati-

co en materia de ajedrez es el QL Chess,
un producto de la prestigiosa Psion adap-
tado al Sinclair QL. Este programa fue vis-
to por primera vez cuando comparecio en
1984 al campeonato del mundo de ajedrez
sobre micros. En aquella ocasién corria
sobre un equipo de marca Sage, con un
ciclo de 8 MHz. Sin embargo, sigue ha-
ciendo bastante buen papel sobre el pro-
cesador Motorola 68008 (32/8 bits) del QL.

En primer lugar, se trata de un progra-
ma capaz de lograr una perfecta repre-
sentaciéon tridimensional y a todo color del
tablero, tal como lo contemplaria en la
realidad un jugador sentado frente a su
rival, en lugar del clasico damero a vista
de péjaro. Del mismo modo, las piezas ya
no son siluetas sobre las casillas, sino au-
ténticas figuras vistas en perspectiva, de
modo que llegan a taparse parcialmente
unas a otras, pero sin entorpecer la visién
del jugador.

Aparte de las excelencias gréficas de
este programa, no faltan las tipicas funcio-
nes para obligar al ordenador a efectuar
un movimiento, consulta, retroceso de ju-
gadas, almacenamiento de partidas, confi-
guracién del tablero y planteamiento de
problemas ‘(ocho niveles tan sélo para es-
te modo de funcionamiento).

En modo juego normal, los niveles son
catorce y su tiempo medio de respuesta
varia entre unos pocos segundos (nivel o)
hasta la funcién del nivel doce, que esta-
blece un promedio semejante al emplea-
do por €l usuario para decidir su jugada.
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Para partidas por correspondencia es uti-
lizable el nivel 13, pues dispone de tiem-
po ilimitado para procesar un movimiento.
De todas formas, el nimero de niveles de
juego se puede duplicar gracias a oftra
funcién que impide procesar a la maquina
mientras dure el turno de juego del usua-
rio.

Este programa podria ser un «bestse-
ller» no sélo sobre el Sinclair QL, sino
también sobre cualquier equipo al que se
haga la correspondiente adaptaciéon para
su lanzamiento al mercado, tanto por su

excelente calidad de juego como sus gra-
ficos de pantalla, hasta ahora inusitados.

Rjedrez II

Ajedrez Il es el titulo con que Textronic
comercializa en el mercado espafol la
versién mejorada del Oric Chess, compa-
tible para los modelos Oric 1 y Atmos.
Este programa se presenta en casete,
provista de funda de plastico flexible y
atractivamente editada por MCI Ibérica
bajo licencia de Tansoft.

A diferencia de la rudimentaria versién
anterior, que era preciso cargar en tres
bloques, Ajedrez II lo hace de una sola
vez.

Entre las mejoras que este programa,
desarrollado en 1983 por S. J. Laws, ofrece
el Oric Chess, se cuenta la posibilidad de
quitar una, varias o todas las piezas del
tablero, y afiadir las piezas que convenga
para reponer una situacién anterior, mon-
tar un problema o cambiar el nivel de jue-
go durante la partida.

Los niveles posibles son tres. El prime-
ro de ellos responde en unos cinco se-
gundos. Los tiempos medios de respuesta
para el segundo y tercer nivel son, res-
pectivamente, de 40 segundo y de 15 mi-
nutos de promedio. Estos tiempos supo-
nen asimismo una contundente mejora so-
bre el viejo Oric Chess, cuya aficién a
jugar con la reina negra al principio de la
partida era una de sus debilidades mas
ostensibles, pero no la unica.

Otras virtudes de Ajedrez II, como las
funciones para salvar la partida en cinta y
volver cargarla, el cambio de bando, la
tecla para abandonar €l juego («»), vy la
muy Util y casi siempre ausente posibili-
dad de obtener el listado de la partida
por impresora, hacen de este programa
uno de los mas interesantes del momento
en materia de ajedrez para micros do-
mésticos. @

Esteban Moran.

El mundo de la informatica es ya
una realidad. Y usted no puede permanecer
ajenoaella.

Unordenador constituye una necesidad
familiar y profesional ineludible. Y ahora
usted puede resolverla de la mejor manera
posible: el increible BASE 64 A.

Simple, como para que cada miembro
desufamilia practique conél el aprendizaje
del BASIC. Sofisticado, como para
cubrir con é todas las posibilidades de uso
profesional que usted necesita.

Y algo mds importante: un precio
fabuloso y totalmente compatible
con los Programas de Apple*.

Efectivamente, el mundo de la
informatica es ya una realidad.

Una realidad tan concreta, tan util
y tan préctica como es BASE 64 A.

*Appel: Marca registrada por Appel Computer Inc.

TENER UN
ORDENADOR COMPLETO
NO CUESTA MAS.

BASE-64A

El mas profesional

48.000 ptas.

85.500 Pts.

de su familia

Caracteristicas BASE 64 A

RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables
hasta 192 Kb.

ROM: 32 Kb; 4 Kb para monitor, 18 Kb
lenguaje BASIC, 10 Kb para editor de textos.
Teclado ASCII, tipo maquina de escribir

72 teclas con teclado numérico adicional.
Alta fiabilidad del teclado (diez millones
de pulsaciones garantizadas).
Instrucciones BASIC directas

opcionalmente con una sola tecla.
Mayusculas y mindsculas.
Doble generador de caracteres: Americano

80 columnas, pal color, CP/M con Z-80,
comunicaciones RS-232, etc.

15 colores.

y Espaiol. APPLE 11 TM.

Genera 24 x 40 caracteres en pantalla, Sistemas 0perativos:
opcionalmente 24 x 80. v ~D.0.5.32yD.0.5. 33 APPLE
Alta resolucion grafica: 280 x 192 puntos. — APPLE PASCAL

8 conectores para ampliaciones. -CPM

Almacena 143 Kb.

Compatible con mas de 10.000 programas

Unidad de Disco Flexible de 5 1/4”

118.500 Pts.

.'l: Micompsa

IMPORTADOR para Espana.
General Perdn, 32. Madrid-20. Tel. 456 22 11
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Onyx CB011D

Apuesta
por la oficina

Una pequefia o mediana oficina con grandes necesidades de
tratamiento de datos, pero sin expectativas inmediatas de
crecimiento, puede encontrar una solucién a sus problemas en el
Onyx C5011D. Un multiusuario de bajo coste y con el sistema

- operativo Oasis.

1 bien en nuestro pais Onyx no

es una firma muy conocida, en

Estados Unidos cuenta con una

gran resonancia. Ello se debe a

dque es la primera empresa que
incorpord el sistema operativo Unix en un
microordenador dotado de un micropro-
cesador Zilog Z8000, modelo C8002. En la
actualidad, cuenta con una gama de mo-
delos que abarca desde sistemas de 8
bits, como el que nos ocupa, hasta 32 bits,
pasando por modelos de 16.

El Onyx C5011D es el pequefio de la
gama. Un micro de 8 bits con capacidad
multiusuario, hasta tres puestos de trabajo,
corriendo bajo el sistema operativo Oasis.
Otras caracteristicas destacables es la
modularidad de sus componentes y la ex-
tensa documentacién que incluye.

Modularidad

Toda la circuiteria estd alojada en una
sola placa. Para acceder a ella se levan-
tan dos pestillos, v se abate quedando to-
dos sus elementos al descubierto, de for-
ma que el acceso a cualquiera de ellos es
sencillo. Esta caracteristica, aunque pue-
da parecer poco importante, si lo es so-
bre todo de cara a facilitar el manteni-
miento y, por tanto, a reducir los costes
de reparacion.

El corazén del sistema es ya el legen-
dario microprocesador de 8 bits Zilog
Z80A, que rueda a 4 MHz. La eleccién de
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este micro estd fundamentada en su fiabi-
lidad y economia, aunque en la actualiza-
da a gran parte de las maquinas soportan
micros de 16 e incluso 32 bits —el propio
5011 tiene hermanos mayores de estas ca-
racteristicas—. De cara a aumentar la po-
tencia del sistema, la unidad central esta
acompanada por una serie de coprocesa-
dores que se encargan de controlar dife-
rentes tareas, de esta manera existen dos
para gestién de pantallas, otros dos para
el control de los SIOS del sistema y cinco
para los PIOS que puede soportar. Ade-
mas, Se encuentra un tltimo elemento que
dota al equipo de DMA (Direct Acces
Memory). Todo ello contribuye en gran
medida a descargar el Z80 de una serie
de tareas rutinarias y tediosas que le res-
tan tiempo para realizar otros trabajos
mas importantes.

La memoria RAM, de 192 Kbytes, pue-
de resultar escasa para aplicaciones muy
especificas, y, ademas, no puede ser am-
pliada. Por tratarse de un equipo multiu-
suario, queda dividida en cuatro bancos,
en el primero de ellos reside el nicleo
del sisterna operativo y en los tres restan-
tes, de 47 Kbytes de longitud cada uno,
son los destinados a los tres posibles
usuarios.

Para la conexién de periféricos soporta,
de forma estdndar, cuatro interfaces RS-
232, en los cuales se pueden conectar tan-
to pantallas como impresoras o un mo-
dem. Ademas, incluye un interface para la

expansién de disco externo y uno paralelo
tipo centronics para conexién de impreso-
ras que utilicen este tipo de conector.

Winchester y Streamer

Para el almacenamiento de datos y pro-
gramas en un medio externo, el ONYX
incorpora en su configuracién minima dos
dispositivos, un disco fijo y un cartridge.

La unidad de disco, tipo Winchester,
tiene una capacidad de 21 MB sin forma-
tear, quedando 18,5 MB una vez realizada
esta operacién. Dispuesto en el interior
de la carcasa de la CPU esta fijado me-
diante dos pestillos que permiten su susti-
tucién por parte del propio usuario. De
esta manera, para realizar la ampliacién
de disco, el mismo usuario puede instalar
el nuevo moédulo sin mayor dificultad.
Ademas, la ampliacién puede ser también
externa. En cualquier caso, la capacidad
del nuevo disco sera igual a la del incor-
porado de forma estdndar.

Para la realizacién de copias de seguri-



dad cuenta de base con una unidad de
cinta magnética con una capacidad de al-
macenamiento de 12 Mb que permite la
obtencién de copias con una velocidad y
seguridad muy superior a la conseguida
con disquetes flexibles. Esta unidad tam-
bién estd situada en el interior de la car-
casa y con las mismas caracteristicas del
disco, en lo que a modularidad y facilidad
de acceso se refiere. Opcionalmente se
puede incorporar otra unidad, bien sea
en el interior o en el exterior, afadiendo
un nuevo interface en el panel posterior
de la maquina.

Pantalla v teclado

La unidad de visualizacién estd compues-
ta por un monitor de fésforo verde de 14
pulgadas, que permite representar 24 li-
neas de 80 caracteres. Las composicién
de éstos se realiza mediante una matriz
de 7 x S puntos, formato muy utilizado en
la gran mayoria de los monitores. La co-

«
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nexion a la unidad central del sistema se
realiza mediante uno de los puertos RS-
232.

Independientemente de esto, la panta-
lla cuenta con un interface auxiliar que
permite la conexién de una impresora €s-
clava utilizable con la pantalla funcionan-
do en modo local. Esta caracteristica es
bastante interesante, de cara a descargar
la impresora del sistema realizado sobre
la esclava trabajos rutinarios.

En cuanto a la representacién de los
caracteres, ofrece varias posibilidades.
Entre ellas se encuentra la de utilizar le-
tras de diferentes tipos, subrayado, video
inverso, parpadeo y otras. El acceso a al-
gunas de estas caracteristicas se puede
realizar por software o por hardware a
través de la tecla Set-Up.

El teclado, separado de la pantalla y
unido a ésta por medio de un cable tipo
telefénico, cuenta con tres bloques de te-
clas. En primer lugar, se encuentra el co-
rrespondiente al teclado alfanumérico, ti-
po profesional QUERTY, compuesto por
62 teclas. En este mismo bloque, en su
parte superior, se dispone una fila de 17
teclas. La primera de ellas, SET-UP, como
ya se ha comentado, sirve para variar los
pardmetros de la pantalla y las 16 restan-
tes corresponden a las teclas de funcién
programables, que puede contener hasta
tres funciones simulténeas cada una.

El bloque para el control de cursor se
compone de un total de doce teclas, entre
las que, ademas de las cuatro flechas cla-
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Foto del equipo abierto mostrando la modularidad de los elementos que los componen.

sicas, se encuentran otras ocho para ha-
cer mas cémoda las labores de edicion,
tales como PRINT, TAB, HOME, DEL
LEFT-RICHT, etc. Por ultimo, 14 teclas
son las que componen el bloque numéri-
co, interesante para aplicaciones con Im-
portantes entradas de datos numéricos.

Oasis Multiusuario

El Onyx C5011D cuenta con el sistema
operativo multiusuario mas potente para
micros de 8 bits, el Oasis. Se trata de un
sistema cuya caracteristica principal es la
facilidad de uso y la potencia ofrecida por
el amplio juego de comandos que contie-
ne.

El sistema operativo reside continua-
mente en el disco, debido al elevado nu-
mero de comandos que contiene. Sin em-
bargo, existe una parte de él, denominada
System Nucleus, que es cargada en me-
moria cada vez que es inicializado el sis-
tema. Esta fraccién del sistema se encar-
ga de gestionar todas sus operaciones y
ocupa, como ya se ha comentado, el pri-
mero de los cuatro bancos en que se divi-
de la memoria central.

Oasis se mantiene en constante contac-
to con el usuario a través de continuos
mensajes, en caso de error, que descri-
ben concretamente qué es lo que ha su-
cedido, al contrario de lo que ocurre en
otros sistemas operativos que utilizan el
mismo mensaje, pase lo que pase. Estos
mensajes son presentados en inglés, pero
su traduccién no ofrece ningin problema
para un usuario con minimos conocimien-
tos del idioma. A todo ello se une la flexi-
bilidad de uso, sobre todo en lo que a
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sintexis de los comandos se refiere. Para
utilizar uno no es necesario teclear el co-
mando entero, admite abreviaturas que,
en algunos casos, pueden ser varias para
un mismo mandato. También pueden ser
definidas por el propio usuario.

En el caso del Onyx, Oasis se ha visto
reforzado por una serie de comandos en-
caminados a permitir una mayor flexibili-
dad en el manejo de los cartridges. Asi,
se han incluido mandatos para la visuali-
zacién del contenido, realizar copias mas
rdpidas sobre estos dispositivos y otros
que contribuyen a una mayor eficacia del
sistema.

De forma estandar, cuenta con una se-
rie de utilidades que potencian aun mas
su capacidad. De esta forma incorpora un
pequerio editor de textos, Sort y una apli-
cacién denominada Control, que permite
la creacién de pantallas para la introduc-
cién de datos. Esta misma aplicacién in-
cluye un generador de programas y un
lenguaje de consulta a los ficheros crea-
dos con los datos introducidos por la pan-
talla generada. También cuenta con Spoo-
ler de impresién.

Los lenguajes de programacién utiliza-
dos son el Basic y Cobol. El calificativo de
«potente» también puede ser aplicado al
Basic, que incluye un gran numero de ins-
trucciones y funciones que facilitan en
gran medida el desarrollo de cualquier
tipo de aplicacién. A ello se une la posibi-
lidad de utilizar no sélo ficheros secuen-
ciales y directos, como es habitual, sino
también indexados, que permiten introdu-
cir datos que, posteriormente, pueden ser
reconocidos a través de una clave numé-
rica o alfanumérica.

Documentacién

De cara al usuario final, el Onyx se pre-
senta de una forma que se puede calificar
de completisima. Aparte de los elementos
hardware y software, que incorpora de
forma estdndar, mientras que en otros
equipos éstos son opcionales, merece un
comentario adicional el apartado de la do-
cumentacién escrita.

El equipo se suministra acompariado de
un completo manual del sistema operativo
Qasis, que incluye el manual del Exec,




Basic, Comunicaciones, Maroensambla-
dor, Debug, Link, Comunicaciones y del
pequefio editor de textos. Todos ellos
muy extensos y claros, aunque por el mo-
mento se encuentran en inglés. Ademas,
en un capitulo aparte, se recogen todas
aquellas caracteristicas adicionales del
sistema operativo que sélo Onyx soporta.

Profeslonal tipo QWERTY,
104 teclas en total,
 Bloque numeérico de 18 teclas.
16 teclas de funcién programablea ;
12 teclas de edicién. o

Taciado '

MémOIia d Winchester de 21 MB.

Conclusiones Micros Streamer ’de 12 MB.

Por su economia y flexibilidad, el Onyx
CB011D se muestra como un sistema apto
para profesionales y pequefias empresas
sin grandes expectativas de ampliaciones
futuras, pero que requieren un sistema
potente y con grandes posibilidades de
tratamiento de datos. @
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Fortune 32:16

Potencia
elevata a 32

El Fortune 32:16 es un ordenador que partiendo de una
configuraciéon comparable a la de un sistema personal, puede
convertirse en un auténtico miniordenador para la pequeiia
empresa, con la serie PS, y para la mediana empresa con la XP. La

palabra que lo define es potencia.

1 Fortune 32:16 se basa en el pro-
cesador Motorola MC68000 y con
el sistema operativo UNIX de Bell
Laboratories. Este micro fue in-
troducido en la feria Comdex, de

Las Vegas, en noviembre de 1982, pero
no llegd a nuestro pais hasta septiembre
del pasado afio.

Se trata de un sistema que comerciali-
za Aroc Consultores, con posibilidades
de ampliacién y potencia de trabajo ex-
cepcionales. A ello contribuye la alta tec-
nologia usada en su hardware y el poten-
te software con que se ha complementa-
do. Partiendo de una configuracién mo-
nousuario, el Fortune puede ir creciendo
de manera modular. Tedricamente, pue-
de soportar hasta 16 puestos de trabajo,
si bien no son viables todos ellos, para
evitar la saturacién del sistema. Los limi-
tes se sitlan en 13 puestos a efectos prac-
ticos.

A todo esto se une un precio compara-
ble al de cualquier micro, pero con las
posibilidades de un equipo que se puede
comportar como un auténtico miniordena-
dor.

MC 68000

La unidad central del sistema estd
equipada con un potente microprocesa-
dor que lo dota de alta potencia y veloci-
dad de proceso, el Motorola MCB8000,
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capaz de manejar registros internos con
una longitud de palabra de 32 bits, si
bien el bus de datos es de 16 bits. Esta
combinacién, denominada sistema de
«tecnologias concurrentes», ya ha sido
usada en otros chips como, por ejemplo,
el Intel 8088, que equipa al PC de IBM y
utiliza registros de 16 bits con bus de da-
tos de 8. La frecuencia de reloj del Moto-
rola se sitia en los 6 MHz vy utiliza un bus
de direccionamiento de memoria de 24
bits que le permiten gobernar gasta 16
Mbytes de memoria central.

Este microprocesador tiene dos modos
distintos de operacién, uno supervisor y
otro de usuario. Con el primero se con-
trolan los distintos accesos de los usua-
rios al sistema, asi como sus tilempos de
CPU con el fin de evitar interferencias,
mientras que en el modo usuario se con-
trola el trabajo particular de cada uno de
ellos.

Como ya se ha indicado, el Fortune
32:16 comprende dos series, la PS y la
XP. Ambas cuentan de forma estandar
con 512 Kbytes de memoria de acceso
aleatorio (RAM), que en la serie XP pue-
de ser ampliada a 768 Kb ¢ 1 Mb. Dispo-
ne de control de paridad, asi como de-
teccién y correccién de errores, opera-
ciones que son opcionales en las tarjetas
de ampliacién. La memoria ROM, de 16
Kbytes, contiene el firmware del sistema
y varias funciones como las rutinas de
inicializacién de la maquina, autodiagnés-
tico, verificaciones y rutinas basicas de
entrada-salida. La ROM se va ampliando
con cada canal de entrada-salida opcio-
nal.

El ntmero de puertos de /O soporta-
dos de forma estandar varia segun la se-
rie. De esta manera, la PS cuenta con
tres puertos y cinco la XP, para conexion
de pantallas, ampliaciones de disco, etc.
Opcionalmente, pueden soportar un con-
trolador para cuatro puertas, con una ve-
locidad de transmisiéon de 19200 baudios
en modo asincrono. Otro controlador go-
bierna otras dos puertas inteligentes RS-

232 para comunicaciones, asincronas o
sincronas, de hasta 19200 baudios de ve-
locidad de transferencia. Dispone tam-
bién de un controlador paralelo que pue-
de ser tipo Centronics, para la conexion
de unidades de cinta, o un IEEE-488 que
le permite utilizar plotters, aparatos de
medida, sistemas de laboratorio, etc. La
serie XP puede soportar hasta 13 puertas
en cualquier combinacién, y la PS cinco,
si bien es facilmente ampliable hasta
convertirse en la XP.

Las puertas inteligentes estdn dotadas
con un microprocesador de 8 bits, el Zi-
log Z80B, asi como de 64 Kbytes de me-
moria y un interprocesador para comuni-
caciones. Puede actuar bajo los protoco-




los 2780/3780, HASP, 327x y HDLC/SDLC,
todo ello de forma independiente a la
CPU del sistema. Por otro lado, cada
tarjeta que se introduce para periféricos
dispone de una memoria PROM que per-
mite configurarlos segun las aplicaciones.
Se puede Incluir, también, un controlador
para integrar el Fortune 32:16 en una red
local Ethernet.

Almacenamiento externo

Las: capacidades de almacenamiento
externo son muy variadas en las dos se-
ries, tanto en lo que se refiere a la capa-
cidad estandar como a las posibilidades
de ampliacion.

Asi, la serie PS puede soportar 10 ¢ 20
Mb en disco Winchester, mientras que la
XP cuenta con 20, 30 6 45 Mb. Uno y otro
soportan una unidad de disquete de 800
Kb. Opcionalmente se puede incorporar
una unidad externa que suma otras 30
Mb, ademas de una unidad de streamer
de 20 Mb de capacidad para copias de
seguridad.

Para las ampliaciones de disco duro es
necesario un controlador, ya sea estandar
o de altas prestaciones. El primero pro-
porciona una velocidad de transferencia
de 625 Kbytes por segundo y puede con-
trolar hasta cuatro discos de 5,25 pulga-
das. El controlador de altas prestaciones
opera a una velocidad de transmisién de

1,2 Mb por segundo y puede sustentar
hasta cuatro unidades de 51/4, 8 6 14"
Cada controlador estd dotado de 2 Kby-
‘tes de memoria RAM con capacidad
DMA (Acceso Directo a Memoria).

Pantalla-Teclado

El Fortune 32:16 ofrece como unidad
de visualizacién diversas posibilidades.
La pantalla utilizada de forma estandar
tiene un tamarfo de 12 pulgadas y es mo-
nocromatica con fésforo verde (P39). Dis-
pone de una representacién de 24 lineas
de 80 caracteres que, para conseguir una
nitidez aceptable, utilizan una matriz de 9
X 20 puntos. Los caracteres representa-

MICROS N~ 17 / 49



A UTILITIES

A __ MISC. UTILITIES/ GAMES®
™\ A | SOURCE RELEASE
\\ N DEVELOPMENT TOOLS 4
N N TEXTEDITORS v
N A __ FLEMANAGEMENT
N/ PROGRAMMABLESHELL N\

/" SYSTEM CALL INTERFACE \

LANGUAGES
v =
PASCAL

/" UNIX FILE SYSTEM "\

=4 i
<
Ei2lgl ol
ARIE 68

SCHEDULERTIMESHARE /|

N

~ SOILSONSVIT

// / BUSINESS/PROFESSIONAL  \

FONVINIORIT

 ALTILN /ASIAOD R

i y WORD PROCESSING N
5 y ASYNCHRONOUS COMM N
y SYNCHRONOUS COMM N
y GRAPHIC/BW AND COLOR
y APPLICATIONS N

Esquema de estructura del Unix con el MC68000 como niicleo.

bles son seleccionados de entre un juego
de 288 diferentes con mayusculas y mi-
nusculas especiales para tratamiento de
textos y bloques gréaficos. Opcionalmente,
se puede incluir un juego de 255 caracte-
res con todos los caracteres especiales
de distintos paises europeos.

La pantalla cuenta con varias caracte-
risticas ergonémicas, entre las que se en-
cuentra la posibilidad de orientacién, tan-
to vertical como horizontal para permitir
la adaptacién del puesto de trabajo al
operador. Se espera contar con monitor
de color en breve; serd capaz de repre-

SINIWIONVHNI'S'O

En el Fortune 32: 16 se combina la potencia del microprocesador MC6800 con la del

Unix, el software m#z potente para micros.

*

sentar hasta 16 diferentes colores en una
pantalla de 13 pulgadas.

El monitor estdndar cuenta con un con-
trolador dotado de 2 Kbytes de RAM de
pantalla. El controlador puede ser enri-
quecido con dos opciones que confieren
a la unidad de visualizaciéon caracteristi-
cas muy especiales. La primera, un con-
trolador para gréficos bit-mapped que tie-
ne 64 Kbytes de RAM propias. Cracias a
él se consiguen resoluciones gréaficas de
640 x 480 puntos u 800 X 480 en alta reso-
lucién. Con monitor de color se obten-
drian 16 colores seleccionables de una
paleta de 256, mientras que con el moni-
tor monocromatico se consiguen 16 nive-
les de grises.

La segunda opcién consiste asimismo
en un controlador gréafico bit-mapped con
256 Kb de memoria RAM. Ademads, dispo-
ne de un segundo microprocesador
MC68000 que lo capacita para gestionar
graficos con una resolucién de 1.024 X
1.024 puntos, utilizando 16 colores selec-
cionables de una paleta de 512. Esta op-
cién abre al Fortune las puertas al disefo
y creacién que ve aumentadas sus posibi-
lidades al poder, mediante el software
conveniente, emular las conocidas panta-
llas gréaficas de Tektronix.

Del mismo modo el disefio del teclado
de 99 teclas es muy ergonémico: cada te-
cla tiene adjudicado un color segun su
funcién. Ademés del teclado alfanumérico
tipo Qwerty, cuenta con 16 teclas de fun-
cién que pueden ser utilizadas directa-
mente por las diferentes aplicaciones o
redefinidas por el usuario. El bloque nu-
mérico independiente dispone de 15 te-
clas y para la edicién hay cuatro teclas
mas y los pulsadores para el control del
cursor se disponen en crucero. Cuenta
ademas con teclas especiales para la edi-
cién en tratamiento de textos y otros tipi-
cos para control del sistema como Help y
Cancel.

Es de destacar en el teclado ademds
de su funcionalidad y fiabilidad, la exis-
tencia de los caracteres propios de nues-
tro idioma. Asi, dispone de la letra «N» y
de acentos, si bien el emplazamiento de
estos tultimos deja bastante que desear so-
bre las teclas numéricas.

Sistema operativo

El Fortune 32: 16 estd equipado con el
sistema operativo mas potente del merca-
do del micro. Se trata del UNIX de ATT,
sistema operativo multiusuario y multia-
rea, que en el caso del Fortune, lo confor-
man una conjuncién de la version 7 y Sys-
tem III de la Bell Laboratories. Ademas,
estd potenciado por varios comandos y
utilidades de la ultima versién de Unix, el
System V.

En el Fortune recibe el nombre de
FOR: PRO (Fortune Profesional Operating
System), y se caracteriza por varias facili-
dades de uso para usuarios no iniciados.

Algunos de los puntos que le caracteri-
zan son.

— Un conjunto de Ments que permiten
al usuario trabajar con el Unix o sus apli-




EL FORTUNE 32: 16 EN RESUMEN

Microprocesador:
Memoria RAM:
Memoria ROM:
Pantalla:

Teclado:

Almacenamiento:

Interfaces:

Lenguajes:

Opciones:

Precios:

Sistema operativo:

Motorola MC68000.

512 Kbytes.

16 Kbytes.

Monocromatica en fésforo verde, de 12 pulgadas, 24 lineas
de 80 caracteres.

Regulable en inclinacién y direccion.

Tipo QWERTY profesional.

Total de 99 teclas.

Bloque numérico independiente (15 teclas).

16 teclas de funcién.

Versiones inglesa y castellana.

PS-10, disco de 10 Mb, disquete de 800 Kb.

PS-20, disco de 20 Mb, disquete de 800 Kb.

XP-20, igual que PS-20.

XP-30, disco de 30 Mb, disquete de 800 Kb.

XP-45, disco de 45 Mb, disquete de 800 Kb.

Serie PS, 3 RS-232.

Serie XP, 5 RS-232.

FOR: PRO. Versiéon ampliada, con ments de ayuda, de
UNIX.

C, Pascal, Fortran 77, Sibol, Cobol, BASIC.

RAM expandible a 768 Kbytes en serie XP. Posibilidad de
monitor en color. Serie PS ampliable a XP. Max. de 3 pues-
tos de trabajo en la serie PS y 13 en la XP. Disco externo de
30 Mb y streamer de 20 Mb. Max. de cuatro unidades de
disco duro y otros cuatro disquetes.

Entre 1.500.000 ptas. y 3.900.000, segiin modelos y configura-
ciones. Cada puesto de trabajo adicional, unas 300.000 ptas.

caciones sin necesidad de conocer los co-
mandos del sistema.

— Creacién de un entorno Multiusua-
rio-Multidrea, dispositivos independientes
de entrada-salida, sistema de prioridades.

— Un juego de 200 utilidades, editor de
textos y herramientas de desarrollo.

— Un gestor de ficheros que permite
un control de los accesos a ficheros y sis-
temas de proteccién y recuperaciéon de
ficheros, asi como el bloqueo dindmico de
los mismos.

— Emulacién de CP/M corriendo bajo
UNIX.

— Numerosos lenguajes de programa-
cion.

— Diferentes posibilidades de comuni-
cacion.

— Conexién de varias impresoras.

— Reconfiguracién automatica de los
nuevos componentes. :

El usuario inexperto apreciara, sin du-
da, el sistema de ments. Las pruebas rea-
lizadas con el Fortune por el equipo técni-
co de esta revista asi lo confirmaron: se
consiguié en poco tiempo que un usuario
no habituado realizard varias operaciones
con éxito.

Lenguajes
El equipo dispone de varios lenguajes

de programacién que cubren todas las
posibles necesidades.

Dentro de los clasicos dispone del Co-
bol Micro Focus LEVEL III, que se ajusta
a las normas estandar dictadas por el AN-
SI-74 Level II Cobol. Si el Cobol es un
lenguaje propicio para la gestién, para la
rama cientifica se ofrece el Fortran en su
version 77.

Dentro de los lenguajes mas actuales, el
Fortune cuenta con el Bussiness Basic,
compatible con Basic Four y Pascal. Para
los més exquisitos, el Fortune abre un alto
campo de posibilidades a través del C,
desarrollado también por la Bell Labora-
tories. Ello supone un eficaz, y rdpido me-
dio para obtener no sélo aplicaciones po-
tentes, sino también un interface para el
desarrollo de utilidades y herramientas
del sistema.

Otro lenguaje es el Sibol, orientado al
campo comercial y que cuenta como ca-
racteristica mas importante, la compatibi-
lidad con el lenguaje Dibol de Digital
(DEQC), que lo hace capaz de ejecutar mi-
les de programas escritos para las lineas
PDP-11 y VAX de esta firma.

Comunicaciones

Otro punto fuerte del Fortune 32: 16,
por el vasto campo que abre son las co-
municaciones. Un amplio jiego de paque-
tes le permite conectar con otros equipos
del fabricante, asi como con redes locales
o remotas, ademas de posibilidad de ac-
tuar como sistema central de un conjunto

- de PCs.

El equipo soporta tanto las comunica-
ciones asincronas como sincronas; utili-
zando protocolos asincronos muestra com-
patibilidad con IBM 2780/3780, 3741, 2770
y 2968, mientras que actuando como un
terminal interactivo se comunica con el
IBM 3274.

De Fortune a Fortune, se pueden reali-
zar intercambios de informacién a través
| de un paquete denominado «Fortune to
Fortune Copy», que ademds permite la
comunicacién con otros ordenadores que
trabajen con el sistema operativo UNIX.

La comunicacién con PCs se puede
realizar de dos formas. Una de ellas es el
uso de la compatibilidad directa con
CP/M, pero quiza, la més interesante, es
la posibilidad de comunicarse con un PC
bajo el sistema MS-DOS compatible con
IBM PC. La comunicacién se realiza como
si el PC fuese un terminal. Para la cone-
x16n a redes dispone de un paquete que
le permite ser un elemento mas de red
local Ethernet.

Aplicaciones generales

Dentro del campo de aplicaciones ge-
nerales, el Fortune, pese a que el UNIX
cuenta por el momento con pocos desa-
rrollos, cuenta con una apreciable biblio-
teca de programas que cubren diversos
campos. Sin embargo, es de destacar el
tratamiento de textos Fortune: Word, ver-
sién avanzada del tratamiento de textos.
Es ésta una aplicacién que sélo soporta-
ban equipos especializados. Se suministra
en dos niveles diferenciados por su grado
de complejidad y potencia. Dispone de:
archivo electrénico multiusuario, control
de costes, comprobacién ortografica, tra-
tamiento de registros, edicién en colum-
nas y ventanas.

Ademads del Fortune: Word, hay otras
aplicaciones como la hoja electrénica
Multiplan, paquetes graficos (entre los
que destaca el que permite la compatibi-
lidad con los terminales gréficos de Tek-
tronix), bases de datos como Informix e
IDOL, y varias aplicaciones especificas.

Conclusiones MICROS

Por todo lo expuesto, no hay mas reme-
dio que deducir que el Fortune cuando
fue presentado por primera vez en Las
Vegas era un micro adelantado a su tiem-
po. Hoy, con la explosién del UNIX en
todas sus versiones y la pujanza de los
microprocesadores de 16 y 32 bits, se en-
cuentra a la cabeza de una generacién de
equipos de prestaciones excepcionales @

José Ignacio Salmerén
MICROS N.» 17 / 51



La oficina

<Quién no ha sofiado, mientras revuelve en una pila de papeles,
con una oficina en la que las facturas deseadas se encuentren con
sblo apretar un botén? ;Qué secretaria no ha dejado volar la
imaginacion, suspirando al pensar en maquinas de escribir que
corrijan vy modifiquen sélas los parrafos, mientras ella repite
aburrida, juna vez mas!, el mismo informe?

a apariciéon de los sistemas de tra-
tamiento de textos y la retransmi-
sién electrénica de datos han origi-
nado un enorme impacto en el
método y forma de trabajo tradi-

cional de las oficinas. Primero fue la apari-
ciébn de maquinas nuevas y revoluciona-
rias que ocupaban su puesto como me-
dios auxiliares aislados, con la misién de
agilizar tal o cual tarea. Pero mas tarde,
ha sido la integracién y perfeccionamien-
to de técnicas diferentes, junto a sus re-
ducciones de tamarfio y precio, lo que esta
produciendo un cambio de método y es-
cenario en el mundo de las empresas. To-
do esto ha hecho plantearse a mas de uno
la posiblidad, o el suefio?, de una oficina
sin papeles. Estos futuristas argumentan
que, pronto, casi todos los empleados de
oficinas dispondran de terminales de or-
denador vy sofisticadas redes de datos,
con textos y graficos a la velocidad de la
luz. Los despachos contaran con ventajo-
sas técnicas de almacenamiento de infor-
macién que facilitardan depésitos de gran
capacidad, acceso rapido y bajo coste.
Ademés, la conexién a lbases de datos
exteriores permitird obtener informacién
que no se tenga alli mismo. Todo este im-
pacto tecnolégico ha hecho pensar en la
desaparicién del papel como soporte de
los documentos de oficina y, aquellos que
van mas lejos, afirman incluso que desa-
parecera como objeto de uso comun de la
sociedad en general. Se ha bautizado esta
aspiracién como el mito de «la oficina sin
papeles». Como todos los mitos, contiene
clertos aspectos posibles, otros reales v,
cémo no, algunas exageraciones.

El papel sobre el tapete

Antes que nada, convendria analizar el
valor del papel como soporte de docu-
mentos para saber si es deseable su total
eliminacién del dmbito de la oficina. De
igual modo que la aparicién de nuevos
medios de comunicacién no ha hecho
desaparecer otros ya existentes, como el
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cine o la televisién, asimismo el adveni-
miento de la informacién automatizada de-
berd impulsar el papel como soporte a
que encuentre su sitio dentro de la oficina
o de la sociedad ‘electrénica.

Hasta la invencién de los tipos movi-
bles, el papel era utilizado para recopilar
informacién, preservarla y transmitir esos
conocimientos a generaciones venideras.
Los documentos manuscritos apenas tu-
vieron difusién en su época pero sirvieron
para dar a conocer su cultura y saber a
las generaciones siguientes. Con la im-
prenta, el papel adquirio relevancia como
medio de transmisién de la informacion.
Se convirtié en soporte de comunicacion
masiva que llegaba a todos aquellos que
supieran leer. La difusién del saber fue
alcanzando metas inimaginables y las ne-
cesidades informativas de todos también
fueron creciendo progresivamente. El pa-
pel no perdié la cualidad de preservar y
conservar los conocimientos que tanta im-
portancia habia tenido en el pasado, pero
las nuevas utilidades de este soporte ad-
quirieron preferencia. Ahora, la automati-
zacién asume funciones que antes habia
desempefiado €l papel v las realiza en
mejores condiciones.

Cracias a la automatizacion, la difusién
de la informacién es hoy mayor y mas ra-
pida. Es posible la obtencién de datos re-
motos en la distancia con lo que se agiliza
de forma increible la elaboracién de do-
cumentos. Archivar y recuperar mayor
cantidad de material documental de me-
nos espacio, tiempo y coste resulta un jue-

go de ninos. De ahi que se piense en la -

desaparicién del papel. Sin embargo, éste
sigue teniendo unas cualidades positivas
que no han sido anuladas por la automati-
zacion.

El papel es un soporte material facil de
transportar y no fugaz que permite ser lle-
vado de un lado a otro, dejarlo y volverlo a
coger, interrumpir su lectura cuantas veces
se quiera, asi como releerlo tanto como se
necesite. Y todo esto, sin que la informacién
desaparezca v exija aparatos de alta tecno-

logia para hacer posible su lectura. No po-
demos dejar de recordar que, a nivel per-
sonal, por mas que nos sirvamos del telefo-
no, el correo electrénico o de la teleconfe-
rencia, la carta sigue teniendo su hueco y el
cardcter de lo transmitido a través de cada
uno de estos medios es diferente.

Una vez hechas estas consideraciones,
habria que plantearse para qué tipo de
informacién es mas eficaz utilizar el sopor-
te de papel o los nuevos soportes de la
automatizacién. Aungue se trabaje con un
ordenador, si es preciso estudiar deteni-
damente un informe, habra que hacerlo
con la copia de papel que nos facilita la
Impresora. S queremos dejar constancia
de una busqueda documental, tras una
consulta a una base de datos, dispondre-



mos de una bibliografia en papel. Tras un
estudio de documentos microfilmados en
un equipo COM, sacaremos fotocopia de
aquellos articulos que revistan especial
interés. Aun mas: cuando pasamos a estu-
dio un presupuesto, una propuesta profe-
sional, 0 una serie de normas para todos
los empleados, o0 simplemente un aviso
importante del que se quiere dejar cons-
tancia aunque se haya transmitido previa-
mente por otro medio, se utiliza el papel.
Es como si el soporte de papel reafirmara
la urgencia, el caracter imperativo de un
mando o el impulso a seguir una accién,
hasta el punto de que es un lugar comun
decir que «las palabras —no escritas— se
las lleva el viento».

Por el contrario, resulta fatigoso buscar

datos estadisticos en un marasmo de pa-
peles. Consumimos una enorme cantidad
de tiempo para seleccionar una bibliogra-
fla en los ficheros de las bibliotecas. Nos
llega obsoleta la informacién de stocks de
mercado cuando esperamos a recibir el
periédico del dia siguiente. Por consi-
guiente, todo parece indicar que cuando
se trate de informacién factual, datos, ano-
taciones, circulares, referencias bibliogra-
ficas, gréficos, documentos de consulta
serd recomendable el soporte documen-
tal automatizado. Aquello que requiera
una atencién especial 0 una respuesta po-
dré ser elaborado y archivado automatica-
mente, pero lo normal es que hagan falta
coplas de papel para su consideracién
mas detenida.

El problema de la acumulaciéﬁ

La realidad es que aunque el cambio
empieza a imponerse paulatinamente ‘en
las oficinas, todavia no se han obtenido los
resultados utépicos que algunos espera-
ban. Por el contrario, la cantidad de papel
acumulado ha crecido progresivamente.
Hasta el momento, el nimero de docu-
mentos impresos se ha multiplicado de
forma mucho mas rdpida que la capaci-
dad de la tecnologia, todavia en fase de
desarrollo, para resolver el problema de
la acumulacién de documentos. A pesar
de todo, el futuro es alentador.

Segun Frost & Sullivan, la prestigiosa
firma consultora, actualmente en los Esta-
dos Unidos hay almacenadas més de 21
billones de paginas, de las que 400 mil
millones son documentos archivados. De
estos, sblo un 2 por clento son vitales y un
45 por ciento podria ser destruido sin que
su pérdida causara ningin problema. A
estas cifras hay que afiadir el millén de
documentos por minuto que generan las
oficinas de este mismo pais. Aunque mu-
chos de estos papeles yazcan en la basura
al finalizar la jornada de trabajo, otros per-
manecen cierto tiempo sobre mesas de
ejecutivos y secretarias y, el resto se su-
mara a las monstruosas cifras dadas ante-
riormente y pasaran a dormir al archivo
por un tiempo méas o menos largo. De ahi
que los archivos se estan convirtiendo en
un verdadero quebradero de cabeza para
los directivos, sobre todo cuando se trata
de empresas grandes y.con un flujo im-
portante de produccién de informacion.
Esta capacidad generadora de documen-
tacién, mas los costes del almacenamiento
y busqueda cada vez mas elevados, han
planteado la necesidad de resolver los
problemas de organizacién y manejo de
la informacién.

Conservar una hoja de papel no resulta
caro, pero en las _grandes compafiias
cuyos archivos superan el millén de docu-
mentos, y ocupan mas de 15.000 metros
cuadrados, los costes resultan preocupan-
tes y todavia aumentan mas si se estudian
desde el punto de vista de la rentabilidad.
Si un documento se guarda durante anos y
sélo se consulta un par de veces, su reten-
cién resulta carisima. Otras causas que no
hacen rentable un archivo pueden ser la
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complejidad de su sistema de clasifica-
cion, la ingente cantidad de material
amontonado sin clasificar ni ordenar, lo
obsoleto de sus documentos. Este es uno
de los problemas mas comunes. Debido a
multiples factores, la realidad es que los
archivos son purgados excepcionalmente
con motivo de un cambio de emplaza-
miento, falta de espacio o invasién de ma-
terial jamas consultado.

Soluciones

Dos tipos de soluciones existen para
paliar el agobio de semejante avalancha
de papel. Por una parte, el establecimien-
to serio de una politica de retencién de
documentos, de acuerdo con los objetivos
de la empresa. No vamos a adentrarnos
ahora en puntos concretos, pero no se
puede acumular todo lo que se produce o
recibe, como tampoco se puede destruir
al azar. Los encargados de la gestién em-
presarial han prestado muy poca atencién
a este tipo de problemas y, sin embargo,
a ellos corresponde fijar una pauta. )

La otra solucién es la de emplear las
técnicas de reduccién ya existentes. La
mas conocida y utilizada de forma extensi-
va es el microfilm, que ahora se puede
conectar a un ordenador, con lo que se
facilita la localizacién y recuperacién de
los documentos. De forma similar ocurre
con las microformas. También las nuevas
técnicas de almacenamiento 6ptico facili-
tan la acumulacién de -datos de manera
muy compacta y su recuperacién muy ra-
pida. Segun se afirma en un articulo re-
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cientemente publicado en MICROS (nu-
mero 12) «el disco éptico podria reempla-
zar a los sistemas de almacenamiento so-
bre soportes como la cinta magnética o el
microfilm, a lo largo de los préoximos cinco
anos». Las razones que se dan son, entre
otras, la de que es mas compacto, accesi-
ble y duradero que la cinta magnética y
que es mas practico y accesible que los
archivos microfilmados, cualidad que se
acentia en la medida en que mas se utili-
za.

Pero la automatizacién del archivo es
sélo una parte de la oficina sin papeles.
La generacién de informes y documentos
de empresa plantea también toda una co-

mmente de notas y burocracia que puede
ser automatizada. De hecho, los tratamien-
tos de texto y sistemas de correo electrd-
nico han hecho mucho en este sentido.

Las fases que requiere la elaboracion
de documentos podrian resumirse en:
creacién del manuscrito por el autor; me-
canografiado del mismo; reproducciéon
del original; fotocopiado para distribucién
entre quienes lo tienen que revisar; inclu-
sién de correcciones de los que lo han
revisado; nuevo mecanografiado del texto
y, a continuacién, vuelta sobre el mismo
proceso de reproduccién y circulacion.
En el caso de los graficos, el proceso de
preparacién sigue un mecanismo pareci-
do. Ademas, a todo este proceso largo y
tedioso hay que anadir el de la impresién
y encuadernacién que supone, ademas,
una dependencia de empresas ajenas, y
convierte el retraso en dias. Todo esto po-
dria ser resuelto facilmente por un proce-
so integrado.

Con la ayuda de un terminal de ordena-
dor, los propios expertos en una materia
redactan el texto en la pantalla y dibujan
los gréficos, haciendo tantas correcciones
como deseen. Asimismo, texto y graficos
pueden enviarse simultdneamente, a tra-
vés de la red local, a todas aquellas per-
sonas que tengan que revisarlo. Esto per-
mite ver los originales en las pantallas in-
dividuales de trabajo y sobre ellas pue-
den realizarse las objeciones y correccio-
nes pertinentes. El autor contrasta las co-
rrecciones de nuevo y las incluye definiti-
vamente en el original. No hemos dicho
que, desde el propio terminal, cabe la po-
sibilidad de obtener informacién de los
propios ficheros automatizados de la em-
presa, o de acceder a las bases de datos
comerciales. También el material grafico
puede ser capturado mediante la utiliza-
cién de medios electrénicos idéneos. Por
supuesto, la fase de reproduccién de ori-
ginales se simplifica sin necesidad de fo-
tocopiadora o de imprimir ejemplares es-
timados por aproximacién. Se producen
los ejemplares que se precisan y en cual-
quier momento se pueden obtener nuevas
copias.

Probablemente, la oficina sin papeles
nunca pasara de ser una aspiraciéon mitica
e ideal, una nueva leyenda de El Dorado;
una vez mas, irrealizable. Pero si es real
la necesidad de contener todo este flujo
incontrolado de informacién que nos ago-
bia, esta avalancha de datos que se esta
convirtiendo en una jungla asfixiante y
que sélo gracias a la automatizacién po-
dremos gobernar.

Reyes Vila-Belda
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presenta

Peachtree Software

El broche de oro para su microovdenador

Usted debe estar seguro de que el Software
que elige soporta el compromiso de estabilidad
y de seguridad y que serd una soélida inversién
para el futuro. Debe aumentar el valor del
ordenador que usted ha seleccionado para que
le ayude en la gestién de su empresa.

El Catilogo de Aplicaciones de Software
Peachtree responde a esta necesidad. La gama
de productos abarca una Contabilidad
Completa, Facturacién y Control de Almacén y
Gestion Integrada de Oficina.

Peachtree forma parte de la mayor
empresa de Software de Aplicacion en el
mundo. Con mas de 20 afios de experiencia,
trabaja ayudando en todo el mundo a usuarios
de grandes y pequeflos ordenadores
a obtener el verdadero valor de e
la informatica para sus negocios. -

EL SOFTWARE QUE
TRABAJA PARA USTED

e s

Los Principales Fabricantes de
Microordenadores en el Mundo han confiado
para sus productos en Software Peachtree.
Entre ellos: IBM, OLIVETTI, DIGITAL,
WANG RANK XEROX, PHILIPS,
OSBORNE' ALTOS, APPEL.

Peachtree Software estd ahora disponible en
Espafia y en lengua castellana para los
ordenadores personales:

IBM - OLIVETTI - TELEVIDEO

CORONA Y COMPATIBLES MS-DOS

a través de sus propias redes de distribuidores,
con el respaldo de Peachtree.

ENVIEME PARA MAS INFORMACION

Mi Compaiiia:

RHYV Ibérica, S.A.
Urgel, 240 - 5°A.
Teléfono: 239 81 01
Barcelona - 36

Peachtree
Software

Mi Nombre:

Mi Ordenador:




Base de datos Arim

H archivo

flexihle

ARIM es una base de datos fundamentada en la facilidad y
flexibilidad de uso, indicada para trabajos en los que se precise
manejar un volumen considerable de informacién ordenada y

accesible por varios criterios.

a base de datos ARIM, siglas de

Archivo y Recuperacién de Infor-

macién mediante Microordena-

dor, es un programa orientado a

profesionales que utilicen un ar-
chivo voluminoso de informacién organi-
zada en base de fichas. Se presenta en un
unico disco protegido contra copia. Este
disco se utiliza como maestro que controla
a un segundo disco de datos (duro o flexi-
ble).

Para poner en marcha la aplicacién de-
be configurarse ésta de acuerdo con los
elementos hardware del equipo. Una ope-
raciéon muy sencilla que puede ser reali-
zada por el usuario.

La aplicaciéon comienza presentando
una pantalla con los datos de la misma y
la version que se esta utilizando. A conti-
nuacion se visualiza el ment general de la
aplicaciéon desde el cual se pueden selec-
cionar todas las posibles operaciones.
Consta de cinco opciones identificadas
por un nombre general que encierra otros
submenus.

Epigrafes

El primer epigrafe, «Fichas», permite
realizar altas y bajas de informacién, asi
como modificaciones. La informacién es
introducida por medio de fichas, y el pro-
grama genera automdticamente todos los
ficheros y relacioncs nccesarias para per-
mitir la recuperacién de los datos, aten-
diendo a diversos criterios. Basicamente
estd compuesto por dos tipos de ficheros:
el de fichas bibliogréficas, en el que se
almacenan todas las fichas introducidas
con sus datos, y el de relaciones. Los da-
tos no estdn relacionados entre si, por lo
que sblo se puede acceder secuencial-
mente a ellos, es decir, en el orden en
que fueron introducidos. Los ficheros de
relaciones son los encargados de realizar
las operaciones entre las fichas, de forma
que se pueda acceder a ellas por diferen-
tes criterios de seleccién.
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«Consultas», el segundo epigrafe per-
mite acceder a la informacién contenida
en la base de datos a través de ficheros
relacionales, utilizando un lenguaje propio
de interrogacién.”Se puede también con-
sultar datos de una serie de diccionarios o
Tesauros en los que se recogen todos los
titulos o autores que existen en la base de
datos. Asimismo, se puede obtener un in-
dice alfabético de todos los términos por
los que se puede acceder a la informa-
cién contenida en la base. Otra forma de
consulta es el acceso secuencial a todas
las fichas grabadas.

La tercera opcién del menu es «Ocupa-
cién», que facilita una completa informa-
ci6n sobre el estado de la base de datos.
Los parametros reflejados se refieren al
numero de fichas dadas de alta, al numero
de palabras claves existentes, los autores,
titulos, fichas pendientes de relacionar y
capacidad libre de la base.

Para el tratamiento del fichero de datos,
el menu general cuenta con la opcién
«Procesos». Con ella se pueden realizar
las operaciones de anulacién de los fiche-
ros de relaciones, de inicializacién y de
borrado definitivo. La ultima opcidén, «Indi-
ces», posibilita la modificacién de los des-
criptores dados de alta y la anulacién de
estos sin necesidad de realizar una modi-
ficacién en las fichas relacionadas con
ellos. Como es ldgico dispone también de
una opcién que determina el fin de todos
los procesos.

La representacién en pantalla utiliza un
formato fijo de 24 lineas para todos los
procesos. En la primera de ellas se refleja
la opcién en curso, y en las 22 siguientes
se facilita el espacio necesario para intro-
ducir los datos, modificarlos, etc. En la li-
nea 24 se visualizan las preguntas, contes-
taciones y toda la informacién comple-
mentaria relacionada con la operacién
que se realice. Debajo de ella aparecen
una serie de ocho rectangulos cuyo conte-
nido representa el de las correspondien-
tes teclas de funcién utilizables. Asimismo,
aparecen las palabras Num.Pad, la hora




del sistema y un indicador del modo de
utilizacién del teclado (mayudsculas o mi-
nusculas).

Mediante impresora se pueden obtener
listados de la informacién contenida en la.
base de datos. Estos listados son de tres
tipos: listados de las fichas recuperadas al
realizar una consulta o fuera de ella, es
decir, que se realiza un proceso back, y
listado alfabético de las palabras claves
utilizadas para acceder a las distintas fi-
chas con informacién suplementaria sobre
el numero de fichas indexadas por cada
clave.

Capacidades

Como es légico, el programa cuenta
con una serie de limitaciones, en lo que a
capacidad de almacenamiento de la infor-
macién se refiere, Para determinar ésta
basta con dividir la capacidad del soporte
utilizado, 15 millones de caracteres en ca-
so del disco duro y 700.000 en el del dis-
quete, por 450, obteniéndose el nimero
tedrico de fichas sin relacionar. Por tanto,
la capacidad se sitia, aproximadamente,
en 16.000 fichas para disco y 1.000 en dis-
quete. Por otro lado, la capacidad de los
diccionarios se sitta alrededor de las
32.000 entradas distintas.

Requerimientos Hardware

La base de datos Arim esta disefilada
para trabajar en el ordenador personal de
Hewlett Packard HP-150. Requiere que el
sistema esté equipado con un minimo de
512 Kbytes de memoria central (RAM), La
pantalla de este equipo, como ya se sabe,
es sensible al tacto, y la aplicacién esta
desarrollada aprovechando esta facilidad.
Esto se traduce en un uso restringido del
teclado. Para elegir cualquiera de las op-
ciones se pueden utilizar tanto las teclas
de funcién (F2 a F8), o bien sefalarla con
el dedo en pantalla,

Para el almacenamiento se puede utili-
zar un disco duro o uno flexible. En el
primer caso, la capacidad es de 15 Mby-
tes, vy en el segundo de 700 Kbytes. La
primera opcién es aconsejable, entre
otros motivos, porque proporciona una
mayor seguridad de los datos, incrementa
la capacidad de almacenamiento, y eleva
considerablemente la velocidad de trata-
miento de la informacién.

Conclusiones Micros

Arim es una base de datos de uso sen-
cillo para la que no es necesario tener
ningun conocimiento de informaética. Los
menus y mensajes de ayuda conducen
constantemente al usuario, indicandole en
todo momento lo que debe de hacer. A la
sencillez de manejo contribuyen también
las protecciones del teclado, que impiden
la introduccion de datos erréneos. Hay
que anadir la facilidad que ofrece la pan-
talla tacil del HP-150 y el uso de sus teclas
de control, que facilita enormemente el
manejo. El precio, 200.000, esta a la altura
de las prestaciones que en simbiosis con
el HP-150 da lugar este programa.

J. I. 8.
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Tecnologia

La pantalia,
esa tesconocita

Entre los dispositivos de salida que transforman los datos
procesados por los ordenadores en informacién comprensible para
el operador, tienen una importancia especial las pantallas de video
CRT (tubo de Rayos Catédicos) por sus caracteristicas de elevada

resolucion y bajo coste.

as pantallas pueden representar
hasta 812 x 512 (262.144) puntos
en color, utilizando para el reco-
rrido del haz de electrones las
mismas normas que se utilizan ha-
bitualmente en televisién. Esta elevada
resolucién permite representar en la pan-
talla gréficos fijos o en movimiento, aparte
del conjunto completo de caracteres alfa-
numericos.
Se debe destacar también que, gracias
a la pantalla, la utilizacién del sistema
puede ser mucho maés facil para el pro-
gramador, ya que la salida en este tipo de
terminal puede estar programada para
que sea una guia para el usuario con poca
experiencia. De esta forma el usuario
puede recibir ayuda al elegir enre las dis-
tintas posibilidades que ofrece el sistema
a partir de informaciones que aparecen
en la misma pantalla (MENU), e incluso
estar obligado a escribir los datos pedi-
dos en determinadas zonas de la pantalla
(MASCARA). Estas técnicas de programa-
cién serfan muy caras, e incluso imposi-
bles, con otros terminales de salida como
puedan ser las impresoras.

Las normas de TV

En casi todos los casos se conservan las
mismas normas que se utilizan en los tele-
visores domeésticos para la sefial de video
del monitor o, en cualquier caso, unas
normas muy parecidas. La diferencia mas
importante estd en la banda de paso del
amplificacor de video, debido a que los
25 Hz de la televisién son insuficientes pa-
ra conseguir una buena resolucién cuando
se representan graficos y caracteres alfa-
numeéricos.

En la figura 1, se han representado las
normas de televisién europea. Un haz fino
de electrones, modulado por la sefial de
video, recorre la pantalla describiendo
625 lineas para cubrirla completamente.
El haz recorre un cuadro completo en 40
ms (25 Hz), pero se hace que recorra dos
«semicuadros» de 312,5 lineas (lineas pa-
res e impares) para evitar el parpadeo
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que se nota a la frecuencia de 25 Hz. De
esta forma se consiguen los mismos resul-
tados que si se trazaran 30 cuadros por
segundo. La media linea es necesaria pa-
ra insertar correctamente cada semicua-
dro entre la lineas del otro (Barrido entre-
lazado). El numero de semicuadros es
igual a la frecuencia de red para evitar
que las interferencias se muevan por la
pantalla.

Para cada una de las lineas de la panta-
lla se dispone de un tiempo total de 64 us,
del que quedan 50 ws utiles para la ima-
gen porque el 18 por 100 estd reservado
para el retorno hacia la izquierda del haz
y para la sefial de sincronismo horizontal
El impulso de sincronismo de linea tiene
un nivel positivo mas alto que el nivel de
negro, y una duracién de 5,75 us. Tiene la
funcién de determinar el comienzo de to-
das las lineas desde el mismo punto, evi-
tando la distorsiéon de las lineas verticales.
Para el sincronismo de cuadro se utiliza
una secuencia de 5 impulsos estrechos
(aproximadamente 3 wus), llamados de
igualacién, 5 impulsos anchos (sobre los
29 us) que desbloquean el oscilador verti-
cal, v otros 5 impulsos estrechos, todos
ellos con una frecuencia doble que la li-
nea, ocupando por tanto un tiempo equi-
valente al 7,5 lineas. En resumen, no se
utilizan cerca de 20 lienas para reproducir
la imagen.

En un monitor de ordenador no se sue-
le utilizar el barrido entrelazado y, en
consecuencia, se dispone de unas 300 li-
neas horizontales. El nimero de puntos
que se pueden representar en una linea
depende de la frecuencia maxima del
amplificador de video. Si por ejemplo
queremos representar 80 caracteres por
linea, necesitamos 640 puntos en 50 us, lo
que obliga a que la frecuencia del reloj
de punto sea mayor que 12,8 Hz. El uso
del barrido entrelazado permite aumentar
la frecuencia maxima de la sefial de vi-
deo, pero presenta algunos inconvenien-
tes: en primer lugar una imagen completa
se repite solamente 25 veces por segun-
do, lo que puede provocar un parpadeo

de la imagen que se puede evitar con
tubos de mayor persistencia; si ademas el
numero de puntos luminosos del semicua-
dro par es muy diferente del que tiene el
semicuadro impar, se produce un despla-
zamlento relativo de las dos tramas en
sentido horizontal. De hecho la tensién de
aceleraciéon de los electrones aplicada a
la pantalla depende de la carga de la mis-
ma, y el &ngulo de deflexién del haz esta
relacionado con la tensién de aceleracion,
ademds de estarlo con el campo magnéti-
co que genera el yugo de deflexion.

El interface de video

En esta parte analizaremos el problema
de la conexién del ordenador con el mo-
nitor desde el punto de vista tedrico, in-
tentando destacar las caracteristicas fun-
damentales de un interface de video.

Uno de los sistemas para conectar es el
ordenador, que proporcionard los datos
en forma de numeros binarios y, de algu-
na manera, la posicién en la pantalla don-
de se tienen que reproducir. Se pueden
distinguir dos casos:
® |os datos se representan en la pantalla

como puntos encendidos o apagados




(por ejemplo, 1 = encendido, 0 = apa-
gado); el interface serd grafico y aso-
clard a cada punto de la pantalla (pixel)
uno o mas bits para definir la luminosi-
dad y, en su caso, €l color;

® Jos datos almacenados en memoria re-
presentan codigos que traduce en texto
un generador de caracteres.

En cuanto a la posicién en la pantalla
también se pueden distinguir dos casos:

® c] ordenador proporciona una direc-
cién que representa la posicién de los
puntos o de los caracteres en la panta-
lla;

® |os datos llegan al interface secuencial-
mente, y éste los ordena de acuerdo
con clertas reglas; por ejemplo, en el
caso de cddigos:alfabéticos o numeéri-
cos se siguen las normas habituales de
Impresion en papel, de izquierda a de-
recha y de arriba a bajo; los codigos
especiales como CR (retorno del ca-
rro), LF (desplazamiento de una linea
hacia abajo), etc,, controlan la pagina-
cién del texto.

Un ejemplo de interfaz de video se ha
representado en la figura 2, donde se ha

. siNcroNEMO
HORIZONTAL

Figura 1. Norma europea de video.

supuesto que a cada punto representado

en la pantalla le corresponde un bit de

memoria. Los datos y las direcciones la

proporcionard un microprocesador de 8

bit de propdsito general que puede estar

presente o no en '1 tarjeta del interface.

Queremos representar en la pantalla

65.536 puntos distribuidos en un cuadro

de 256 puntos de lado. Las funciones de

cada uno de los bloques son las siguien-
tes:

e Ram video: Conserva en la memoria la
informacién reproducida en la pantallg;
tiene que tener 65.536 bit, que hemos
organizado en 8 Kbyte de 8 bit por dos
motivos:

1. Si queremos representar 256
puntos por linea tenemos que usar un
reloj de punto con una frecuencia supe-
rior a 5 MHz, por ejemplo 5,5 MHz, en
cuyo caso la linea entera se visualizaria
en 46,6 us de los 50 que tenemos a
nuestra disposicién: si la memoria estu-
viera organizada por bits separados,
cada dato se tendria que leer en me-
nos de 180 us, mientras que al utilizar
el registro de desplazamiento de salida
se dispone de 1,4 us para cada lectura
de memoria,

2. Si se utiliza una CPU o un contro-
lador de 8 bit la transferencia de datos
se hard de byte en byte.

® Registro de desplazamiento y reloj de
punto: El registro de desplazamiento
convierte los ocho bit leidos en parale-
lo en la memoria en un flujo en serie a
la frecuencia del reloj de punto. De es-
ta forma se representa la parte visible
de la senal de video (tiempo t4 en la
figura 2). La puerta AND, controlada
por el circuito de base de tiempos, blo-
quea la salida del registro durante el
tiempo reservado al retorno horizontal
del haz v a la sefial de sincronismo de
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linea. El tiempo tq4 tiene que ser lo més
cercano posible a 50 s, aunque algu-
nas veces se utiliza un tiempo inferior
(por ejemplo, con un reloj de 8 MHz, tg
= 32 us) y no se aprovecha el ancho
de banda del amplificador de video de
mejor forma posible.

® Base de tiempos-generador de sincro-
nismo: Estos circuitos permiten la tem-
porizacién correcta del flujo de datos a
la salida de la memoria de acuerdo con
la norma europea; con barrido no en-
trelazado el circuito debera proporcio-
nar las siguientes senales:

— una onda cuadrada de nivel alto
durante el tiempo ty y bajo durante el
tiempo de retorno t, (sefal 2);

— un impulso de sincronismo de li-
nea cada 64 us situado correctamente
en el tiempo de retorno (el desplaza-
miento de este impulso respecto al
principio de ty determina la posicién
horizontal del cuadro) (sefial 4);

— las sefiales de permiso para los
contadores de linea y de columna; el
contador de columna tendra que contar
de 0 a 31 durante el tiempo ty y blo-
quearse durante t,; contador de linea
tendrda que contar de 0 a 255 en el
tiempo de 64 X 256 = ms y bloquearse

durante un tiempo de 3,616 ms entre un
cuadro y otro.

® Desplazamiento de nivel y sumador:
Si la sefal de video compuesta controla
el monitor es necesario poner a la sali-
da un circuito analégico que ajuste los
niveles de la sefial de video vy de las
senales de sincronismo y las sume (se-
fial 5).

Interface alfanumérico

Si queremos representar en la pantalla
solamente caracteres alfabéticos, numeéri-
cos y caracteres especiales o gréficos li-
mitados a la composicién de bloques
preexistentes, podemos reducir notable-
mente la memoria RAM. En este caso no
es necesario tener en memoria cada uno
de los puntos, sino sélo los cédigos co-
rrespondientes a los caracteres represen-
tados. Para explicar esta afirmacién vea-
mos la estructura de un generador de ca-
racteres; supongamos que los caracteres
se insertan en un bloque de 8 X 8 bits,
utilizando una ROM programada de la si-
guiente forma;

Los «1» estan situados de forma que re-
presentan la letra «A»; la representacion
de los caracteres en la pantalla se realiza-

SALIDA DEL REGISTRO DE DESPLAZAMIENTO

HIIIHH (I Y
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| n

| "

SENAL DE VIDEO
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Figura 2. Interfaz gréfico de 256 = 256 puntos.
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14 enviando al registro de desplazamiento
en su debido orden la primera linea del
primer caracter, después la primera linea
del segundo caracter y asi sucesivamente
hasta completar la primera linea de la
pantalla. Se vuelve a empezar con la se-
gunda linea del primer caracter y asi su-
cesivamente. Una vez acabadas las 8 li-
neas de la primera fila de caracteres se
barre de forma andloga la segunda fila.
De esta manera basta con conservar en la
memoria RAM los cédigos correspondien-
tes a cada caracter, que pueden ser los
pertenecientes a una norma utilizada ha-
bitualmente (ASCI], etc.) con una progra-
macién oportuna de la ROM.

Para representar en la pantalla 25 li-
neas de texto de 40 caracteres cada una
es suficiente con una memoria RAM de
1000 bytes, porque como ademas el Codi-
go ASCII utiliza sélo 7 bit, podriamos utili-
zar el ultimo bit cada cardcter en negativo
o para utilizar un juego de caracteres do-
ble.

En la figura 3 se” ha representado un
esquema de bloques de un interfaz de es-
te tipo; las funciones son totalmente analo-
gas a las descritas anteriormente, con las
unicas diferencias en la secuencia del
contador, que tiene que direccionar co-
rrectamente tanto la RAM como la ROM.

Hasta el momento se ha examinado sélo
un aspecto del interfaz y la reproduccién
en la pantalla de los puntos almacenados
en la memoria. La misma importancia tie-
ne la conexién entre la RAM vy la CPU del
sistema que utiliza el monitor como salida.
Las distintas formas de transferir los datos
a la memoria de video se pueden clasifi-
car de la siguiente forma:

a) Direccionamiento directo de la
RAM durante el tiempo de retorno del
haz. La CPU aprovecha el tiempo durante
el cual no hay sefial de video en la panta-
lla para obtener, a través de los buffer de
tres estados, el control de los buses de
direcciones y de datos de la RAM de vi-
deo. Una senal de interrupcién comunica
a la CPU el principio del tiempo de retor-
no. ‘
b) con la CPU de las familias 6800 y
6500, que funcionan con dos fases de re-
loj, se puede sincronizar con la frecuencia
de caréacter, de forma que se pueda dejar
el acceso de la CPU durante una fase de
la sefial de reloj; la transferencia de datos
de la memoria al registro de desplaza-
miento se realizard durante otra fase. Esta
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“P/M cagp
13.500p¢,,

competencid CARD 16.000ptas.

KATSON es una exclusiva de

Anglo-Espafiola de Trading, S. A.

MADRID-28001

Telex: 42.597 ANLE
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Figura 3. Interfaz alfanumerica 40 x 25.
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eleccién permite considerar la memoria
compartida de forma «transparente» entre
el interfaz y la misma CPU.

c¢) El mismo interfaz puede gestionar
la escritura de la memoria, ya que la CPU
Intercambia informaciéon con la RAM de
video sélo a través de los registros.

El controlador CRT

Actualmente circuitos integrados LSI
realizan las funciones que se han descrito
hasta el fomento, Estos circuitos se llaman
controladores de CTR (Tubo de Rayos
Catédicos) v los fabrican las principales
marcas como componentes de soporte
para una determinada familia de micro-
procesadores. Las funciones desarrolla-
das abarcan la generacién de todas las

i lwees
composiTo

senales de temporizacién necesarias para
la transferencia de datos desde la memo-
ria a la sefial de video; los tiempos pue-
den ser fijos, en cuyo caso el dispositivo
estd proyectado de acuerdo con una de-
terminada norma, o programables, permi-
tilendo adaptar, con el software necesario,
el interfaz a varias normativas.
Ceneralmente en la conexién con la
CPU el fabricante favorece las caracteris-
ticas que hacen conectar con la familia
que él mismo produce, aunque suele po-
derse conectar con cualquier CPU. Como
ejemplo hemos elegidos tres; componen-
tes de gran difusién que representar tres
filosofias distintas y tienen campos de
aplicacién distintos; el Video Display Ge-
nerator (VDG) 6847 y el CRT Controller
6845 de Motorola v el Craphic Display

Processor (CGDP) EF 9365 (EF 9366) de
Thomson-Efcis. El VDG 6847 de Motorola
es un dispositivo pensado para aplicacio-
nes de bajo coste (ya que necesita pocos
componentes externos) con la posibilidad
de trabajar tanto en forma alfanumérica
como gréfica (en blanco y negro o en co-
lor). Lleva en su interior todos los compo-
nentes necesarios para generar la sefial
de video compuesta de luminancia (Y)
con seis niveles de gris y las sefiales de
crominancia. Tiene el inconveniente de
que sbélo estd disponible el que funciona
con las normas NTSC (USA), lo que limita
su uso en Europa. La memoria de video
se puede direccionar desde una CPU du-
rante el tiempo (14,6 metros) que transcu-
1re entre el final de la zona activa de un
cuadro y la sefial de sincronismo del si-
guiente. En el modo alfanumérico se pue-
den representar 16 lineas de 32 caracte-
res; el generador de caracteres lo lleva
dentro y se necesita una memoria RAM
de 512 bytes. En el modo grafico se pue-
den usar desde 64 X 32 elementos en
blanco y negro o en dos colores con 6
Kbyte de memoria RAM. En la figura 4 se
ha representado una aplicacién de este
dispositivo, v se puede apreciar el peque-
o numero de componentes necesario.

El CRT Controller MC 6845 es un dispo-
sitivo muy versatil para la conexién entre
una CPU y una pantalla de video. Todas
las temporizaciones necesarias son pro-
gramables para adaptarlo a cualquier nor-
mativa y ademas se puede programar la
densidad de caracteres en la pantalla, por
ejemplo, 40 X 25, 80 X 25, 132 X 20. De
esta forma se puede utilizar tanto en apli-
caciones de bajo coste, donde es impor-
tante no utilizar mucha memoria, como en
aplicaciones donde se desea que la pan-
talla reproduzca fielmente una pdgina de
imprenta (por ejemplo, sistemas de pro-
ceso de texto).

Esto se consigue dotando al CRT
Controller de 19 registros internos, cuyo
contenido determina la duracién de una
linea, el numero de caracteres por linea,
el nimero de lineas, el numero de lineas
de caracteres por cuadro, la posicién y
las dimensiones del cursor, la direccién
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AIVE Y 6 MESE

Disenado y producido en Inglaterra por TATUNG (UK), Ltd.

... GENIO EN CASA, EN EL TRABAJO, EN LA ESCUELA...

MEMORIA INCORPORADA DE 80K CON FLEXIBILIDAD INCORPORADA.

64 RAM + 16 K independiente para pantalla. Potente BASIC Crystal.

UNIDAD DE DISCO INCORPORADO Capacidad de operar programas en CP/M*.

500Kbytes capacidad de disco. Lenguajes: FORTH, PASCAL, BASIC, COBOL, FORTRAN,

LOGO, ASSEMBLY y otros.

Y con teclado tipo maquina QWERTY.

SONIDO VERSATIL INCORPORADO.

3 canales de musica con control incorporado.

Altavoz inroporado con regulador de volumen.

EINSTEIN reune todas estas ventajas y mucho maés.

1 Floppy disco drive de 3 incorporado.
Ampliable con un segundo disco drive interno.

16 GRAFICOS DE COLORES INCORPORADOS.
32 sprites - 16 colores.

40 columnas x 24 filas (ampliables hasta 80 c.).

PORTS DE EXPANSION INCORPORADOS. Satisface tanto al principiante en la electronica como al
Un port RS232-C. operador experto, bien sea en casa o en la oficina. L
Un port de impresora «Centronic». iY A QUE PRECIOS! L

Port de usuario de 8 bit. DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA: ///c,"*\\ @‘5 ¥
4 canales analogicos/digitales. ALPHA MUNDIAL GROUP, Gran Via Carlos lll, 86, 6.2 \)9 00?‘ d
Conector Tatung «pipe». 08028-BARCELONA (télex 52220). ® )

CP/M es una marca registrada de DIGITAL RESEARCH INC.



correspondiente a una sefial procedente
de un sensor de luminosidad de la pan-
talla (Light Pen).

Hay que resaltar ademas que el dispo-
sitivo es especialente apto para conectar-
lo a una CPU de las familias 6500 y 6800 o
a cualquier CPU con longitudes de ciclo
constantes, estos microprocesadores in-
tercambian datos con la memoria sélo du-
rante una de las dos fases del reloj de
caracter. Si los dos relojes son iguales o

multiplos, la CPU y la pantalla pueden
compartir la memoria de forma «transpa-
rente». De esta forma el acceso a la RAM
de video es posible en cualquier instante
sin esperar al retorno del haz, en la figura
5 se ha representado un ejemplo de apli-
cacién que utiliza esta idea.

Los Graphic Display Processor (GDP)
EF 9365 6 EF 9366 de la Thomson-Efcis
son dispositivos pensados para resolver
précticamente todos los problemas rela-

BUS DE DIRECCIONES

CONTROLES

BUS DE DATOS .

ﬁ ‘ i P {’ i
; 4L - .
. - Ayuireiexor  [controndbor

 6Bas

6502 L0 -

H BYNC
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Figura 5. Aplicacion de 6845.

Figura 6. Tarjeta de graficos en color, 256 x 512 puntos, 8 colores.

clonados con la representaciéon de datos
alfanuméricos y de gréficos en monitores
de blanco y negro o de color que sigan la
norma europea. Los caracteres alfabéti-
cos, numeéricos vy especiales del cddigo
ASCII (96) se generan internamente y se
pueden variar en altura y anchura en la
relacién 1:16; ademds se pueden colocar
de cuatro formas distintas verticales,
horizontales, inclinados hacia la derecha o
hacia la izquierda.

Los graficos se pueden generar a tra-
vés de las macroinstrucciones, aunque en
la practica no es necesario que la CPU
modifique directamente la memoria de vi-
deo; por ejemplo, para trazar un segmen-
to recto basta con proporcionar al GDP el
origen X, Y y los incrementos DELTA X y
DELTA'Y, y la memoria RAM de video se
modificard automaticamente; en la panta-
lla aparecerd el segmento especificado
de esta forma, trazado con linea continua,
de puntos, de rayas o de puntos y rayas,
dependiendo de los dos bits del registro
de control 2. Como es obvio estas funcio-
nes hacen que el trazado de diagramas
fijos 0 en movimiento sea mucho mas rapi-
do y necesitan mucho menos tiempo de
CPU. Ademés al no ser necesario el acce-
so de la CPU a la memoria de video, el
interfaz sélo ocupa en la practica 16 posi-
ciones de memoria (los 16 registros del
GDP). En cualquier caso, sl es necesario,
la CPU puede acceder a la memoria afia-
diendo un poco de hardware: una aplica-
cién se ha representado en la figura 6.

Conclusiones

Hemos querido analizar el tema de co-
nexion y adaptacién de la CPU con la
pantalla de televisién porque creemos
que es uno de los aspectos mas interesan-
tes a todos los niveles, desde los ordena-
dores personales a los grandes ordenado-
res, de la interaccién entre la maquina y
el usuario. Especialmente, las posibilida-
des gréficas son necesarias universalmen-
te y la evolucién de los controladores de-
dicados a este campo hace que sea més
eficiente y menos costosa la realizacién
de interfaces y terminales gréficos @

Luis Gron
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Seiskosha SP-800 y BP-5420

La hella
y I1a hestia

La firma japonesa Seikosha especializada en impresoras, ha
lanzado dos nuevos modelos. Se trata de las SP-800 y BP-5420. La
primera es una compatible IBM PC de bajo coste y la segunda una
impresora de alta velocidad y calidad de escritura que asimismo
afiade a sus posibilidades la opcién de la conectabilidad al popular

personal de IBM.

veces no es tan importante la ve-
locidad de impresién si con su
reduccién se consigue un incre-
mento notable en la calidad de
la escritura. En otras ocasiones,
no sélo se necesita un tipo de letra cuida-
do y elegante, sino también que el coste
del aparato no se dispare por las nubes.
Para estos casos esta disponible la Seikos-
ha SP-800, que a las caracteristicas sefia-
ladas se une la compatibilidad con el IBM
PC y un buen nimero de prestaciones
gréaficas. /
Por otra parte, la Seikosha BP-5420 es
un lanzamiento anterior de la firma japo-
nesa. En este aparato se encuentran pres-
taciones de alta velocidad, calidad de im-
presién y capacidad gréfica, por lo que se
orienta especificamente hacia el mercado
de las pequefias y medianas empresas.
Sin olvidar a los usuarios del Ordenador
Personal de IBM, para los que esta dispo-
nible la BP-5420 I, que ofrece compatibili-
dad total con el mencionado equipo.

Compatible PC

La Seikosha SP-800 es una impresora
de reducido tamafio en la que destacan
como cualidades principales las posibili-
dades gréficas, generacién de diferentes
tipos de letra y reducido coste.

Es de destacar que la SP-800 cuenta
con compatibilidad absoluta con el IBM
PC. Cuenta con el juego de caracteres
que utiliza el conocido personal de la mul-
tinacional norteamericana y un interface
paralelo tipo Centronics que permite la
conexién directa sin ningun problema.

El método de impresién utilizado es el
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matricial, bidireccional y con optimizacién
de recorrido. Punto interesante para au-
mentar la velocidad de impresién. Para la
composicién de los caracteres, el elemen-
to impresor estd compuesto por nueve
agujas que determinan la resolucién verti-
cal, mientras que la horizontal estd en fun-
cién del tipo de letra utilizado. En este
sentido, con caracteres estandar tipo «Pi-
ca» se utiliza una matriz de 12 X 9 puntos
al igual que en «Elite», mientras que en
comprimidos, el caracter estd compuesto
por 14 X 9 puntos. Con caracteres cursi-
vos la matriz es de 16 X 9 puntos para Pi-
ca y Elite y 19 X 9 para comprimidos. Co-
mo se puede apreciar, se obtienen unas
resoluciones por caracter que permiten
conseguir una calidad de escritura aprei-
cable. Esta caracteristica se ve potencia-
da por la posibilidad de utilizar la técnica
Dual-Pass (Doble Pasada) que mejora no-
tablemente la definicién de los caracteres
y, por lo tanto, su calidad. En este caso las
matrices usadas son de 24 X 18 puntos
(Pica y Elite estdndar) y 32 X 18 puntos
(Pica y Elite en cursiva). De esta manera
la SP-800 se muestra muy apta para la ob-
tencién de originales procedentes de un
tratamiento de textos o de otro tipo de
aplicaciones de «calidad», a ello se une la
posibilidad de mezclar varios tipos de le-
tras en una misma linea. La seleccién de
unos u otros se consigue a través de soft-
ware mediante cddigos de control, a ex-
cepcién de la doble pasada que también
se puede conseguir directamente por el
panel de control de la impresora.

La velocidad de impresién se sitia en-
tre los 20 y 96 caracteres por segundo,
segun el tipo de letra utilizado. De esta

manera seran 80, 96 y 68 para Pica, Elite y
Comprimidos, respectivamente, y 20 y 24
caracteres por segundo, utilizando Pica y
Elite con doble pasada. La densidad de
escritura se sitda en 10, 12 ¢ 17 caracteres
por pulgada que determinan una anchura
de carro de 80, 96 6 137 caracteres por
linea.

Otra de las caracteristicas apreciables
en la SP-800 es la capacidad gréafica. Per-
mite optener resoluciones entre 480 y
1.920 puntos horizontales que dan paso a
la composicién de cualquier tipo de grafi-
cos. En este caso las velocidades de im-
presién oscilan entre 320 y 960 puntos por
segundo, dependiendo, como es logico,
de la resolucién utilizada.

La alimentacién del papel se realiza de
forma estdndar por friccién. En el caso de
querer utilizar papel continuo es necesa-



rio adquirir por separado el tractor, ya
que se ofrece con caracter opcional. La
anchura del papel puede oscilar entre 4 y
10 pulgadas, lo que habre la posibilidad
de utilizar una gran variedad de formula-
rios tipicos en cualquier oficina.

En la parte superior de la carcasa se
disponen todos los Leds e interruptores
que permiten un control directo de las ca-
racteristicas de la impresora. El primer
Interruptor cambia el estado ON-
Line/OFF-Line de la impresora, el segun-
do permite acceder a escritura de alta
calidad, al conectar o desconectar la posi-
bilidad de doble pasada. Los dos ultimos
son los caracteristicos de salto de linea y
salto de pagina. Cuatro Leds reflejan los
estados seleccionados mediante los inte-
rruptores, Power, On-Line, Doble Pasada
y Fin de Papel

Otras caracteristicas interesantes son el
Autotest, mediante el cual la impresora
realiza una inspeccién de todos los ele-
mentos, tanto hardware como software, in-
dicando si existe error en alguno de ellos.
Este test comprende una comprobacién
de la RAM de la impresora, y si es capaz
de imprimir todos los tipos de caracteres
sin ningin problema.

Potencia con estilo

La BP-5420 es una impresora de alta ve-
locidad destinada a usuarios con unas ne-
cesidades de impresién muy voluminosas.

El método de impresién utilizado es el
matricial, con recorrido bidireccional v
optimizada. Dispone de una velocidad de
impresién de 420 caracteres por segundo
que aportan la suficiente rapidez para sa-

tisfacer las necesidades de cualquier pe-
quefia 0 mediana empresa. Se comerciali-
za en dos modelos, cuya Unica diferencia
es la posibilidad de compatibilidad con el
[BM PC. Si no se dispone de un personal
de IBM, la impresora estd dotada de dos
interfaces estandar, uno serial tipo RS-232
y otro paralelo tipo Centronics, mientras
que si es el modelos compatible (5420-I),
sélo dispone del paralelo con conexién al
IBM PC.

Si la velocidad y el juego de caracteres
més profesionales son sus principales ca-

' racteristicas, no por ello se han descuida-

do otros detalles como la posibilidad de
Imprimir con varios tipos de escritura, asi
como la impresién de graficos. De esta
manera puede representar caracteres en
Pica, Elite, Condensados, Elongados e Ita-
licos. Para ello utiliza una matriz de puntos
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compatible [BM

SP-800 BP-5420
Meétodo de | Matrical Matricalf'w
impresion por impacto‘ por impacto
Modo de Bidireccional Bidireccional
impresion Optimizado Optimizado
Matriz de 2 x8ildcs 16 0 G 1@ x 8 24 > 1B
puntos 1B 504 ) I8 B2 % 18 '
Velocidad 20, 24, 68, 80 © 104, 208, 420 cps.
impresion 96 cps.
Tipos de’ Pica, Elite, Pica, Elite,
escritura Proporcional, - Condensada,
; Expandido. Elongada, )
Comprimido, Itadlica Italica,
Superindices, Superindices,
Subindices. Subindices.
Anchura 80, 96, 187 186 68 217
de carro caract. X linea caract. X linea.
Densidad de LOL 2017 . 02016 20
escritura caract. X pulgada. caract. X pulgada.
Resolucién 480, 576, 640, 816, 1632
grafica. 720, 960, 1920 puntos X linea,
puntos X linea.
Alimentacion Friccion Friccion
papel Traccion Opcional Traccion
»lhterfaée Centronicé Centroriics, RS-232.

5420 1 Centronics
compatible 1BM.

de 12 X 18, que consigue una buena cali-
dad de escritura. Pero si se desea obte-
ner mayor calidad, ofrece la posibilidad,
al igual que la SP-800, de la doble pasada,
utilizando en este caso una matriz de
24 x 16 puntos.

La anchura de carro estandar es de 132
caracteres por linea que se ven aumenta-
dos al utilizar los diferentes tipos de letras
a 163 6 217. Las densidades de escritura
también varian situdndose entre los estan-

dar de 10 caracteres por pulgada hasta
12, 16 y 20.

También los graficos estdn contempla-
dos en la 5420. Permite dos resoluciones
que corresponden a graficos estandar,
gréficos de doble velocidad-doble densi-
dad y gréficos de alta densidad. De esta
manera se consiguen 816 ¢ 1.632 puntos
horizontales, respectivamente, a una
velocidad de 1.250 y 2.500 puntos por
segundo.

El arrastre del papel se puede realizar,
de forma esténdar, por friccién para hojas
sueltas o por traccién para papel conti-
nuo. En el primer caso el tamano del pa-
pel puede oscilar entre 5 y 15,5 pulgadas
y hasta 11" en el caso de usar tracciéon.

Todas las caracteristicas de la impre-
sién son seleccionables por software, pe-
ro también por hardware. Para ello dispo-
ne en la parte frontal de un panel muy
completo dividido en dos partes. La pri-
mera corresponde a los controles tipicos
de cualquier impresora, On-Line-Off-Line,
salto de linea, salto de péagina y autotest.
La segunda zona es la mas interesante.
Estd compuesta por dos ruedas con 10 po-
siciones posibles. Mediante una de ellas
se seleccionan los diferentes juegos de
caracteres que es capaz de representar la
Impresora y a través de la segunda las
densidades de las lineas, que va a deter-
minar el numero de lineas que se pueden
conseguir por pagina. A la izquierda de
estas ruedas se dispone un botén rojo con
la inscripcién Reset, que debe ser pulsa-
do cada vez que se varia el estado de las
ruedas para que la impresora asuma los
nuevos parametros.

Otra caracteristica destacable es la dis-
posicién de un Buffer de 4 Kbytes, indices
y superindices y una gran variedad de
funciones que incluyen subrayado. @

BR/JIS

Suscribase a JMOI'OS

por telefono

2598204-03-02
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Mas potenciaa su
disposici(')n.

iSe acuerda usted de
lo que imaginé cuando
compro su PC?

Aqui lo tiene.

dBASE 11l es el
sistema de gestion de base
de datos mas potente que se
creado para microordenad
de 16 bits. Aprovecha toda la en
de su PC haciéndole trabajar al méximo.
Ademés, es rapido y facil de utilizar.

Nunca se ha visto nada semejante

Con dBASE Il podra automatizar su
empresa con aplicaciones reales, practicas y
completas.

Podr4 manejar la contabilidad, gestién
de stocks, néminas, gestiéon de informacién y
otras sofisticadas aplicaciones en los campos
de la medicina, inmobilarias, seguros, finanzas
e inversiones, etc.

dBASE III, que puede manejar més de
mil millones de fichas en cada archivo, sélo
estd limitado por las caracteristicas de su
ordenador. Har4 trabajos repetitivos hasta que
usted le mande parar. Puede utilizarse de un
modo automatico mientras usted hace otra
cosa, e incluso es capaz de tomar decisiones y
ejecutar varias tareas en distintos dias sin que
usted se lo recuerde.

Mas facil que nunca

dBASE III utiliza mandatos sencillos,
pero potentes, que funcionan como si se tratara
de una conversacion.

Si usted no estd seguro de un mandato,
la tecla "Ayuda” le aconsejara. Y si usted no
sabe el siguiente mandato, el asistente de
mandatos si lo sabe. Lo tinico que usted
necesita saber es lo que quiere que haga el
programa.

Nuestro manual/tutelar le
ensefard a introducir y buscar
datos en minutos, en vez de en
horas.

Y, para hacer las cosas mas
sencillas todavia,
dispone en pantalla de
. nes que simplifican el
acceso a la informacién.

Mas rapido que nunca

dBASE III no es solamente rdpido. Es
rapidisimo. En operar, en clasificar. Aunque
lo més rapido es no clasificar. Por eso dBASE Il
mantiene en orden sus datos, para que no haga
falta clasificar casi nunca a no ser que usted asf lo
desee. Por tanto esté atento.

<Y dBASE II?

Sigue siendo el mejor sistema de base de
datos para ordenadores de 8 bits. Y sigue como
modelo en los campos de contabilidad,
educacién, ciencia, finanzas, comercio yen
aplicaciones personales.

Aprovéchese de nuestra potencia

Para conseguir el nombre del concesionario
de dBASE IIl mas cercano, pdngase en contacto con:

ASHTON-TAIEE

Rosario Pino, 6 - Planta 8 - 28020 Madrid
Tels.: (91) 442 38 6614423877

© Ashton-Tate 1985. dBASE [l y dBASE Il son marcas registradas de
Ashton-Tate.



FCC 5-XXV

H discreto
encanto de la

compatibilidad

Compatible al 100 por 100 con el IBM XT, el FCC S XXV ofrece un
buen nimero de soluciones a los problemas de proceso de datos y
gestion en la pequefia empresa. Todo por un precio muy

competitivo.

irst Computer Corporation (FCC

firma desconocida hasta ahora en

nuestro pais, procede de Taiwan

y ha presentado recientemente

en nuestro mercado un equipo
personal que viene a engrosar la ya ex-
tensa lista de compatibles con el IBM
PC. Conocida en el resto del mundo co-
mo fabricante de disquete flexibles de
alta calidad, ha decidido entrar en el
mercado del micro mediante su modelo
S XXV, equivalente al IBM XT.

Se trata de un sistema con todas las
caracteristicas que conlleva la califica-
cién de «compatible IBM». Asocia, a un
precio comparable al de otros equipos
una serie de elementos que no son habi-
tuales en la configuracién base de los
compatibles, como son el monitor en co-
lor y la impresora.

Circuiteria compatible

El microprocesador con que estd equi-
pado el FCC no podria ser otro que el
Intel 8088 de 16:8 bits, que monta cual-
quier compatible con el IBM, con un ci-
clo de reloj de 4 MHz. Ofrece la posibili-
dad de conectar un coprocesador aritmé-
tico Intel 8087, para lo que incorpora en
la configuracién base el zoécalo corres-
pondiente.

Le memoria central estd constituida
por 256 Kbytes de RAM que, a través de
sucesivas ampliaciones, puede alcanzar
las 640 Kb. La capacidad ampliada es
muy estimable, si bien es de destacar
que el uso de cualquier aplicacién o del
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CCPM, que puede utilizar, no supera en
ningun caso la necesidad de mas de 512
Kbytes.

La memoria ROV, de 8 Kb, contiene,
ocupando 2 Kb, las rutinas de autodiag-
néstico de la circuiteria y, en los 6 res-
tantes, una serie de rutinas denominadas
BIOS (Basic Input/Output System) para
controlar todas las operaciones basicas
de entrada salida que, a través de los in-
terruptores del 8088, permite una mayor
flexibilidad en la programacién en len-
guaje ensamblador.

Si bien un compatible puede ser arran-
cado con el sistema operativo de otro, en
este caso y debido a las rutinas BIOS, el
FCC sélo puede ser puesto en marcha
con su sistema operativo, mientras que
con él se puede inicializar practicamente
cualquier otro compatible. Esta circuns-
tancia, si no grave, si puede suponer al-
gun problema al correr aplicaciones que
para su puesta en marcha necesitan
arrancar el equipo (como se dice en
jerga informética) pero insistimos, el pro-
blema no tiene mayor trascendencia.

En lo que a interfaces se refiere, el
FCC estd equipado con los caracteristi-
cos de su tipo. Incluye un paralelo Cen-
tronics para impresora y un RS-232 para
comunicaciones, que puede ser utilizado
para conectarlo a mainframes o incorpo-
rarlo a redes. Sirve también para la co-
nexiéon de impresoras. Ademds, cuenta
con un conector para el monitor. Para
ampliaciones dispone de 5 slots de ex-
pansién compatibles con el IBM, de los
cuales, una vez conectado el monitor, sé-
lo quedan cuatro libres. En ellos se pue-
de anadir cualquier tarjeta de las disena-
das para equipos personales de IBM.

De forma estdndar el FCC S-XXV esta
dotado con una unidad disquetes de 360



Kb (5 pulgadas y cuarto) y un disco rigi-
do de 10 Mb. La versién S-XXI incorpora
dos unidades de disquetes unicamente.

Color estandar

El FCC se presenta con un monitor co-
lor RGB de 14 pulgadas. Como tnica ca-
racteristica negativa se encuentran los
excesivos reflejos que produce y que re-
sultan bastante molestos obligando a co-
locarlo de forma que no reciba ninguna
fuente de luz directa. Por lo demas, es
de buena calidad, contando con ciertos
detalles ergonémicos, como la movilidad
horizontal y vertical.

Ofrece en modo texto dos resolucio-

nes, una de 25 lineas de 40 caracteres
que permite 16 colores y ocho de fondo,
y otra de 25 lineas de 80 caracteres con
las mismas caracteristicas cromaéticas. El
modo gréfico tiene también dos reso-
luciones, baja y alta. En la primera se
consiguen 320 puntos horizontales por
200 verticales con cuatro colores de fon-
do y 16 principales. En alta resolucién se
obtienen 640 horizontales por 200 vertica-
les, utilizando los mismos colores.

En este tipo de monitores color, la utili-
zacién de una aplicacién monocroma im-
plica que los textos aparezcan en blanco
sobre un fondo negro. Esta circunstancia
supone un mayor cansanclo del opera-
dor. Pulsando un interruptor dispuesto en

la parte frontal del monitor, el FCC se
comporta como si fuera de fésforo verde,
representando todos los caracteres en
este color sobre fondo negro. Esta carac-
teristica, hasta ahora, sélo la incluye el
FCC.

El teclado es muy similar al del IBM
PC, con la tnica excepcién de la distinta
disposicion de las teclas de funcién. Bési-
camente estd compuesto por tres blo-

_ques.

El bloque alfanumérico responde a la
organizacién clasica de una maguina de
escribir, ademas de las teclas propias de
un sistema informético. Dispone, de forma
estdndar, de los caracteres propios del
castellano, N y acentos. El bloque numé-
rico, unido fisicamente con el alfanuméri-
co y diferenciado tnicamente por una li-
nea de teclas de distinto color, estd com-
puesto por 16 teclas entre las que se en-
cuentran las clasicas de cualquier com-
patible.

Esta disposicién «apelotonada» de las
teclas, es una de las caracteristicas que
més ha sido criticada al PC de IBM. De
hecho, en el modelo AT se ha redisefia-

do el teclado evitando los errores ante-
riores. En este mismo sentido, varios
compatibles como el ITT y el Ericsson
utilizan teclados mas ergonémicos.

Las teclas de funcién se encuentran en
la parte superior del teclado dispuestas
en una sola linea. Mientras que el PC y
compatibles cuentan con 10, el FCC in-
cluye 12, ademas de otras cuatro situadas
encima del bloque numérico para funcio-
nes del usuario.

Impresora

Otro de los elementos que incorpora el
FCC en la configuracién base es la im-
presora. Conectable a la unidad central a
través de un interface Centronics, permi-
te una velocidad de escritura de 80 ca-
racteres por segundo. Es apta para im-
presion de cualquier tipo de gréaficos ge-
nerados por el FCC. Para textos cuenta
con la caracteristica especial de utilizar
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doble pasada, lo que aumenta la calidad
de la escritura; de este modo opera a 50
caracteres por segundo. Puede repre-
sentar 40, 80 6 142 caracteres por linea,
segun se utilicen caracteres comprimi-
dos, normales o expandidos, respectiva-
mente.

El detalle de incluirla en el precio es
digno de tener en cuenta, pero esta mis-
ma circunstancia determina, como es 16-
gico, que la impresora no sea de alta ca-
lidad. Si aplicamos el castellano refran de
«a caballo regalado no se le mira el
diente», todo comentario adicional sobra.

Sistema Operativo

El FCC S-XXV se suministra de base,
sin cargo adicional en el precio, con dos
sistemas operativos, el MS-DOS 2.11 y el
Concurrent CP/M.

El primero le dota de la compatibili-
dad necesaria con el IBM PC, que puede
considerarse del 100 por 100. En las
pruebas realizadas en esta redaccién ha
quedado demostrado este punto, ya que
cualquier aplicacién desarrollada |para el
PC ha corrido sin dificultad en el equipo.
La tnica diferencia del MS-DOS del FCC
con el resto de los compatibles es la in-
corporacién de las ya citadas rutinas
BIOS, que no permiten el uso de siste-
mas operativos procedentes de otros
equipos.

En lo referente a lenguajes bajo MS-
DOS, el FCC utiliza el Basic en su exten-
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sién GWBasic, que permite aprovechar
todas las posibilidades gréficas y de co-
lor del monitor que incorpora. Ademas,
se puede optar por otros como Cobol,
Fortran y Assembler.

El CCP/M abre la posibilidad del tra-
bajo multitarea con el FCC, que no mul-
tiusuario. A través de él se pueden defi-
nir cuatro ventanas, visibles o no, simulta-
neamente, en cada una de las cuales se
puede ejecutar un proceso diferente a la
vez. Es una pena la escasez de software
especifico que aproveche esta posibili-
dad. En cuanto al software de aplicacién,
el FCC no anda «descalzo», ya que pue-
de correr cualquier aplicacién desarrolla-
da para CP/M 86, de las que se cuentan
por millares.

Conclusiones Micros

Decir que el FCC es mejor que cual-
quier otro compatible seria demasiado si
nos referimos a su potencia de proceso,
ya que es similar a la de los demés. Sin
embargo, puede ser justa esta afirmacién
si atendemos a todos los elementos que
ofrece de forma estdndar, y que son op-
cionales en los otros equipos.

Por lo demads, el FCC ofrece un com-
portamiento correcto y se puede calificar
de compatble al 100 por 1000. Otro punto
a su favor es el precio razonable, sobre
todo si se tiene en cuenta los elementos
extras. @
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Lenguaje Occam

Para micros

muy atareautos

Ejecutar varios trabajos simultaneamente no es un privilegio de
grandes ordenadores con varios procesadores. El1 OCCAM es un
lenguaje de programacioén estructurado, sencillo y multitarea
disefiado para micros de 16 o 32 bits.

a mayoria de los lenguajes de alto
nivel sélo ejecutan instrucciones
- de forma secuencial, es decir, una
a continuacién de otra. Pero mu-
chos trabajos requieren que va-
1i0S procesos se ejecuten simultaneamen-
te, que no haya que seguir obligatoria-
mente la secuencia creada al editar el
programa. Un ejemplo claro de esto son
las aplicaciones desarrolladas para mi-
croordenadores, como juegos, dque re-
quieren gran movilidad y rapidez en la
captacién de datos, o las aplicaciones in-
tegradas (con bases de datos, graficos,
hojas electrénicas, comunicaciones o tra-
tamiento de textos), que necesitan traspa-
sar informacién de unas a otras. En este
ultimo caso, serfa conveniente que se pu-
diesen ejecutar procesos de busqueda,
sin que fuera necesaria la intervencién di-
recta del usuario, a la vez que tareas de
edicién en el tratamiento de textos, por
ejemplo. En los grandes ordenadores, la
ejecucién simultdnea de varlos procesos
es posible gracias a la existencia de mas
de un procesador, cada uno de los cuales
realiza una tarea en concreto. En los mi-
croordenadores esto no es posible, ya
que suelen basar su funcionamiento en sé-
lo un microprocesador, que en circunstan-
cias normales sélo puede ejecutar un pro-
ceso al mismo tiempo.

Sin embargo, hay un método que per-
mite ejecutar varias tareas a la vez por el
sistema de compartir el tiempo de CPU y
repartirlo entre todos los trabajos. Con
ello se consigue ejecutar procesos parale-
los, aunque la velocidad para cada uno
disminuye. Se asignan tlempos a cada ta-
rea y mediante flags se controla su ejecu-
cién, la sentencia que corresponde y las
direcciones donde estdn almacenados los
datos; cuando se agota el tiempo, se de-
vuelve el control a otro proceso.

Algunos fabricantes han desarrollado
sistemas operativos, que permiten ejecu-
tar varias tareas, como CP/M Concurrent
de Digital Research, que trabaja cor ven-
tanas.
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La compania Inmos Corporation, basan-
dose en el método descrito anteriormente
con un solo procesador, ha desarrollado
un nuevo sistema de programacién para
su familia de supermicros de 16 y 32 bits,
que permite procesar varios trabajos si-
multdneamente.

No se trata, sin embargo, del primer
lenguaje de este tipo, ya que Ada, me-
diante la rutina «task» y algunas versiones
del Pascal con «process» permiten proce-
sar en multitarea. El Occam es un len-
guaje muy sencillo de aprender y usar, va
que su sintaxis es simple y no tiene mas
que 22 palabras reservadas. Tanto el for-
mato de las sentencias como la estructura
del programa, son muy parecidas a la de
los lenguajes Pascal y C. El Occam puede
ejecutar procesos secuenciales, alternati-
vos o paralelos. La modalidad secuencial
se utiliza tradicionalmente en la mayoria
de los lenguajes. Consiste en ejecutar un
solo proceso, con una sentencia a conti-
nuacién de otra. Los procesos alternativos
también ejecutan unicamente un trabajo
pero central su atenciéon en dos o mas, de
modo que el control pasa al siguiente si
no se encuentra preparado. Los procesos
paralelos permiten ejecutar varios tra-
bajos simultaneamente.

Se han desarrollado versiones para or-
denadores, como Apple, Sirius 1, IBM PC/
XT y Digital VAX, cuando funcionan con
el sistema operativo UCSD-p.

Sintaxis

El Occam tiene una notacién muy pare-
cida a la de los lenguajes C o Pascal Las
sentencias se agrupan en bloques de es-
tructuras, lo que ofrece una visién clara
del programa y facilita la modificacién y
correccion de errores. Las dos estructuras
fundamentales de datos son las variables,
donde se almacenan valores, y los cana-
les de comunicacién, que permiten inter-
cambiar los datos entre varios procesos.

Para el Occam es indiferente que las
palabras reservadas, variables o canales
se escriban en mayusculas o mindsculas,
pero con €l fin de obtener una mejor pre-
sentacién se suelen escribir las palabras
clave con mayusculas y el resto (varia-
bles, constantes y canales) con minuscu-
las. El nombre de las variables puede lle-
var como separadores uno o mas puntos,
lo que facilita su lectura.

La edicién del programa se inicia en la
primera posicién de la izquierda y, a me-
dida que se introduce un nuevo proceso o
se crean bucles anidados, la indentaciéon
es de dos espacios hacia la derecha. Es
una regla, que es necesario mantener, ya
que no existen sentencias que indiquen
fin de FOR o WHILE: todo depende de la
Indentacién en este caso.

Los comentarios se pueden introducir,
bien en la misma linea en que se sitian
las sentencias de Occam o en lineas apar-
te. S6lo es necesario que vayan precedi-
dos por dos guiones y a partir de estos el
compilador toma el resto de la linea como
un comentario.

Constantes y variables

La definicién de constantes y variables
es también muy semejante a la que utiliza
el Pascal. Hay que declararlas previamen-
te antes de trabajar con ellas y se pueden



definir, bien al principio del programa pa-
ra que sean de uso general, bien dentro
de cada procedimiento. La definicién de
variables va precedida por la palabra re-
servada VAR y a continuacién sigue la
lista de variables separadas por comas
(VAR a, b, ¢, d).

La definicién de matrices tiene la mis-
ma estructura que la de variables y el ta-
mafio se indica entre corchetes (VAR tab
[15]).

La palabra reservada BYTE se incluye
entre los corchetes al definir matrices con
cadenas de caracteres y anade un byte
adicional (BYTEQO), donde se almacena la
longitud de la cadena.

El Occam permite, ademas, definir
constantes o tablas de constantes median-
te la sentencia DEF y la opcion TABLE
De esta forma, DEF pi=3.14; definiria una
constante «pi», cuyo valor es 3.14 y DEF
a=TABLE[2,4,5] una tabla «a» con tres
consonantes.

La asignacién de valores a las variables
se realiza como sigue: a =b+c.

A la izquierda de los caracteres «», el
nombre de la variable que recoge el va-
lor; v a la derecha, la variable o expresién
que lo proporciona.

El ‘Occam tiene dos variables propias
del sistema que son ANY y NOW. La pri-
mera sirve para tomar valores de una ca-
nal de comunicacién; NOW recoge la ho-
ra del reloj interno del sistema.

Ordenadores

Los simbolos utilizados como operado-
res aritméticos son los mismos que en
otros lenguajes (+, —, /, *) y los operado-
res loégicos se pueden usar bien con las
palabras clave (AND, NOT y OR) o me-
diante simbolos (AND: >, OR: >, OR ex-
clusivo: >< y NOT: NOT).

El Occam ofrece un operador adicional,
AFTER, que permite comparar tlempos,
bien almacenados en las variables que
define el usuario o en la variable del siste-
ma NOW

CHAN salida:

CHAN salida o
VAR tempo. :
tiempo: NOW + 50
WHILE NOW AFTER tiempo

salidal NOW

Canales de comunicacion

En Occam, el usuario debe definir en el
programa los canales que va a utilizar pa-
ra transmitir datos entre dos o mds proce-
sos. La declaraciéon se puede realizar, tan-
to al principio del programa como dentro
de cualquier procedimiento; para ello se
utiliza la sentencia CHAN y a continuacién
la lista con los nombres de los canales:
CHAN pantalla, impresora, coml:

En estos canales se pueden realizar dos
operaciones, segun el tipo de canal y el
dispositivo que esté conectado: lectura y
escritura. Las operaciones de lectura o
captacién de datos se especifican con el
simbolo «?» y para depositar informacién
en el canal se utiliza el simbolo «b» vy, a
continuacién, el nombre de variable o ex-
presion:

Este programa declara iniclalmente un
canal de comunicacién (salida) y una va-
riable (tiempo) a la que se le asigna el
valor de la variable del sistema NOW,
que contiene la hora, mas 50 unidades de
tlempo. Las dos ultimas sentencias permi-
ten asignar al canal de salida la hora del
sistema durante 50 unidades de tiempo,
es decir, mientras que en la sentencia
WHILE no se cumpla que las variables
«tiempo» y NOW sean iguales.

| CHAN entrada. salida,
. wmie TRUE
VAR a L
entada P4
salida la * a

Este programa declara dos canales (en-
trada y salida) y una variable (a). Toma el
valor de a del canal «entrada» y deposita
su cuadrado en el canal «salida».
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PALABRAS RESERVADAS DEL LENGUAJE OCCAM

AFTER Operador para comparar tiempos.

ALT Sentencia para ejecutar procesos alternativos.

AND Operador logico.

ANY Variable del sistema utilizada para obtener valores de un canal.

BYTE Permite afiadir un byte adicional al dimensionar matrices.

CHAN Sentencia para declarar canales.

DEF Sentencia para definir constantes o tablas de constantes.

FALSE Valor que pueden tomar las variables o expresiones logicas.

FOR Sentencia para definir bucles.

IF Sentencia de bifurcacién condicional. Su funcionamiento es como el
de la sentencia CASE en otros lenguajes.

NOT Operador légico.

NOW Variable del sistema que contiene la hora del reloj interno.

OR Operador logico.

PAR Sentencia para ejecutar procesos paralelos.

PROC Sentencia para definir procedimientos.

SEQ Sentencia para ejecutar procesos secuenciales.

TABLE Pardmetro utilizado con la sentencia DEF para definir tablas de cons-
tantes.

TRUE Valor que pueden tomar las variables o expresiones loégicas.

VALUE

VAR Sentencia para definir variables.

WAIT Sentencia para introducir procesos en tiempo real.

WHILE Sentencia para definir bucles condicionales.

CHAN entrada, salida:
VAR a:
SEQ
=l R CRE2E
SEQ
entrada ? a
salida | a 10

Definicion de procedimientos

La definicién de procedimientos se rea-
liza con la sentencia PROC, en la que se
define el nombre del procedimiento, ca-
nales, variables o matriczs de cualquier
tipo (en esta definicidén no es necesario
declarar el tamano de la matriz).

A pesar de que el Occam es un len-
guaje con un numero reducido de senten-
cias y funciones implementadas directa-
mente, tiene una extensa biblioteca de ru-
tinas para manejar ficheros de entrada/
salida que se almacenan en la libreria del
sistema. La llamada o una de estas rutinas
se realiza con la sentencia PROC, en la
que se especificardn los parametros de
entrada:

PROC procediml (CHAN canal 1, canal 2).

La sentencia anterior define el procedi-
miento 1 y sus parametros; dos canales de
comunicacion.

Bucles y sentencias
di bifurcacion

OCCAM tiene dos sentencias para rea-
lizar bucles (FOR y WHILE) y una para
bifurcaciones condicionales (IF). FOR y
WHILE funcionan de forma analoga a co-
mo lo hacen en otros lenguajes, aunque
difiere el formato y no necesitan senten-
clas que indiquen el final de grupo, ya
que la indentacién proporciona la estruc-
tura del programa.

1 =1[FOR 20]
WHILE a >< 10

Para ejecutar un bucle definido con la
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sentencia WHILE indefinidamente se
pueden utilizar los valore TRUE o FALSE.

WHILE TRUE
entrada ? a
salida ! a

La sentencia IF tiene una estructura y
funcionamiento como la sentencia CASE.
Se trata de un proceso condicional que
ejecuta solamente un grupo de instruccio-
nes, cuando al testear el valor de una va-
riable en una expresion resulta verdade-
ro. Como sucede con las sentencias FOR
o WHILE no necesita sentencias que indi-
quen el fin de grupo:

e
x=1
entrada ? a
salida | a
x=0
entrada ? a
salida !a * a
x =3
entrada ? a
salida | a/2

Ejecucién de procesos

El Occam incluye tres sentencias adi-
cionales (ALT, SEQ y PAR), que otros len-
guajes similares no tienen, y que le pro-
porcionan una elevada potencia al ejecu-
tar programas.

SEQ permite ejecutar un grupo de sen-
tencias secuenclalmente, una a continua-
cién de la otra, como se realiza habitual-
mente en cualquier lenguaje.

ALT sirve para ejecutar procesos alter-

nativos, es decir, cuando vatios canales
esperan recibir un mensaje o los men-
sajes de varios canales se van a mezclar
en uno solo. Se ejecuta aquel proceso que
estd preparado antes.

PAR se uitiliza para ejecutar procescs
paralelos. Un ejemplo es la asignacién si-
multdnea de valores a variables.

Durante la ejecucién de cualquier pro-
ceso anterior, ya sea secuencial, alternati-
vo o paralelo, se puede introducir un pro-
ceso en tiempo real, mediante la senten-
cia WAIT seguida de la comparacién e
instruccién que se va a ejecutar.

CHAN entradal, entrada?2, salidal,
salida2:
VAR a, b:
PAR 1= 1/FOR 10
SEQ
entrada 1 ? a
salidal | a
SEQ
entrada2 ? b
salida2 ! b

Este programa es un ejemplo de proce-
SO secuencial

El siguiente es paralelo y la captacién
de variables a y b en sus respectivos ca-
nales «entrada 1» y «entrada 2» se van a
ejecutar simultdneamente. Una vez que se
reciben los datos se procede a depositar
en los canales «salida 1» y «salida 2» di-
chos valores.

VAR a, b
CHAN entradal, entrada?, salidal, saiida?2
ALTi1i=1FOR 10
entradal ? a
SEQ)
salidal ! a
entrada?2 ? b
SEQ
salida2 ! b

En el ultimo programa, si el canal
entradal recibe un dato se ejecutarad se-
cuencialmente el proceso que le sigue,
depositara la variable «a» en el canal
salidal; sl entrada? recibe antes el men-
saje se ejecutara dicho proceso en primer
lugar. @

Natividad de Mateo
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Curso Basic

Las acciones
alternativas

En este capitulo se introducen dos conceptos nuevos y
fundaimentales en programacion, relacionados con la toma de
decisiones. Consisten en la posibilidad de seleccionar una accién
entre un conjunto de alternativas especificas, y la capacidad del
sistema para repetir una serie de operaciones.

Flujo de control

Es posible modificar el orden en el que
se ejecutan las instrucciones utilizando las
denominadas estructuras de control. La
gjecucién de las instrucciones es, casi
siempre, paso a paso, linea a linea, y esta
secuencialidad sélo se altera mediante bi-
furcaciones (GO TO).
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Seleccidon de acciones
altermativas

El BASIC, como otros lenguajes de pro-
gramacion, estd dotado de sentencias pa-
ra la toma de decisiones. La toma de de-
cisiones se realiza algoritmica IF-THEN-
ELSE (si-entonces-de lo contrario), que

permite la seleccién de una determinada
accién entre dos alternativas.

Una decisién se especifica con una ex-
presion légica, de la misma forma que una
operacién de célculo precisa una expre-
sién numérica. Supdngase que se tlenen
dos variables numéricas A y B, que pue-
den, o no, tener valores diferentes. El pro-
grama debe imprimir el valor de la varia-
ble mas grande. Si A es mayor que B,
debe imprimir, por tanto, el valor de A; y
si B es mayor que A, el valor a imprimir
es el almacenado en la variable B. Es evi-
dente, que el programa ejecuta una ac-
cién distinta por cada alternativaa. La
eleccién de la alternativa a tomar depen-
de de si A es mayor o no que B. Esta
estructura puede representarse mediante
un diagrama de flujo:

st A B> No

ESCRIBIR A ESCRIBIR B

A B es una expresion légica, que des-
cribe la condicién que se desea probar.
Si la condicién es verdadera, A B se eje-
cuta la accién de la izquierda y se impri-
me A. Si es falsa, se ejecuta la accién de
la derecha y se imprime B.

Construccion IF-THEN-ELSE

El formato de IF-THEN-ELSE es el si-
gulente:

IF: «condicién».

THEN: «alternativa verdadera».

ELSE: «alternativa falsa».

La construccién empieza con la palabra
especial IF (SI), seqguida de alguna condi-
cién que debe evaluarse.

La alternativa a seguir si la condicion
resulta verdadera («alternativa verdade-
ra»), se encuentra precedida por la pala-
bra especial THEN (entonces).

La otra alternativa a ajecutar si la condi-
cién es falsa («alternativa falsa»), esté pre-
cedida por la palabra especial, ELSE («de
lo contrario»).

El ejemplo de la figura 1 seria:

IFAB

THEN PRINT (A)

ELSE PRINT (B)

Cada uno de los componentes de esta
estructura de control podria ser, conside-
rablemente, mas complejo. Por ejemplo,
cualquiera de las dos alternativas podria
consistir en més de un enunciado simple.

Se usan identificaciones apropiadas a
los enunciados, para hacer que la inter-
pretacién sea clara.

Por otro lado, se requiere un grupo es-
pecial de operadores para expresar las
condiciones. En el ejemplo anterior, se
conoce con el nombre de operador rela-
cional, porque describe una posible rela-
cién entre dos valores. El conjunto com-
pleto de operadores relacionales se
muestra en la tabla 1. Las condiciones
simples como A B pueden agruparse me-
diante correctores y operadores logicos,



como «y» (AND), «o» (OR), «no» (NOT),
para formar condiciones mas complejas.

Tabla 1
OPERADORES DE RELACION

Operador significado

Mayor que
Menor que
Igual a

Mayor o igual
Menor o igual
Distinto de

Los operadores relacionales pueden
aplicarse, tanto a elementos numéricos
como no numeéricos, cadenas alfanuméri-
cas o string.

El significado de estos operadores es
claro cuando se trata de relacionar nime-
10S, ¢qué significan cuando se trata de ca-
denas alfanuméricas o string?

Cada caracter de una cadena tiene aso-
ciado un valor numérico de la tabla de
coédigos ASCII (tabla 2). En ella puede ob-
servarse que el valor numeérico asociado a
la «A», por ejemplo, es menor que el aso-
ciado a B. Esto permite establecer en un
programa BASIC una «secuencia de com-
paracién». De esta forma, se puede reali-
zar cualquier ordenacién alfabética.

Todo enunciado I[F-THEN-ELSE pre-
senta una estructura grafica como la de la
figura. ’

FALSA  CONDICION VERDADERA

Proceso Proceso
Alternativa Alternativa
Falsa Verdadera

Continuacién del programa

Tanto la alternativa verdadera (THEN)
como la falsa (ELSE) pueden estar forma-
das por un conjunto de Instrucciones se-
paradas por algun indicador (N / :..etc.).

Oftra estructura asociada es IF-THEN,
su formato seria

IF: «condicién»,

THEN: «alternativa verdadera».

Esta estructura se muestra en la figura
siguiente:

FALSA CONDICION VERDADERA
Alternativa
Verdadera

Continuacién del programa

En este caso, si la condicién se cumple,
se realiza el proceso correspondiente, en
caso contrario, se pasa a la siguiente linea
de la secuencia habitual. Por ejemplo:

19@ IF A>B THEN PRINT A

11¢ REM SE ACCEDE A LINEA 119
120 REM TANTO SI A>B

13 REM COMO SI B> A

Si la condicién es verdadera ejecuta
print a, pero pasaré a 11¢. Si la condicién
es falsa pasa directamente a 11@.

@

10 REM LECTURA DE VALORES
20 INPUT "DRR LOS TRES DATOS"
A.8.C

20 REM SIMULACION PASD2 =

40 IF AXB THEN [F AXC THEW MO
A=R ELSE MOX=C ELSE IF B3C

THEN HON=B ELSE MOX=C

50 REM SIMULACTON PRSO 2

60 PRINT 'MAYINQ DE *;" €S ",
Mox

70 REM SIMULACION PASO 4

30 INPUT "QUIERE REPETIR COMP
ARACIONES SI/NO®,D%

30 IF D$="51" THEN GOTQ 20

100 REM PRSD S

110 END

RUN

DAR LOS TRES DATOS? 1,2,3

WAXING DE ES 2

QUIERE REPETIR CONPARACIONES S/N? SI
DAR LOS TRES DATOS? 2.30,22,85

MAXIND DE ES 65

QUIERE REPETIR CONPARACIONES S/N? S
DAR LOS TRES DATOS? 0.1,1,0,00.1 .01
MAXIND DE ES 1 ‘
QUIERE REPETIR CONPARACIONES S/N? NO

Algoritmo MAX

El programa que imprime el valor mé-
ximo de dos variables, V1 y V2 impri-
miendo el mayor con un mensaje de iden-
tificacién es el siguiente.

Se supone que las variables son de tipo
real.

1 REM LEEMOS VALORES

2¢ INPUT VI, V2

32 REM ,COMO ACABAR LECTURA?

42 REM SI V1 =20 y V2= 2.9 FIN

5@ WHILE Vl<>@ AND V2<>Q

6 REM CALCULO MAXIMO

7® IF V1> V2 THEN MAX = V1 ELSE
MAX = V2

8@ REM IMPRESION MAYOR

9@ PRINT MAX

1@ REM VUELTA A LEER

11 INPUT VI, V2

12 WEMD

13@ END

IF anidados

En ciertas ocasiones una de las alterna-
tivas de una estructura IF-THEN-ELSE
puede incluir una estructura adicional. Por
ejemplo, después de que se elije una de-
terminada accién, ésta a su vez puede de-
terminar otras posibilidades o alternativas.
Este proceso es un anidamiento.

Se puede entender el problema con
mayor claridad, recurriendo a un ejemplo
préctico:

Supéngase que es preciso determinar
el maximo entre tres datos leidos A, B, C.
Este algoritmo podria ser el siguiente:

1) Lectura de los tres datos
INPUT A B, C

2) Determinar el maximo mediante com-
paraciones de dos en dos
IFA>B
THEN IF A>C
THEN MAX=A (A>B, A>C)
ELSE MAX=C (C>A>B)
ELSE IF B> C
THEN MAX=B (B> A, B>C)
ELSE MAX=C (C>B>A)

3) IMPRESION
PRINT MAX

4) SE QUIERE REPETIR LECTURA
Si: volver paso 1
No: ir paso 5

5) TERMINO

Suscribase a
JMCI'OS

| por teléfono
2598204-03-02
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TOSHIBA T 300
PV.P. desde 425.000 ptas.

TOSHIBA T 300 es el microordenador de gestién con
la mejor relacién Calidad/Precio del mercado. Sus
altas prestaciones a tan bajo precio son fruto de la
avanzada tecnologia de Toshiba, la marca japonesa de
indiscutible liderazgo mundial.

Caracteristicas TOSHIBA T 300

® Procesador de 16 bits, 192 K de memoria usuario
expandibles a 512 K.
e Monitor b/n o color de muy alta resolucién
(640500 puntos) y peana orientable.
e Teclado separado de 103 teclas.
® Dos unidades de discos con 2x 720 K titiles.
Opcionalmente incorpora disco duro de 10 MB
y graficos con 256 colores.
e Impresora de 80 6 136 ¢/1 bidireccional, optimizada y grafica.
e El microordenador de gestion TOSHIBA T 300 esta pensado para
solucionar sus problemas de empresa.

El ordenador personal TOSHIBA T1500 ¢

compatible con el IBM PC® a un precio mas
asequible —la mejor de todas las compatibilidades—
teniendo ademds una gran variedad de programas adecuado

Caracteristicas TOSHIBA T 1500

e Procesador de 16 bits, 128 K de memoria usuario ampliables a 640 K.
e Totalmente compatible con el IBM PC® .
e Placa de gréficos en color incorporada en origen.
¢ Monitor b/n o color de alta resolucién (640 H x 200 V) con
tratamiento antirreflectante y peana orientable.
Opcionalmente pantalla de cristal liquido.
e Teclado de 83 teclas con idéntica distribucién
que el del IBM PC/XT® .
© Dos unidades de discos con 2% 360 K ttiles.
Opcionalmente incorpora disco duro interno de
10 Mb o externo de 20 Mb.
e Impresora de 80 6 136 c/1 bidireccional y
optimizada.

VENTA Y ASI




ENAY MANDA

TOSHIEA CORPORATION

TOSHIBA T 1500
RV.P. desde 488.000 ptas.

El ordenador portatil TOSHIBA T1100
es el tnico compatible con bateria
incorporada, para que usted ordene y mande en
cualquier lugar. Esté donde esté, dispondrd, al instante de
la misma capacidad, rapidez, precision, seguridad, calidad y
facilidad de manejo que puede proporcionarle cualquier otro ordenador.
Es lo tiltimo de TOSHIBA.

Caracteristicas TOSHIBA T1100

* Procesador de 16 bits, 256 K de memoria ampliables
absl2 K.
* Compatible con el IBM PC® .
» Pantalla de cristal liquido de alta resolucién
(640 H x 200 V) incorporada.
Opcionalmente monitor b/n o color.
* Teclado de 83 teclas.
* Un disco de 3% pulgadas y 720 K utiles incorporado.
Opcionalmente puede llevar otro disco externo.
* Placa de graficos en color incorporada en origen.
» Hasta 8 horas de funcionamiento con baterias recargables incluidas.
e Ultracompacto (31,1 anchura x 6,6 altura x 30,5 cms. fondo) y ligero (4,1 Kgs.).

ENCIA TECNICA EN TODA ESPANA

TOSHIBA T 1100
PV.P. desde 495.000 ptas.

i e B

Rogamos nos den mas detalles de los ordenadores
T300 [ T1500 [ TI1100 [}

’ Aplicacién que desea

‘ Nombre
’ Empresa.

‘ Direccion
‘ Tl 00

’ Poblacién

’ Provincia

[

!

! TOSHIBA

espaiiola de microordenadores s.a.
‘ Caballero, 79. Tel. 321 02 12, Telex 97087 EMOS. 08014 Barcelona



VC Lister

GComo dar
la vuelta
a VisiGalc

Este programa, escrito en Basic, resulta de suma utilidad. Lee un
archivo VisiCalc y lo imprime del derecho, es decir, lo ordena de
acuerdo con las costumbres de lectura «occidentales».

irve para obtener una documen-
tacién mas clara de los progra-
mas VisiCalc. Asimismo, contie-
ne un comando secreto, «X»,
que puede resultar de utilidad.

Todos los lectores que hayan trabajado
alguna vez sobre el programa VisiCalc
habrén observado cémo quedan impresos
los «programas» escritos con la ya popular
hoja electrénica. Se trata de auténticos lis-
tados que permiten la reconstruccién de
la hoja electrénica con todos sus detalles.

Un ejemplo muy simple se reproduce
en este articulo, en el listado de la figura
1. A pesar de su sencillez (voluntaria, para
no hacer la explicacién aburrida) este
programa se utilizard como ejemplo du-
rante toda la exposicién. Se trata de un
ejemplo tipico de prediccién, es decir,
una tabla del tipo «If... Then» que pueden
utilizar los profesionales y contables mo-
dernos para la previsién de sucesos futu-
0S8,

La hoja de célculo en cuestién se ocupa
de la evolucién de un curso de estudios,
en este caso de ingenieria de telecomuni-
cacién. Permite la entrada de notas a me-
dida que se van realizando los examenes
y, ademas, aproximarse a las notas futuras
para prever la nota precedente a la nota
final de la carrera.

Es bastante normal el que la lectura del
proyecto fin de carrera conlleve un au-
mento de esta nota: el programa se puede
utilizar para hacer una previsién sobre la
nota minima que se puede obtener al aca-
bar la carrera.

Las notas se colocan en dos columnas
para poder hacer dos valoraciones distin-
tas: una, la mas pesimista, en la columna
de la izquierda v la otra, la méds optimista,
en la columna de la derecha: La media se
calcula sobre un maximo de diez, ya que
se trata de la norma que sigue la mayor
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parte de las universidades. En el caso de
que se asista a una Escuela donde la me-
dia se calcule en centésimas, el cambiar
las «casillas» C33 y B33 es un juego de
nifios.

En la columna A se han indicado los
nombres de las asignaturas de un plan de
estudios hipotético, pero tampoco existe
ninguna dificultad para cambiar asignatu-
1as concretas y, en el caso de que su nu-
rhero fuera inferior, suprimir (con el co-
mando Delete) las lineas sobrantes (si no
el VisiCalc no seria una herramienta util).

También es necesario recordar dque
hay que modificar las lineas C33, B33, C32
y B32 si se modifica el nimero de lineas
original,

Los listados, a examen

Como primer punto recordemos cémo
se obtiene un listado VisiCalc. Cuando se
ejecuta el comando SAVE el contenido de
nuestra hoja se almacena en memoria co-
mo archivo de texto (archivo de tipo T) y
los contenidos de las distintas casillas se
almacenan en formato ASCI], mientras
que los nimeros se almacenan con las for-
mulas que los representan, o bien se gra-
ban simplemente en disco (si en aquella
casilla no habia férmulas). Cuando ejecu-
tamos el comando LOAD, cargamos des-
de el disco este texto y el programa Visi-
Calc se encarga de reconstruir la hoja
electrénica exactamente en las mismas
condiciones en que se dejé en el momen-
to de almacenamiento.

Observemos de nuevo el listado de la
figura 1. En seguida se nota que el pro-
grama estd escrito al revés, es decir, se
listan las columnas de albajo a arriba y de
derecha a izquierda, exactamente al con-
trario que nuestra forma normal de escri-
bir en una hoja de papel. Esta forma de

escribir puede ser coémoda para arabes o
japoneses, pero para nosotros es bastante
incomoda a la hora de leer, porque nos
obliga a ir al revés (por lo menos concep-
tualmente), al contrario de lo que estamos
acostumbrados a hacer.

Por tanto, es necesario realizar un pro-
grama que permita obtener listados del
derecho, es decir listados correctamente
ordenados.

Parametros VisiCalc

Otra cosa que se nota en seguida al ob-
servar un listado VisiCalc es que las ulti-
mas lineas no representan los contenidos
de las casillas separadas de la hoja, sino
los comandos que tiene que interpretar y



ejecutar el programa para obtener el for-
mato exacto que tenia la hoja cuando se
almacené en disco.

¢Cudles son los parametros que carac-
terizan el estado de una hoja? Los prime-
r0s que se le ocurren a cualquiera, siem-
pre pensando en el listado del ejemplo,
son el orden de calculo por columnas o
por filas, la anchura de las columnas, la
existencia de ventanas horizontales o ver-
ticales (o de otro tipo), v la posicién del
cursor en el momento de almacenamiento
en disco. Estos pardmetros se memorizan
en la zona del disco que protege el listado
de la hoja electrénica. Como se puede
comprobar, se guardan en las Ultimas li-
neas del listado de la figura 1.

Los comandos se introducen en el ar-

chivo del mismo modo que si se hiciera
desde el teclado, Por ejemplo, para indi-
car que la anchura de las columnas tiene
que ser 21, en una linea del listado, hacia
el final, aparece la secuencia «/Gc2l»,
que es la misma que habria que introducir
con el teclado para obtener una anchura
de columna de 21 caracteres.

Los tres comandos anteriores tienen
también una interpretacién facil, y sirven
para indicar, respectivamente, la existen-
cla de una sola ventang, el orden de cél-
culo para las columnas, y el célculo auto-
matico de la hoja. Como se puede ver,
tanto estos comandos como los sucesivos
llevan delante el caracter «/». En este ca-
so, también se plantean de la misma ma-
nera que en el caso del VisiCalc.

El comando secreto

Las tultimas lineas del listado 1 pueden
sorprender al principio. Como se puede
ver, aparece el comando X, que aparen-
temente no existe, o por lo menos no se
menciona en el manual, ni tampoco apa-
rece entre los comandos de la «pronpt
line» que aparece en el programa Visi-
Calc.

Por tanto, hay que deducir que nos en-
contramos ante un comando secreto. Se
trata de una oportunidad, siempre apetito-
sa y desafiante, para el aficionado a los
ordenadores, ya que incita a jugar al es-
plonaje y, con un poco de suerte, permite
descubrir posibilidades nuevas del orde-
nador o del programa. Este tipo de sensa-
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3C35:/FR"SUEND ¥ PROSABLE
2B25: /FR™MINIMD PREVISTO
)C32:/F$3PRONEDINOCCLN, .. C30)/20%10
823:/F$3PROMEDIDCB10. .. B20)/20¢10
JA32:"MEDIA POR TITULACION
J032: /F$3PROMEDIDCCLO, . .C20)
3B22:/F$3PRONEDIOCRLD, .. B20)
JA22:"MEDIR DEL TRIENID
bl

B2L:/--

R ==

JR30:"ELECTRONICA INDUSTR,
3A29: "DISEND DE CIRCUITOS
JA28:"MEDIDAS ELECTRICAS
MA27: " INSTRUMENTRCION

JA26: "RADIDCOMUNICACIONES
JR25: "ANTENRS

JA24: "MATERIALES Y TECNOLOG!IA
JR23:"SISTEMAS DIGITALES
2A22: "SERVOMECANISHOS 1
JA21:"TEORIA DE LA INFORM.
JA20: "SERVOMECANISHDS 11
PA19:"ELECTRONICA DIGITAL

>A18: "CALCULD NUMERICD
JA17: "MICROONDRS

MA16: "DRDENADORES

JRLS: "CRNPOS
JA14:"SISTEMAS DE TELECOMUN.
JR13:"ELECTROTECNIA

JA12: "ESTRDISTICA
JRLL:"SISTEMAS LINEALES
JR10: "ELECTRONICA RNALOGICR
A9 "REDES

A8 "INGLES

A7 "ELECTRONICR DISP.
A6 "AMPLIAC., MATEMATICAS
YRS "QUINICA

>R4:"ALGEBRA

A3 "DI8UJO

A2 "FISICA

AL CALcuLd

/Rl

/6

/GRA

/6621t

JRUIRRE ORI

El listado simple que se utiliza como ejemplo conlleva un desafio de cierta utilidad

para futuros titulados.

ciones ya las habran experimentado los
propietarios de calculadoras programa-
bles HP y TI59. Estas calculadoras permi-
ten utilizar programacién sintética y por
tanto descubrir, con un poco de pacien-
cia, cddigos operativos inaccesibles nor-
malmente para el programador y que
permiten realizar funciones nuevas y, en
muchos casos, interesantes.

La mejor forma para intentar descubrir
el uso del comando X es, evidentemente,
probarlo directamente en la hoja VisiCalc
que estamos haciendo. Aparentemente el
Unico efecto que se obtiene introduciendo
la secuencia indicada en el listado, es de-
cir «/X>Al» es llevar el cursor a la posi-
ciéon Al. ;Desilusionados? No completa-
mente, porque siempre resulta interesan-
te el hecho de que el VisiCalc no proteste
cuando se pone en juego el comando X,
lo que indica (o por lo menos, hace espe-
rar) que este comando es posible en mo-
do directo. De todas formas, todavia no
sabemos para qué sirve,

Intentemos el siguiente experimento:
después de colocar el cursor en la casilla
Al, lo llevamos a la casilla A5 utilizando el
comando «>» (Go to coordinate). «>Ab».

Se puede observar que la primera casi-
lla de arriba de la tabla sigue siendo
siempre la Al, ya que el desplazamiento
que hemos hecho fio era demasiado am-
plio y el pequefio genio VisiCalc no ha
creido necesario desplazar la hoja entera.

Volviendo otra vez a la casilla Al, pro-
bamos con la secuencia «/X>A5». Conse-

/M1

/60C

/GRA

/¥H17

/6C21

ZALAROR1S 0826 /602!
CARVORZLORZL

/W1

/G0C

/GRA

LAk

/6C10

AN ZOR1S A5 /6010
AA-000BLS 0T

Dos colas posibles que aprovechan los
comandos secretos explicados en el texto
del articulo.

guido! como se puede ver esta vez la pri-
mera casilla de arriba de la hoja VisiCalc
es la AS en vez de la Al

Conclusion: el comando X seguido por
el simbolo «>» indica y ordena al Visi-
Calc cual es la primera casilla empezando
por arriba en la hoja VisiCalc. Esto nos

=

explica como funciona el primer comando
X. Pasemos a ver para qué sirven los de-
mas X.

Se trata, como ya habran entendido los
mas avispados, de un comando que. per-
mite varias opciones, que son. >, —, |, V,
H.

Probando una vez tras otra todas las te-
clas posibles, parece que cualquier otra
opcidén no le gusta al programa, porque
protesta emitiendo el conocido beep de
1000 Hz. Llegados a este punto, invitamos
a los menos perezosos intelectualmente a
que experimenten un poco por su cuenta,
antes de descubrir las revelaciones que
vienen a continuacién. La opcién H y la
opcién V se utilizan para definir las venta-
nas horizontales y verticales en una posi-
cién definida de la pantalla, Por ejemplo,
«/XH10» se utiliza para conseguir una ven-
tana en la décima linea de la hoja Visi-
Calc, independientemente de la posicién
del cursor en ese momento. Es curioso
que el hecho de que la anchura de las
columnas se reduzca a 3. El comando «/
XV20» se utiliza para crear una ventana
en la columna veinte de la pantalla. Tam-
bién en este caso la anchura de las co-
lumnas se reduce a 3. jAqui hay.un fallo
en el VisiCalc!

Probando después con «/XV40», se vera
que el programa no protesta a pesar de
resultarle imposible ejecutar el comando.
Pero lo mejor viene ahora, porque al te-
clear después. «/W1», en vez de obtener,
como se deberia, una uUnica ventana, el
VisiCalc nos muestra dos ventanas, 0 mas
exactamente dos pseudo ventanas.

En realidad la linea vertical de separa-
cién entre las dos ventanas se puede eli-
minar como en el conocido juego del mu-
ro «Breakout». Para conseguirlo, basta con
pasar por encima con el cursor (no es pa-
ra indignarse, ocurre hasta en las mejores
familias).

Pasemos ahora a los comandos «/X—»,
«y‘,», y «/X!»,

Desvelar el misterio costé al autor del
articulo largas meditaciones nocturnas (no
menos de cinco minutos, oiga). Basta ob-
servar con atencién las modificaciones
que se producen en la hoja. No obstante,
para quien tenga otras cosas que hacer,
revelaremos que sirven para posicionar el
cursor en la direccién deseada, como se
puede ver en el indicador de direccién,
arriba a la derecha.

De esta forma, al cargar un texto, el
programa consigue saber en qué direc-
cién se tiene que posicionar el cursor, di-
reccion que coincide con la inmediata-
mente precedente en el ultimo almacena-
miento.

En los listados de la figura 2 se pueden
ver los comandos situados en la ultima
parte de dos textos del mismo programa,
pero con las ventanas colocadas de distin-
ta manera. Obsérvese la utilizacién del «;»
para saltar de una ventana a otra.

cListados invertidos? No, gracias

Seria bastante incémodo, de acuerdo
con lo que hemos visto. Para remediarlo



“Este PCde Commodore
hecho dudara mas de uno.

La oferta del mercado de los ordenadores
PC dejaba hasta hoy muy sencilla la eleccion.
Sin embargo, Commodore, lider reconocido
en varios sectores de la informatica, ha ofreci-
do una respuesta alternativa que atiende ple-
namente las exigencias empresariales y de pro-
fesionales liberales: su nuevo ordenador PC.

El nuevo Commodore PC dispone de una
versatilidad acorde con una tecnologia depura-
da en constante evolucién y compatible con el
software standard que mas le suena.

Estos avances, y un precio realmente intere-
sante, han planteado serias dudas entre los
profesionales mas cualificados a la hora de ele-
gir un buen PC.

Sin duda Commodore, con el mayor nimero
de ordenadores vendidos en el mundo se afian-
za en el campo empresarial con mucha fuerza.

Si estd interesado en conocer mds de cerca el
nuevo PC de Commodore, pregunte en cual-

uier concesionario Commodore, le sacara de
udas.

PRINCIPALES CARACTERISTICAS
—256 K de RAM de 9 bits — Zocalos para 512 K
mas — 2 unidades de diskete de 360 K - Disco 10
Mb opcional - Interfases serie y pararelo, in-
cluidos — 5 slots compatibles — Alta resolucién
incluida — El mejor precio en esta categoria.

C:

commodore

© Bassat,Ogilvy & Mather

.Microélectrénica y Control c/ Valencia, 49-53 08015 Barcelona - c/ Princesa, 47 3.° G 28008 Madrid
I Inico renresentante de Commodore en Fspaia



100 REN *

110 REM

120 REN *x»

130 REN

140 REM

710 TEXT:HOME

810 D$=CHR$(14)

910 VTAB 3:HTAB 17:PRINT °VC LISTER®

1010 PRINT:PRINT "NOMBRE DEL ARCHIVD VC POR LI
STAR"

1110 PRINT "RETURN=CATALOGD"

1210 INPUT ®==> °;NF$

1210 IF NF$="" THEN PRINT D$"CATALDG":GOTO 710

1410 VTAB 12:HTAB 1:PRINT "DRIVE (1,2) ==) *;:
GET A$

1510 IF (R$OO"L") AND (ASCO™2") THEN 1410

1610 ONERR GOTO 2610

1710 DIM L$(1000)

1810 PRINT

1910 CR$=CHR$(13) :REM RETURN

2010 PRINT D$"OPEN"NF$" 0"A$

2110 PRINT D$"READ °NF$

2210 1=0

2310 GET C§: IF CSOOCRS THEN L$CI)=L8CI)+C$:G0
10 2310

2410 [=1+1

2510 GOTO 2310

2610 REN ERROR

2710 PRINT D$°CLOSE"NF$

2810 POKE 216,0:IF PEEX(222)=5 THEN I=I-1.c0T0
3010

2910 PRINT "DISK ERRDR, NUEVA PRUEBR®:FOR I=1
TO 2000:NEXT:RUN

3010 HOME:VTAB 5:PRINT °ENCIENDE LA IMPRESORA
Y APRIETA UNA TECLA®

3110 PRINT:GET T$

3210 PRINT

3210 PRINT D$"PR#1"

3410 PRINT "NOMBRE DEL ARCHIVO YC: ":NF$

3510 F=0:U=1

3610 FOR N=t TQ 0 STEP -t

3710 IF F=U THEN PRINT L$(N):NEXT:GOTD 4010

3810 IF LEFTHCLECN), 1)="/" THER Q=N:NEXT

3910 F=1:PRINT L$(N):NEXT

4010 PRINT:PRINT °DEFINICION DE PARAMETROS OE
LA HOJR®

4110 FOR N=Q TO 1:PRINT L§CN):NEXT

4210 PRINT D$"PRRO"

4310 PRINT "IMPRESIDN REALIZADA"

4410 PRINT "PULSA “RETURN” PARR SALIR":PRINT *
‘SPACE” PARA CONTINUAR®;:GET A$

4510 IF A$=CR$ THEN END

4610 RUN

YC LISTER #

AL "CALCULD

A2 *FISICA

2A3:"P1BUJD

R4 "ALGESRA

RS :"QUIMICA

A6 "ANPLIAC, MATEMATICAS
JR7:"ELECTRONICA DISP.
JA8: " INGLES

A9 "REDES

JA10: "ELECTRONICA ANALOG.
D11 "SISTEMAS LINEALES
JRA12: "ESTADISTICA
JR13:"ELECTROTECNIA
JR14:"SISTEMAS DE TELECOMUM,
JR15: "CANPOS

16 "ORDENADERES

A7 "KICROONDAS

JA18: "CALCULD NUMERICO
JA19: "ELECTRONICA DIGITAL
JR20: "SEVOMECANRISHOS 1!
JR21:"TEORIA DE LA INFORM,
JA22: "SERVOMECANISHOS !
23 "SISTERAS DIGITALES
24 "HATERIALES ¥ TECNOL.

NOMBRE DEL ARCHIVD YC: EXAMENES DE INGENIERIA

JR25: "ANTENAS

YA26: "RADIOCOMUNICACIONES

JA27: *INSTRUMENTACION

28 "MEDIOAS ELECTRICAS
JA29:*DISEND DE CIRCUITES

YR30: "ELECTRONICA INDUSTRIAL
bl

83t/

W2/

JAZ2:"MEDIA DEL TRIENIO

YB32: /F$3PROMEDID(B1D. ..B20)
X32:/F$3PRONEDIOCCID, . . £30)
JA23:"MEDIA POR TITULACION
>B22:/F$3PROMEDINCB10. .. B30)/20+10
2032 /F$3PROMEDINCCI0, .. C20) /20410
7835:/FR"MININD PREVISTO
JC25:/FR"BUEND Y PROBABLE

DEFINICIOR DE PARAMETROS DE LA HOJA
/Nt

/G0OC

/GRA

/GCL8

ALZEALT7 2826

El VC Lister, para ver las cosas del
derecho.
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Resultado del proceso del VC Lister sobre el listado VisiCalc (almacenado en disco

como texto). Todo mds claro, ;verdad?

(figura 3) se ha reproducido un programa
pequefo, pero muy eficaz. Desarrollado
en Basic Applesoft, permite obtener un
listado decente de una hoja VisiCalc, co-
mo se puede ver en la figura siguiente.

Los listados VisiCalc, como ya se ha di-
cho, se memorizan en disco en forma de
texto y por tanto se leen utilizando los co-
mandos Open, Read y Close. Las lineas
del listado VisiCalc se recuperan a través
de la instruccién «Get C$», ya que no se
puede usar la instruccién «Input» porque
después de las coordenadas de la casilla
aparecen unos engorrosos dos puntos
que, como es sabido, provocan la emisién
del mensaje «Extra ignored», y en conse-
cuencia el contenido de la casilla se pier-
de. Por ello, es necesario coger cada vez
un caracter y componer una cadena que
se introduce en un vector de 1001 ele-
mentos.

Es interesante el uso de una rutina de
error pequefa, pero indispensable, que
toma el control del programa cuando ya
se han leido todas las lineas del listado
VisiCalc. Este vector se descarga des-
pues sobre la impresora. Como se puede
ver, desde la linea 3610 en adelante esta
operacion se realiza a partir del elemento
con indice mayor y saltando los comandos
que definen el formato de la hoja Visi-
Calc. Estos tltimos se imprimen en el mis-
mo orden de aparicién en el genial pro-
grama que, por una vez, los lista en el
orden concreto.

CONCLUSIONES

La utilizacién del VC Lister facilita la
interpretacién de listados VisiCalc y con-
sigue una impresiéon mas comoda y clara.

La figura 4 reproduce, como ya se ha-
bia anticipado, el listado que se obtiene
como resultado de aplicar el VC Lister al
programa ejemplo.

En lo que se refiere al comando «X» en
modo directo, puede servir algunas ve-
ces, especialmente con la opcidn «>»,
que permite reproducir una parte deter-
minada de la hoja.

Otra aplicacion interesante puede ser
la utilizacién conjunta del VisiCalc y de un
procesador de textos que acepte como
entrada los archivos de texto.

Por ejemplo, el Apple Writer o el Ma-
gic Window, por citar solo dos, aceptan
listados VisiCalc. Podrian leer un listado
procesado con el VC Lister, que ya esta-
ria colocado en el orden correcto. Por
tanto, estd abierta la posibilidad de reali-
zar procesos posteriores sobre el texto
del listado, por ejemplo introduciendo co-
mentarios, subdividiendo el programa en
varias partes o introduciendo encabeza-
mientos.

Se debe subrayar que un listado de es-
te tipo, una vez manipulado, ya no lo po-
dria leer el VisiCalc, aunque es util con-
servarlo como documentacién. @

Luis Cerén




OMPULANDIA

o v Y

o '
ity * 1

: it
..v'.l’«;c."‘.,

" .
‘nut-*‘

| .’w“';""'
‘1 } v

LLLLL] Ll
AR RN N, ';!‘;’;‘;5
S ERHsnsnduc

La pregunta es légica, hay tantos
precios para los mismos ordenadores
y accesorios, que nunca sabe Vd. silo
hubiera podido comprar mas barato.

Claro que si hubiese sabido antes
que en RECISA es donde se puede
comprar al precio mas bajo del
mercado, y ademas puede elegir
entre una mayor gama de
microordenadores y accesorios (por

sinclair

AMSTRAD
supuesto todo con garantia), esta ‘w
pregunta ya no se la haria. SEIKOSHA €=

DK-TRONIC

ventas al mayor Cx commaodore

REGISA HIT BIT

Comercio, 11. Tel. 319 93 08. Barcelona bl
lo mismo y mas..., pero al mejor precio.

Establecimientos recomendados: © BAZAR DELHI Reina Cristina, 11. Barcelona @ INTERJOYA. Reina Cristina, 9. Barcelona e
BAZAR TAIWAN. Plaza Palacio, 9 (Galerias). Barcelona e LOS GUERRILLEROS. 1. Canarias, 128. Valencia e BAZAR KARDIS. L
Canarias, 130. Valencia e BAZAR DELHI. M. Ruano, 5. Lleida e BAZAR TAIWAN. Pujos, 35. Hospitalet.
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SVI 328

Es el ordenador ideal para el hombre
de negocios que empieza y desea progre-
| |sar, ya que sus caracteristicas asi lo con-
fieren. Microprocesador 280 A. 32 K de
ROM, ampliables a 96 K, y 80 K de RAM,
ampliables a 144 K. Totalmente compati-
|ble con el software del CP/M. 87 teclas,
10 totalmente programables. Teclas para
proceso de textos, 32 sprites, 16 colores, 3
canales de sonido, 8 octavas por canal. BA-
SIC de Microsoft incluido en la ROM. Tiene
un teclado numérico separado. La pantalla
estd en continua edicién. Scroll automa-
tico. Se le puede conectar toda una gama de
periféricos: un superexpander con unidades
de disco incorporadas; tarjetas de amplia-
cion de memoria, interface RS-232, centronics,
cassette, tablero grafico, etc.: 67.500 Ptas.
También tenemos a la venta los modelos SVI-
728 (MSX); 64.500 Ptas. y SVI-318;

49.900 Ptas.

Monitor de 12 pulgadas, fosforo verde, con so-
nido: 21.900 Ptas.

FUTURE

desde 430.000 ptas.

El FUTURE es un ordenador desarrolla-
do y fabricado en Inglaterra, compatible con
|| IBM. 16 bits. Memoria interna de 128 Kby-
|| tes, ampliables a 1 Mbytes. Velocidad 8
i| MHz, Sistema operativo CP/M 86, MS-DOS.
|| Se entrega con dos.programas: Tratamiento
| | de textos y hoja de célculo electrénica. Tie-
ne un teclado completo de 109 teclas, to-
talmente programable. Puede llevar desde
dos unidades de disco de 800 Kbytes/uni-
dad, hasta un disco duro de 40 Mbytes més
una cinta, para back up. Estd incorporado
un Net Work, para poder conectar termina-
les o varias unidades de computadoras.

KAYPRO

KAYPRO. Es el computador completo,
listo para llevar alli donde Vd. lo necesite;
todo esta en una unidad, sencilla y compac-
ta de 12 Kg. de peso, facilmente transpor-
table. KAYPRO Il tiene una pantalla de
9”, dos unidades de disco de 200 Kbytes|
unidad; teclado totalmente en castellano,
con caracteres especiales como: acentos,
diéresis, ¢ con cedilla, . . . KAYPRO 4 me-
jora las posibilidades del modelo anterior,
incorpora graficos y las unidades de disco
son de 400 Kbytes/unidad. KAYPRO 10

: 395.000 pts. KAYPRO 4: 425.000 pts. KAYPRO 10: 885.000 pts.

el mayor de los tres, el mas completo, es
un supermicroordenador que combina la
velocidad, capacidad de almacenaje y poder
de un disco duro de 10 Mgbytes, con las
posibilidades graficas de alta resolucion.
Todos los modelos se entregan con un pa-
quete completo de software: WordStar,
Supercalc, CP/M, MBASIC, The Word
Plus, (dBASE I, CBASIC y SBASIC -solo
en el 4 y 10—), Comunicaciones (solo en el
10).

brother

Marca oticial de las Olimpiadas "‘Los
Angeles-84”. Existen una gama muy
completa de impresoras: matriciales y de
margarita. Todos los modelos estan per-
fectamente disefiados para prestarle un

A

rendimiento o6ptimo, libre de fallos y rui-
dos. Los modelos de impresion a marga-
rita son excepcionales, su calidad de escri-
tura es inigualable, propias para proceso
de textos.

P.V P./Ptas.
HR- 1 Impresora de Margarita Centronics 17 c p.s. 182.000.-
HR-1 Impresora de Margarita RS- 232 17 c.p.s 187.000,—
HR-5 Impresora Térmica centronics, 30 c.p s. 39.950,—
HR—5 Impresora Térmica Rs—232 30cps 39.950,—
HR--15 Impresora de Margarita Centronics 13 ¢ p.s. 116.000,-
HR- 15 Impresora de Margarita RS—232 13cps 121.000,—
HR- 25 Impresora de Margarita Centronics 23 c.p s. 195.100,—
HR—25 Impresora de Margarita RS- 232, 23 c.p.s 199.950,—
HR- 35 Impresora de margarita, 33 c.p.s 216,000,—
M1009 Impresora de Matriz Centronics 50 c.p.s 47.500,—
M1009 Impresora de Matriz Dual, 50 c.p.s. 49.950,—
2024L Impresora de Aguja Cent, 160 y 80 en calidad
de Margarita. 241.500,—

AT ———

FTE———— TS S

general

Es el microordenador ideal para
estudiantes, ingenieros, arquitectos vy
demas profesionales que necesiten una
memoria auxiliar en sus desplazamien-
tos. Sus caracteristicas mas importan-
tes las podemos encontrar en sus
20 K de ROM y 8 K de RAM (amplia-
bles a 16 Kbytes). Tiene un display
de 2 lineas, visualiza 80 caracteres.
Lenguaje BASIC. 5 teclas para funcio-
nes, programables. Teclado numérico
separado. Teclas para el movimiento
del cursor. Ademas se le puede conec-
tar una unidad compacta de impresora
cassette, modelo CL-100.

LBC-1100 (cpu) 43.500,— Ptas.
CL-100 impr./cassette. 43.900,— Ptas.

DISTRIBUIDOR PARA ESPANA

Sor Angela de la Cruz, 24. MADRID-20

Teléfs.: (91) 279 21 85 - 279 28 01 - 270 01 93 - 270 76 75.

-DELEGACION; Aribau, 61, entlo. 08011 Barcelona

TIf. (93) 254 73 03/04




COMPUTIENDAS

Tangerine

UN «ATARI
CENTER» EN
BARCELONA

A mediados del pasado mes
de febrero surgié una nueva
tienda de microinformatica, con-
ceptuada por sus promotores, no
sélo como un negocio de orde-
nadores, sino también un Club
de amigos de Atari, en el que se
intercambien experiencias, se
aprendan todos los secretos y
trucos de la programacién y, en
definitiva, los usuarios se en-
cuentren como en su casa.

La idea de crear una tienda
de estas caracteristicas, al estilo

ey

L3

americano, surgid, como bien
nos explica su propietaria, Nuria
Ferndndez, a causa de las in-
quietudes de un grupo de jéve-
nes interesados por el mundo de
la microinformatica. Al adquirir
su primer ordenador fue cuando
empezaron a darse cuenta de las
desventajas del usuario novel en
cuanto a servicio, asesoramiento
y productos.

Por todo esto, concibieron es-
ta «Mandarina» (Tangerine)
esencialmente como un club de
amigos donde, ademéds de ad-
quirir un ordenador, se tuviera
acceso a todos los complemen-
tos necesarios, tanto de hardwa-
re como de software y se ofre-
cieran servicios poco frecuentes
en otros establecimientos.

A ello se afiade la inquietud
por estar totalmente en vanguar-
dia de todas las novedades, rela-

tivas tanto a programas como a
accesorios de la firma Atari. Por
ello, intentan estar presentes en
todas las ferias y exposiciones
extranjeras de microinformatica.

Rodeada de centros de ense-
fianza, la idea de Tangerine es
acercar al nifio los ordenadores,
de forma que su uso no se reduz-
ca a jugar, sSino que puedan
aprender a descubrir todos los
secretos del equipo, sus utilida-
des y aplicaciones reales. Por
ello se concibib este «Atari Cen-
ter» como un Club de amigos,
donde el usuario recién llegado
al mundo de la informatica
aprenda a sacar el mejor partido
a su ordenador.

Segin Nuria Fernandez se
eligié la marca Atari por su pres-
tigio, buenas prestaciones y pre-
cios populares. Para ella, lo mas
importante es acercar a todos

este fabuloso mundo de la infor-
matica, v la mejor manera de
hacerlo es facilitdndoles este ac-
ceso.

El Club de Tangerine posee
ya 150 socios, que tienen que
abonar solamente 500 pesetas al
mes. De este modo, el joven
usuario es ensefiado por los de-
mas SOCios a manejar Su nuevo
ordenador, aprendiendo todos
los entresijos de su mdaquina y
encontrando respuesta a todas
sus dudas.

EN BREVE

e Se ha creado el primer centro
de asesoramiento y demostra-
cion a clientes en Espafia de la
firma norteamericana Digital
Equipment Corporation. Esta
nueva tienda, llamada «Digital
Business Center», estd situada
en la calle Cerro del Castafiar,
numero 72, 20034-Madrid, y sus
teléfonos son (91) 734 70 02/10/00.

o REM, Renovacién En Mar-
cha, S. A., ha abierto tres nuevas
tiendas, «REM Shop 3», en la
madrilefia calle de Modesto La-
fuente, nimero 33; <REM Shop
Barcelona», en la calle Pelayo,
numero 12, entresuelo, de la Ciu-
dad Condal, y <REM Shop Las
Palmas» en General Mas de Ga-
minde, 45, en las Palmas de
Gran Canaria.

En definitiva, la politica de
venta de Tangerine no se queda
simplemente en eso, vender, si-
no en el seguimiento del cliente
o, mejor dicho, «nuevo amigo»,
segun el concepto de los promo-
tores del establecimiento.

«Entra en la magia» es el lema
de este «Atari Center». Espere-
mos que estos nuevos usuarios
no sélo «entren», sino, ademas,
se «queden».

Cristina Buraya
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Comienzan aqui nuestras secciones de recetas y
programas listados y documentados para los
principales equipos del mercado. Por supuesto,
esta abierta a todos los lectores-programadores, a
quienes invitamos a enviarnos sus creaciones. Si
el programa es bueno y original lo publicaremos.
Todos los programas que se publiquen tendran
una recompensa en metdlico (entre 3.000 y 6.000
pesetas). Ademads, a finales de este afio, todos

los programas publicados seran examinados por
un jurado, quien elegira los tres mejores. Sus
autores seran galardonados con una placa de
«Programadores de Honor», entrevistados en la
revista, y premiados con un atractivo regalo.

Los programas pueden ser escritos en cualquier
lenguaje, preferiblemente en Basic. Han de ser
enviados convenientemente listados (si es
posible por impresora y en papel blanco),
documentados (descripcion de qué es lo que

hace y como, micros en los que corre, memoria
que ocupa, etc.), y depurados (un amigo puede
servir de ayuda) a: MICROS. Taller del Software.
Ediciones Arcadia, ¢/ Victor de la Serna, 4.

28016-Madrid.

Este mintsculo programa sirve
como simulador de la Bolsa. Esta
realizado para el ZX-81, aunque
con pequefias modificaciones
sera compatible con todos los
micros.

La ejecucién del programa co-
mienza dando un capital al usua-
rio, entonces éste comprara ac-
ciones de las sociedades que in-
dica el programa. La compra de
las acciones se efectuard de la
siguiente forma:

Para comprar acciones se es-
cribe la inicial de la sociedad y
a continuacién el numero de ac-
ciones que pensamos comprar.
Por ejemplo, AlQ significa que
compraremos 10 acciones de
Asosa.

Para venderlas, la unica dife-
rencia es que tendremos que co-
locar el signo menos delante del
numero de acciones que vende-
mos. Por ejemplo, H-5 quiere
decir que vendemos cinco ac-
ciones de Hidroman.

Una vez compradas las accio-
nes, comienza el juego. El valor
de cada accién fluctuard como
ocurre en la realidad. Para ello
se ha recurrido a la funcién ge-
neradora de nimeros aleatorios.
Nuestras acciones irdn revalori-
zando o se devaluaran, con lo
cual el capital puede o no au-
mentar. Segin la marcha de
nuestras acciones podremos ver-
der aquéllas con las que saque-
mos beneficios al haber subido
su cotizacién y desprendernos
de aquellas cuya cotizacién haya
descendido, antes de que des-
ciendan mas y perdamos mas di-
nero.

Descripcién del programa por
instrucciones:

10 Nombre de programa.

20 Declaracién de las tablas C
y D, que es lo mismo que reser-
var espacio en memoria para
ellas.

30-50 Bucle que carga en la ta-
bla B el valor inicial de las accio-
nes.

60 Asignacién a una variable
de nuestro capital inicial

70-130 Escritura de los nom-
bres de las diferentes empresas
que cotizan en Bolsa para la

eleccién y compra de acciones.

140-160 Escritura de las accio- .

nes poseidas v de su cotizacién
actual

170 Escritura del capital que
poseemos actualmente.

180 Instruccién para indicar
las acciones que se comprdn o
venden.

190-230 Asignacién de valores.

240-270 Fluctuaciéon de la coti-
zacién de los valores, mediante
la funcién RND.

280 Bifurcacion incondicional
con la que continta el proceso.

C(17), B(7): Tablas que contie-
nen, respectivamente, el nimero
de acciones que poseemos de
cada compania y la cotizacién de
cada una de ellas.

D: Variable numérica que
contiene nuestro capital

I. Indice utilizado en los bu-
cles.

A$:. En esta variable caracter
se almacenan los cambios de si-
tuacién de las acciones (compras
y ventas).

A, M: Variables utilizadas co-
mo indice y para control, res-

Descripcién de variables: pectivamente.
1‘3 REM =IHUH PLOD LE BGLGH
DIt U7 . EIM Bil72 ;
m:: EhR G oto ¢ ‘
ET Bi{I) =120
aa HEFT T
&Y ET D=100000
7 PRIMNT ”gEF?OE-PH.‘EN"
58 PRINT "CHEMICSL
BB PRI CHIDROMOR
1883 PRINT "'RS50S5A°"
116 PRIMT 'SEGUIDASA'
120 PRINT "RU.5.A."
130 PRINT "'PETROMAN ‘
148 FOR I=1 TOQ 7 .
182 PRINT AT I-1,1i@;B(X); LR
P ied 35 0000 G
1880 MEXT I
178 PRINMT D; " .
188 INRPUT A%
. 129@ LET A=INT ((CODE A$-381 -2)
209 LET M=UAL f412 TO )
210 IF SBS M:100 OR H<¢l OR &:7
THENM GU 74 158
222 LET IRl =CIiRA) +M
239 LEY D=D-MxB (R} 5
f4E FOR Yol TO P
J?&E? LET B U101 =BT} *TI000 f tRMND -m;.ﬁ"
260 IF B(I! <7 THEN L..ET Q{I z?
27¢ NEXT I | !
288 GO TO 14@ o
: camos un cero en la posicién de
R G 4 memoria numero 77.
| 50 Asignacién de un valor a
EN x-l.s ATRRI una variable.
- 60-80 Controles del valor de la

Esta microreceta es demostra-
tiva de la capacidad gréafica de
los microordenadores ATARL
Consta de un bucle principal,
dentro del cual existen bucles
secundarios, donde se han com-
binado o se han utilizado por se-
parado los comandos gréficos.

La ejecucién de la receta serd
una sucesion ilimitada de combi-
naciones de colores con estruc-
turas determinadas. En ella se
aprecia lo que podremos conse-
guir con el manejo de gréficos y
colores en los micros de dicha
marca. )

Descripcién de la receta, por
instrucciones:

10 Nombre de la receta.

20-30 Declaracién de tres ma-
trices unidimensionales.

40 Con esta instruccién colo-

variable «S». Dependiendo de
éste se producirdn asignaciones
posteriores.

90 Seleccién del modo gréfico.

100-130 Bucle de asignacién
de valores a las matrices A y B.

140-160 Bucle para la asigna-
cién de valores a la matriz C.

170 Seleccién de un registro
de colores, colocando posterior-
mente un punto en la posicién
de coordenadas (A(1), B(1)).

180-200 Bucle mediante el cual
se trazard una linea desde el
punto (A(l), B(l)), ultima posi-
cién del cursor, hasta el (A(5),
B(5)).

210 Seleccién de un registro
de colores diferente del anterior.
Escritura de un punto en la posi-
cion (A(6), B(6)). Y, finalmente,
trazado de una recta desde la ul-
tima posicién del cursor a la po-
sicién (A(7), B(D).
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MICRORECETAS

220 Con esta instruccién se
trazardn tres rectas indicadas
por los valores de los pardme-
tros de los comandos.

230 Seleccién de una posicion
en la pantalla y posterior gene-
racién de caracteres a partir de
ella.

240 Escritura en la posicién de
memoria 765, del contenido de
la posicién tres de la matric C.

250-270 Bucle para la escritura
de rectas y puntos.

280 Escritura en la posicién de
memoria 765 del contenido de la
posicién cuatro de la matriz C.

290 Seleccién de un punto de
la pantalla y posterior genera-
ci6én de caracteres a partir de él

300 Escritura de un valor en
una posicién de memoria.

310 Instruccién andloga a la
290.

320 Bucle de demora.

330 -Control del contenido de
la posicién de memoria 53279.
Debido a esta instruccién, mien-
tras el contenido de la posicién
de memoria comentada anterior-
mente sea seis, se ejecutaran las
instrucciones 300, 310 y 320.
Cuando el valor sea distinto de
seis se seguird ejecutando el
programa de secuencia.

340 Bifurcacién incondicional a
la instruccién 40, con lo que se
repetira el proceso. Los gréficos
seran diferentes a los del proce-
so anterior, ya que el contenido
de las matrices se obtiene utili-
zando los nimeros aleatorios.

10 GRAFICOS ATARI

20 DIN A%S),B(3)

30 DIM C(4)

40 POKE 77,

50 S=INT(ZSRADC1)+1)42+41

90 GRAPHICS S+16

100 FOR R=1 TO 8

110 ACRI=INTCA*RND(1))
120 BC(R)=INT(B+RND(1))
130 NEXT R

140 FOR R=1 TO 4

150 CCR)=INT(3#RND(1)+1)
160 NEXT R

180 FOR R=2 TO 5

190 DRANTO R(R),B(R)
200 NEXT R

240 POKE 765,€(3)
250 FOR R=2 10 6 STEP 2

270 NEKT R
280 POKE 765,C(4)

300 POKE 765,C¢1)

340 GOTO 40

60 If S=3 THEN A=40:B=24:60T0 90
70 IF 5=5 THEN A=80:B=48:GOTC 90
80 IF 5=7 THEN A=160:8=3%

176 COLOR CC1):PLOT AC1),BCY)

210 COLOR €(2):PLOT A(6),B(E) :DRANTD AL7),B(7)
220 DRANTO A(3),B(8) :DRANTE AC1),B(1):DRANTT A(2) B(2)
230 POSITIOR ACE),B(B):XIO 18,86,0,0,°5:"

260 PLOT ACR),B(R):DRAKTO ACR+1),B(RD)

290 POSITION AC1),B(8):XI0 18,%6,0,0,%5:"

310 POSITION AC2),B(4):XID 18,86,0,0,°5:"
320 FOR W=0 TO 200:NEXT W
330 IF PEEK(53279)=6 THEN GOTD 300

CLASIFICACION
DE CADENAS
DE CARACTERES

Es un pequefic programa me-
diante el cual se pueden clasifi-
car cadenas de caracteres. Estd
realizado para el CBM-64, aun-
que por su sencillez se puede
adaptar facilmente a cualquier
otro micro. El programa sirve
para clasificar cadenas de ca-
racteres, tanto numeéricas, como
alfabéticas, de caracteres espe-
ciales y cadenas-combinacion
de los tres tipos.

Las cadenas de caracteres se
clasificardn comparando carac-
ter a cardcter las cadenas, hasta
que una sea mayor que otra. Pa-
ra ello, el ordenador utiliza el va-
lor de los caracteres en el codi-
go que trabaja. En este caso, los
digitos seran los caracteres de
mayor valor, seguidos por los ca-
racteres especiales y por las le-
tras: asi, la «A» tendrd mayor va-
lor, vy la «Z» serd el caracter de
menor valor. En el caso de los
nimeros, el cero serd el de
mayor valor. He aqui la repre-
sentacién completa de la jerar-
quia de los caracteres:

0,12345867809..:.:/.()..ABC

DEFGHILIKL..XYZ

La ejecucién del programa es
sencilla: el ordenador nos ird in-
dicando por la pantalla las ope-
raciones precisas.

Descripcién del programa por
instrucciones:

10 Nombre del programa.

20 Titulo del programa.

30 Comentario indicativo para
la introduccién del nimerc de
cadenas a clasificar.

40 Asignacién del nimero de
cadenas a clasificar a la variable
N.

50-60 Controles que se reali-
zan para que el nimero anterior-
mente introducido no sea erré-
neo. En este caso, el ordenador
reclamard' la introduccién de
otro numero.

70 Declaracién de la tabla
donde introduciremos las cade-
nas de caracteres.

80 Comentario que nos indica
que debemos empezar a intro-
ducir las cadenas, segun lo indi-
que el ordenador, lo que hard
con comentarios en pantalla.

90-120 Bucle para la introduc-
cién en la tabla de las cadenas
de caracteres,

130-280 Proceso de clasifica-
cién. En él se compararan las ca-
denas de caracteres hasta que
estén clasificadas.

290-310 Escritura de las cade-
nas de caracteres ya clasifica-
das.

320-360 Rutina para volver a
empezar y hacer otra clasifica-
cion.

Variables utilizadas en el pro-
grama;

N: Variable para almacenar el
numero de cadenas a clasificar,

A$: Tabla donde se almacena-
ran las cadenas de caracteres.

I Indice utilizado en los bu-
cles de carga de las cadenas de
caracteres en la tabla A$, en el
de escritura de las cadenas ya
clasificadas y en el de clasifica-
cién.

M, K. Variables utiilizadas en
el proceso de clasificacién,

J, L: Indices utilizados en el
proceso de clasificacién.

T$: Variable de tipo caracter,
utilizada en el proceso de clasifi-
cacién para cambiar una cadena
de lugar, sin perder ninguna otra
en la operacién,

CARACTERES® CHR$(17)

40 INPUT N

50 IF NCO THEN 40
60 If N=0 THEN 360
70 DIM R$CN)

90 FOR I=1 TON

100 PRINT “CRDENA *;1;
110 INPUT- R$C1)

120 NEXT 1

130 H=N

10 REM CLASIFICACION DE CADENAS DE CARACTERES
20 PRINT CHR$ 147,"PROGRAMA CLASIFICADOR DE CADENAS DE

30 PRINT "INTRODUZCA EL NUMERD DE CADENAS i CLASIFICAR®

80 PRINT "VAYA INTRODUCIENDD LAS CADENAS UNA A UNA®
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140 M=INT(H/D)
150 If M=0 THEN 290
160 K=N-8#
170 J=1

180 1=J
190 L=jsw -

210 T8=R$CD)
220 A$(1)=A$(L)
230 ACL)=T$
240 1=1-4
250 IF ID=1 THEN 190
260 J=41 ‘
200 IF JXK THEN 140
280 GOTO 180
290 FOR I=1 TO'N
300 PRINT A$(D)
210 NEXT |

- 330 GET 8%

330 IF B$="5" THEN RUH
360 END

200 IF R$(1IC=RAS$CL) THEN 260

320 PRINT "QUIERE HRQEP BTRH CLASIFICACION ? S/ﬁ'

340 IF B$C"S" AND B$()'N' Tﬂfﬂ 330

GESTION

DE ALMACEN

Por medio de este programa
se podréd gestionar todo lo refe-
rente a la reposicién de los arti-
culos de un almacén.

El programa esta realizado pa-
ra un IBM-PC. Con él obtendre-
mos un listado de los articulos
del almacén que se deben repo-
ner.

Para saber si un articulo debe
ser respuesto o no, utilizamos
una cantidad variable llamada
«umbral de aprovisionamiento».
Entonces comparamos el stock
de un determinado articulo con
el umbral. Si el stock es menor
que el umbral indicado, habra
que reponer ese articulo. El um-
bral, como se comentd anterior-
mente, es una cantidad variable
que depende de la demanda del
articulo al que corresponda ese
umbral. Con él se pretende te-
ner un minimo de articulos de
cada tipo en el almacén, de for-
ma que no se agoten antes de
reponerlos. Asi, en un almacén
de piezas para un modelo deter-
minado de coche, el umbral del
motor serd mucho mas pequenos
que el de un juego de bujias, ya
que la demanda es diferente.

El programa consta de cuatro
partes fundamentales:

1. Disefio del formato con el
que queremos obtener el listado
de los articulos que hay que re-
poner. Esto se consigue con las
instrucciones 20, 30 y 40.

2. Operacién de apertura del
fichero «STOCK» y posterior in-
troduccién de los datos, con el
siguiente formato:

1021, RUEDA, 10000,15000,25,12

1075, VOLANTE,3500,700,10,7

2000, MOTOR,80000,97000,2, 1
1740,BUJIAS,350,700,60,62

Donde la primera cifra es el
cédigo de pieza, seguido por el
nombre del articulo, el precio de
coste, precio de venta, su um-
bral, y, finalmente, el stock.

Segin se van introduciendo
datos se calculan los contadores
parciales. Esta parte ocupa des-
de la instruccién 70 hasta la 170.

3. Control de los articulos a
reponer y listado de estos con el
formato definido en la instruc-
cién numero 30. Esta parte ocu-
pa la instruccién nimero 180.

4. Finalmente se procedera
al listado de los contadores fina-
les, estos indicardn el precio
gastado en reponer el almacén,
asi como el dinero que obten-
dremos después de una venta.
Instrucciones de la 200 a la 230.

Descripcién de las variables
utilizadas en el programa:

A$: Variable caracter que de-
fine el formato del listado.

B$: Variable caracter que de-
fine la cabecera del listado.

TA, TV: Variables numéricas
que contienen los contadores

del precio de coste y del de
venta.

C$: Variable caracter que
contiene el cédigo de articulo.

NA$: Variable cardcter que
contiene el nombre del articulo.

PC, PV. Variables numéricas
que contienen el precio de coste
y el de venta, respectivamente,

U, S: Variables numéricos que
contienen el valor del umbral y
del stock del articulo, respecti-
vamente.

30 A$="\
i ow

AT

cK*
50 TR=0
60 TY=0
70 DPEN *I°,81, 'STUCK'

| 90 PRINT B
100 PRINT
110 PRINT

130 IF EOFC1) THEN 200
| 140 VR=PC*S

150 Yy=Sxpy

160 TR=TA+YA
{70 TV=T+0Y

130 6070 120
200 PRINT

| 220 PRINT

120 INPUT #1,C$,NAS,PC,PV,U,S

10 REM GESTION DEL STACK DE UN ALMACEN
20 PRINT "GESTION DE UN STOCK®

\EHELH HEBLE 1

40 B$="CODIGD NOMBR-ARTIC PREC-CP PREC-YT UMBRAL STO

+

| 80 PRINT "ARTICULOS A REPONER"

180 IF SC=U THEN PRINT USING RS ,C$,NRS, PC P91U/5

210 PRINT "PRECIO DE LA COMPRA =';Tﬂ

230 PRINT 'PRECIB DE LR VENTR =*;Ty

Reproducimos el listado correspondiente a la receta «Interés
bancario», que por motivos de paginacién no pudo ser publicado

el pasado numero.

120 PRINY

130 PRINT

140 PRINT * (.
130 PRINY * 2."

INTERES SIMPLE AMUAL®

170 PRINT
180 PRINY

200 tNRUT P

‘l’vil' L

INTERES 3IMPLE KINSUNL'
160 PRINT * 3. - xu’:ms SIMPLE DIARIO®

340 nmv YM‘YD POR CIENTO mmm R ="y

10 ®mEM a8 J b 4 5
20 REN
0 REM InwTERES E1nPLE
40 men '
50 REM ANUAL MENSUAL Y bi1aAaRIO
0 RER : : L .
70 REM
. 100 PRIN?

110 PRINT Ki"i *NM&!HI LE Pml?‘ t*'—ﬂmﬁk i

| 19C PRINY ‘)«tmll LA OPCION vtsghm mc.sis a Nur\tw O"t LE n(ct&t'l

Ul.c DEL INTERES GIW MUGL -
1!“- ANICIAL C‘l -y L
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PSION ORGANISER

EL PRIMER ORDENADOR PRACTICO DE BOLSILLO

Ampliables a 32 K. RAM.
INCLUYENDO 14 K. DE ME-
MORIA total permanente mas
programa de utilidades y ma-
nuales en castellano.

* El ordenador de bolsillo potente que cabe en la palma de la mano con una poderosa
base de datos (hasta 44.000 caracteres).

* Muy facil de usar —instrucciones de operacién/manejo incorporados— no hay nece-
sidad de teclear instrucciones.

* Sistema de archivo rapido e instantaneo con funciones (200 caracteres en dos niveles
de paréntesis) calculadora, reloj, y calendario incorporado.

APLICACIONES: Almacena y recupera informaciones tales como listas de precios y
proveedores, direcciones, numeros de teléfono, datos de experimentos, agenda de
citas, etc. Su versatilidad y aplicaciones son tan amplias como su imaginacion.

* Se comunica con otros ordenadores, impresoras y modem mediante un RS 232 con
un «LINK-UP» (opcional). Ingenieria, Arquitectura, estudiantes, etc.

* Manipula algunas de las funciones normalmente restringidas a microordenadores
hasta 20 veces mas caros.

* Programas ya disponibles de altas finanzas, matematicas, ciencias y las suyas.
* Cuenta con su propio lenguaje de programacion y (POPL) pronto el FORTH.

* Almacenamiento de informacion permanente en unas pastillas de 8 y 16 K. de 5 cm.
de tamano.

Venga a ver este prodigio de la tecnologia
en el stand numero 209 NIVEL 2 DE INFORMAT'85. BARNA.

DISTRIBUIDOR ALPHA MUNDIAL
Gran Via Carlos lll, 86, 6.°
08028-BARNA. Tel.: 330 96 51. Télex: 52220.
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Todo sobre MSX lo encontraras
en 30 sistemas especialistas MSX

SOFTWARE MSX

HARDWARE MSX
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MICRORECETAS

330 INPUT R

T60 PRINT "NUMERD DE MESES M ="
370 INPUT M

380 CFe= CI&(1+R#M/1200)

420 PRINT *CAPITAL INICIAL CI ="
430 INFUT CI

439 INFUT R
440 PRINT “NUMERD [T DIAS D ="y
470 INPUT D

400 PRINT "EL CAPITAL FIMAL AL CAEO DC* M} "MESEL ES : CF ="jCF

419 REM - CALCULO DEL INTERES SIWPLE DIARID -

440 °PRINT "TANTO FPOR CIZNTO AHUAL R ="3

480 CFe CIN:IIRED/T6202:

49C PRINT

SO0 PRINT °“EL CAT'ITAL FIMAL AL CABO DE*§Dj DIAS ES : CF =*jCF
S10 GOTO 520 .
S20 REM - PARA FCALIZAR MAZ CALCULDS -

53C PRINT

%40 PRINT

S0 PRINT

TEN PRINT

%70 PRINT “DESEA CONTINUAR REALIZANDO OTRAZ UF CIUNES 7 S/N"}
S80 INPUT C®

S9C IF C®=°"N" THEN GCTC C1O

600 GOTO 12C

€10 END

TALLER DE SOFTWARE

‘CALCULO |
DE VIGAS

Joaquim Pla i Ros, domiciliado
en la calle Avellaneda de Anglés
(Gerona), nos envia un intere-
sante programa con el que po-
dremos efectuar el célculo de vi-
gas con apoyo simple (dos
apoyos), resolviendo las reaccio-
nes en los apoyos. También di-
bujara los diagramas de momen-
to flector y esfuerzo cortante de
la viga solicitada.

La ejecucién del programa co-
mienza con la carga de dos pro-
gramas de los Sistemas Opetati-
vos (UTIL y GDOUMP), los cua-
les estan disponibles en cual-
quier configuracién estandar de
Hewlett-Packard. El primero
permite una alta movilidad en
pantalla; con el sequndo se vuel-
can los gréaficos sobre la impre-
sora.

A continuacién, saldran en la
pantalla los criterios seguidos en
la realizacién del programa, que
habra que tener en cuenta a la
hora de ejecutarlo. Acto seguido
y mediante tres bucles, tendra
lugar la entrada de los tres tipos
de posibles alternativas, dentro

de cada cual hay a su vez otras
cinco opciones Como maximo.
Son: cinco fuerzas puntuales ver-
ticales (FPV), cinco repartidas
(FUR) vy cinco momentos propios
(MPF).

Seguidamente, saldrd por el
periférico especificado (Monitor,
impresora), el resultado de las
reacciones. En el programa la
impresora esta direccionada co-
mo 700, asi que habrd que modi-
ficar las instrucciones 590 y 1440,
sl se quiere dar otra direccién.

La ejecucién continua propor-
ciona, mediante las teclas pro-
gramables, la eleccién del tipo
gréfico y la definicién deseada.
Luego se dibuja en el monitor, y
se puede sacar a continuacion
por impresora.

Por ultimo, el programa ex-
presa los valores criticos y su lo-
calizacién en la viga (tanto para
momentos flectores como para
los cortantes).

Podemos conseguir el dibujo
de los dos gréficos para una mis-
ma viga, mediante la opcién
«CONTINUAR» o elegir «FIN
PROGRAMA».

Este desarrollo funciona en to-
da la gama Hewlett-Packard, tal
cual o con pequenas variaciones.
También puede adaptarse a
otros equipos.

10 ¢ J. FLA ) ROS @ 1984

20 ON FRROR GOTO 0 @ LDADEIN "UTIL" @
O (OFF

a0 ALLAT AT, R, ED

L0 UL AR

JO DISF HGL™S (RFTS ("",BO)WRFTS ("

(o w5
A0 DT
@0 DISF
100
110

170

)
«+.Craterios

U.F1 origen 00 se considera

140
150 D14}

b Fntra siempre 1
7.Entra com mas.

FY o,

HEWLETT-PACKARD

Ordenador: HP-86 B
Tipo: Célculo de estructuras.
Lenguaje: BASIC.

0 I,MA,S1,S2,M1,Ma=0 @ 0=.9 @ BF=10 @ 7=100
S0 FOR Usl TO S @ F(W,DW) ,FMU) ,D1 (U ,Dis(U) ,FRIW ,L(U)=0 @ NEXT U

",26)u k% CALCULO AFOYD SIMFLE *¥*“&RFTE

7A% se entienden en In,y las DISTANCIAS en Metros®

“.1 nu momentos flectores se consideren +,en el sentido HORARIO"

4.1 sentido + de las fuerzas se considera hacia ABAJO"

170 DISE " S.lo0s voladizos a la izquierda de 0O se consideran NEGATIVOS®
W licitaciones de [ZOIERDA A DERECHA"

% FUR. y & MFP "

LOADBIN "GDUMP™

establecidos..." @ DISP @ DIGP

en el SOFORTE IZOUIERDD™

14O DISE HSTHG “8/K" ¢ HBL7# (RFTH# (" " ,21)%"S1 ESTAS DE ACUERDD FULSA
5 (CONTI“oRFTE (" *,23),1} @ AWRITE 27,79 @ FAUSE

170 CLEAR

180 DISF "Cual os la luz entre soportes”:@ INFUT F

120 IF P ) FHEN DISF "Es imposible esta luz teh e @ BEEP 200,99

@ 6070 180
cLoAR
“eyALE

mts"
xx* Fuer ‘untuales Verticale

"Cuantas FFY h INFUT NF

ISF "NOODO, max. num. de FPV : S" @ BEEF

¢

*xx" 1) 3%

200,99 @ BOTO 230

BITFMF (I an(11) @ BE=MAX (ARS (K1), 10)
SIsMIN (D{11),51) @ ST=MAX (DCT1) ,F)

. NEST T8
W CLEAR
tdu DIGE G rar Cuerzas Unsformomente Repartidas «x%",1) ;AT
TG0 DISE ¢ DUIF @ DISE “Cuantas FUR hay"i@ INPUT NER
et I0 NFRE=0 THEN 440
TTOOICONPRCS THEN DIGE Y0000, mar. nume do FUR ¢ 8% @ BEEF 200,99 4 GOTO IS0
0 FOF 1251 TO NP
h GIEP YEUR 310
Vo DIGE ": Entre la c.rep, (50 Tnfmts) dial a 0 (on mte) y Ja long. (en mts)"
4l T ORFHCTRY o BTG LR
aze FROIDIAL (1)
47 FROVZDL TR (M al (120 /2) & BFeMAX ([F ARS8 (B2))
240 SI=MIN (S1,D (120 @ GPaMAX (MAY (G2, D1 (1214l (12)) ,F)
agn NFYT 17
A6C O EAR
470 DISF HGLDE (v “xw Momentos Flectores Froplos ®xx", 1) ;AF
480 DIGF @ DISF & DT uantos MEP hay'; @ INPUT FM
199 IF M S THEN DISF “NOOOD, max. num. de MEF @ %" @ BEEF 200,99 @ GOTO 480

T FM=0 THEM S70
FOR I7=1

Cual o5 su valor (en Tn/m) y la dist a 0 (pn mts) "
FM(U3: Mgl

FMITTY MAX (FF,AES (FI))

IN (S1,D13i17)) @ S2=MAX (MAX (S2,D1s(13)),F)

5

SF "Salida por Impresora o Monitor (I/M)";@ INFUT AZ¥

0 IF AZF="1" OR AZE " THEN FRINTER IS 700,200 ELSFE PRINTER 1S 1 @ CLEAR
@ DISF USING "2/, 3

&OO RO=— ((BL+BED+ET) /F)

616 (A1+AD) =R2

&20 FRINT " La reaccion R1 en el soporte izquierdo ws de ";R13" Tn" @ PRINT
&T0 FRINT " Ri= “;IF (1("4:)*‘)/[01":” Tn®

& DISF RPTS$ (CHRE¥ (29),70) @ FRINT

& FRINT " La reaccion R2 en el soporte derecho es de ";R2;" Tn" @ DISP
& FRINT " R2= ";IP (100#R2)/1003" Tn"

&700 DISF RPTS (CHRE (29),70)

680 DISP USING "9/,12X,K" ; "Pulse KEYs para ver los diagramas de esfuerzos "
4690 ON KEYh 1,"Def MINIMA" GOTO 840

700 ON KEYR 2,"Def MEDIA® BOTO 850

710 ON KEYh 3,"Def MAXIMA" GOTO 860

720 ON KEYR 4,"Des MINIMA" GOTO 870

730 ON KEYh S5,"Def MEDIA" GOTO 880

740 ON KEYRh 6,"Def MAXIMA" GOTO 890

750 ON KEYR 8,"D.FLECTOR" GOTO 820

760 ON KEYR 9,"D.FLECTOR" GOTO 820

770 ON KEYR 10,"D.FLECTOR" GOTO 820

780 ON KEYR 11,"D.CORTANT." GOTD 820

790 ON KEYPe 12,"D.CORTANT."” GOTO 820

800 ON KEYR 13,"D.CORTANT." GOTO 820

810 ON KEYR 14,"FIN PROGR." GOTO 1390

820 KEY LABEL

830 6OTO 830

840 G,DG=1 @ GOTO 900

850 G=1.5 @ DG=1 @ GOTD 900

860 G=2 @ DG=1 @ GOTO 900

870 6=1 @ DI @ GOTD 900

880 G=1.5 @ DG=2 € GOTO 900

890 B,DG=2

900 Y1,Y2,Y6,Y,YT,DF ,M1 ,Ma=0

910 FOR 1=1 TO S @ YI(I),Y4(1),YS(I)=0 @ NEXT I
920 ST=(S2-51) /100

930 IF D THEN AM=MAX (ABS (R1),ABS (R2))#2 ELSE AM=BF/1.5
940 IF D THEN GT$="Tn.m" ELSE GT$="Tn."

950  FOR ZE=1 TO 9

960  READ EM@ IF AMSEM THEN SC=EM/10

970 NEXT ZE

980 RESTORE 1470

990 PLOTTER 1S 1 @ GCLEAR @ DEG

1000 LIMIT 0,125,0,75

1010 DF=.12+DF @ MOVE S5+DF,94.S

1020 CSIZE 6,.8,0

1030 IF DG=2 THEN LABEL "D. CORTANTES" ELSE LAKEL "D. FLECTORES"

MICROS N~ 17 / 99
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1040 IF DF<.BS THEN 1010

1050 LIMIT 0,54,69,75 @ FRAME

1060 LIMIT $5,90,69,75 @ FRAME

1070 LIMIT 91,129,69,75 & FRAME

1080 LIMIT 0,125,0,75 @ SETGU

1090 LAs=hY = "AVALS (SC/DI%" "3GT#

1100 MOVE 78,95 @ CSIZE 4.5 @ LABEL LAF

£110 MOVE 130,95 @ CSIZE 4.5 @ LAREL "X = { mt*

1120 SETUUY . , .

1130 LIMIT 0,125,0,68 € FRAME

1140 SCALE SL-STwS,SZ+8THS, ~AM, An

1150 XAXIS 0,1,0,F

1160 YAXIS R/2,5C/2,- (1O*GC) , 10¥SC

1170 MOVE 0,SC/3 @ DRAW O, (8C/3)

1180 MDVE P,SC/3 @ DRAW P, (5C/3)

1190 ON DG GOSUBR 1480, 1670

1200 WAIT 2500 @ GOSUB 1420

1210 MI=IF (Mi®Z)/Z @ Ma=1F (Ma»Z)/7

1220 CLEAR @ DISP USING "S/"

1230 PRINT "E1"4MISLY minimo es "iMa;BT#L” y su dist. a O es de MM tmbet
1240 PRINT RPT$ (CHRS (29),80) . L
1250 PRINT' “EL"SMISE" mawimo es “sMiiBTEL" y su dist. a 0 o8 de * My Pmkst
1260 PRINT RPT$ (CHR$ (29),80)

1270 PRINT @ PRINT @ PRINT

1280 PRINT USING 1320 ; M1$&M2$,Ma,GT$

1290 PRINT USING 1320 ; “ distancia al origen = Y Mx,"mts
1300 PRINT USING 1320 MIS&M3I$ , Mi ,BTH
1310 PRINT USING 1320 ; " distancia al origen = "My "mts

1320 IMAGE 10X, 27A,2X,M2DC3DP3D. 2D, 2X K

1330 AWRITE 20,13, "Pulsando : (SHIFT ,.A/6i) ~--> pantalla GRAFICA™
1340 OFF KEYN r

1350 ON KEYN 1,"CONTINUARY 8OTG 1380

1360 ON KEYR 7,"FIN PROGR." GOTO 1390 @ KEY LABEL

1770 60T 1770 L

1780 CILEAR @ GOTO 480

1800 AWRITE 11,9
L4l END
L XaTe OLEAR @ DISE “"OULERES IMERIMIR EL GRAFICO -—--(3/N)"i@ INFUT BR%
1470 IF GR¥Q"S" AND GREE's” THEN RETURN
1440 PRINTER IS 700,200
145 DUME GRAFHICS 1,1,0,-1
1840 FRINTER 16 1 @ RETUR
1ATG DATA TOGEON  1ODOL 5
FOR

0, 1400, 190, 50,10,
S1/G

il

fall
LaE
O FOR 1Rl TO0O8
IF X = DALY THEN YIOD) = (X DO AE (1)

IF X = Pa (D> AND X = D1 (D)l (1) THEN Y4(1)=(X-Dy (1)) S*ER11)/2
IF X = Dy (D40 15 THEN Y4 (L) =FR (D % () % (X=D1 (11 ~L 113 /2)

IF X = Distl) THEN YS LD =FM(I)

MEXT 1

10 5 @ YesYT (1) a¥ACT)I+YS(1)4YE @ NEXT 1

DAY

MIN (Y,M1) @ IF
AX  (Ma,Y) @ IF
MOVE 20 @ DRAW X, ¥
NEXY X

Maz Ma @ M=t L

1eSh Mia=" MOMENTO ¥ @ MUOS="NEGATIVG min =% @ MIS="FOSITIVO man ="
1660 RETURN

1670 FOR X=G1 TO ST STER eT/6

1680 Y&=D
tema | e X =
1700 IF X = P THEN Y2=

(R =51

i THEN My=X
ta THEN M=)

17160 FOR 1=1 TO &

172 IF X = D(1) THEN Y3(T1)=F (1)

1750 IF X =/ Dy (1) AND X = Dy (I)4+L (1) /THEN YA (T)=FRC1)* (X=Dy (1))
1740 NEXT I ; . i
1750 FOR T=1 TH 5 @ Yo=YT(1)+YA(1)4Y6 @ NEXT 1

1760 YTe-(Y14Y21Y6)

1776 M=EMIN (YT ,M) @ IF YT=Mi THEN My=X

1780 Ma=MAX (Ma,YT) @ IF YT=Ma THEN Mx=X

1790 MOVE X,0 @ DRAW X,YT

1800 NEXT X

1810 M1$=" CORTANTE" @ M2$=" may =t @ MI¢=" min
1820 RETURN

1360 CLEAR @ DISF USING 711/,28X,+Y 4 HGL"’; (" FIN APLICACION CALCULD  “, 1)

Ejecucién del programa célculo de vigds.

PRINTAI |

I E E JEMPCOL NUMEFRG 1 ¢

FIERCE O MEME RO 1

Luad en la luz onbee sopartos” {
v

(s aituales Verticales Sax luz 7omts

D e
FEY Y . Enteal el modulbo (en Tnd .y Tw distancia a 0 (en mter
B ep

feiE R e e el e O B s e L G B

X&x fuerras Unitormemente Repartrdas mwx Tuz 7 mte

ik e

B s Lt ©

¥Xx Homentos Flectores Propios s luz 7 mts

L e vep. e Fa/mte) (dist a O (oo mts) y ta long. ten' mts)

rten MEFP hay™
O
Salido por Tmpreso

I

40 Monsbor (1/M)7

L reasccran BE oen el soporie azguierde es de ~,4571412857143 In
Pl eaifel
La reaccion R2 2n 21 soporte derechbo es de | —.342857142B57 Tn
e siE=A

Fulse EYs para yer lps diagramas de esfuerzos

QUIERES IMPRIMIR EL GRAFICO == (S/N)"

@

B, FLECTORES |[7 = .5 tan % - 1 oas

...Junﬂuum|Wu. il

El MOMENTO minimo es ~.é& Taum v su dist, a 0 es de o mts

£1 MOMENTO maxaimo es .24 Tn.m v =u¢ dast. a 0 es de 4.55 mte

MOMENTO NEGATIVO min = “. 60 Tn.m
distancia al origen = Q.00 mts
MOMENTO POSITIVO max = 24 Tn.m
distancia al origen = 4.55 mts

Fulse FEYs para ver los diagramas de aesfuerros
QUIERES IMPRIMIR EL GRAFICO  ~->(S/M)7
5

8

D. CORTANTES |[v - 47l = s e

P......

El CORTANTE minimo @s .35 Tn. y sic dist. a 0 es de  1.95 mts

E1°CORTANTE mazimo 8% .7 Th. y su dist. a 0 o5 de =.05 mts

CORTANTE max «35  In.
distancia al oriaen 1.95 aots
X CORTANTE min =30 Tn,
distancia al origen - -.05 amts
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UN ORDENADOR PROFESIONAL FACIL

FUNCIONA CON UN SOLO DEDO, Y UNO DIFICIL NO.

CON EL HP-150
LA GESTION COMERCIAL
ES FACILISIMA.

Elija un ordenador personal que Facilisimo: no tiene que recordar
le resuelva su gestién comercial de la complejas instrucciones para acceder
forma mas facil: con un solo dedo. a una cuenta u obtener listados del
Como el HP-150. Diario o del Mayor.

Facilisimo: basta apoyar el dedo Facilisimo: sin saber informética ni
en la pantalla para obtener las programacion tendra los Balances

distintas opciones contables. No tiene olas Cuentas de Explotacion.
necesariamente que pulsar el teclado. Facilisimo: los programas de
facturacién, almacén,
ndminas, control de pedidos,
cobros y pagos del Plan
Contable han sido desarrollados
especificamente para el HP-150.
Como tantos otros.
Ademds, los distribuidores
Hewlett-Packard se
encargan de la instalacion.
Y el teléfono 637 40 13, de resolver
cualquier duda.
Facilisimo.

1 Envienos este cupén con sus datos y recibira
1 informacién sobre el HP-150.

1

1 Nombre
1
|
1 Direccién

: EMPIOSA ..o
1 Cludad ..., T —
: Hewlett-Packard. Ctra. Nacional VI, Km. 16,400

|_Las Rozas. Madrid. MI

Ctra deLa Corufia, Km 16,400  Entenza. 321 Avda. San Francisco Javier s/n Isabel la Catdlica. 8 San Vicente s/n.
LA ROZAS (MADRID) 08029 BARCELONA Planta 10- Edificio Sevilla 2 46004 VALENCIA Edificio Albia I1 - 48001 BILBAO
Tels (81)63700 11-6374013 Tels : (83) 322,24 51 - 321 73 54 41005 SEVILLA. Tels. (959) 64 44 54 - 64 44 58 Tel.: (96) 351 69 44 Tel.: (94) 423 82 06 - 423 83 06

HEWLETT-PACKARD ESPANOLA, §. A. /‘ ﬁ HEWLETT

PACKARD




TALLER DE SOFTWARE

Direccién de MICROS ha resuel-
to tomar severas medidas, como
castigar sin postre por una sema-
na a los responsables del Taller

SINTAX
ERROR

del Software y arrestar hasta
nueva orden a la impresora em-
pleada para los listados. Corre-
gimos algunos errores detecta-
dos en anteriores nimeros y pe-
dimos perddn a los lectores por
las molestias causadas.

Continuando con la guerra sin
cuartel emprendida contra todo
tipo de erratas, y en especial, las
aparecidas en esta seccion, la

MICROS, nimero 9

® Programa «Ensamblador para Oric Atmos». La linea 205 es:

205 IF NOT C(LEFT$(A$,1)="8" AND PEEK
(D+1)3128) THEN 235

MICROS, nimero 10

® Receta «SECRETOS ATMOS». Al final, hay una estructura
para renumerar cuya sintaxis correcta es:

X=K501:L=0:REPERT : POKE(X+2) L :L=L+5:
UNTIL PEEK(X)=D

® Programa «RAYAS». Transcripcién correcta de las lineas
erréneas:

20 GRAPHICS 7+16:V=0:BR=N:H=1:L=-1
150 IF B=14 THEN BA=-1:L=0

160 If B=13 THEN BA=1:L=0

170 IF B=11 THEN BR=0:1=-!

130 IF B=7 THEN BA=0:L=t

190 X1=X1+H1:Yi=Y1+Y

200 K2=X2+H2:Y¥2=Y2+BA

MICROS nimero 11

® Programa «CUATRO EN RAYA». En 7030 hay que dejar tres
espacios blancos entre «4» y «<EN RAYA» y dos espacios entre
«EN» y «RAYA». Es decir,

7030 A$="LAS 4 EN RAYR"

® Programa «CAZA DEL SUBMARINO». No entraron las si-
gulentes sentencias:

3000 DRTA "000000000001", "0000000D0D
011*,"000000001111*,"0000000011110
0000N1", "00091000t 11100008 1"

8010 DATA "000OOL1LIT1NLILLY"

3020 DATA "OUT1LLILLIILLLLLLLILLID
ll

8020 DATA "111ttLLLII Ittty

9000 DATA SAYE "SUBMARIND* LINE 1

MICROS nimero 12

® Programa «ATAQUE AEREO». Las lineas equivocadas que- ~
dan asi:

! DIM Y{4):¥(0)=91:Y(2)=30:Y(2)=40:Y
(4)=88:Y(1)=20

50 POKE 50,1:PDKE 92,1

430 COLOR 0:PLOT ¥A,8

370 IF K=255 THEN 560

® Programa «ATAQUE CYCLON». Las correcciones son:

610 INPUT "NIYEL?";A$:IF A$="" OR VA
L(A$)X5 OR VAL(R$ICL THEN 610

640 INPUT °NIVEL?",R$:1F ‘R$="" DR VA
L(A$)5 OR VAL(A$IC1 THEN £40

® Receta «<MCM y MCD». Correcciones.

110 IF TCH) THEM A=B:8=T:4OTO0 100-EL
SE PRINT "MAX.COMUN DIVISOR=":PRIN
T, CHR$(158),5,;CHR$(17)

® Receta «DIAS DE LA SEMANA». Correcciones.

110 IF (=0 THEN END

» Programa «<ROMPER EL MURO». Correcciones.

80 LET r=0:LET Bola=!

230 IF h{s THEN LET h=r

370 IF r>=9935 THEN LET r=D

610 PRINT AT 10,12;FLASH 1;INK 6,°FI
N DE PARTIDA":FOR X=1 TQ 200:NEXT
X:CLS:IF r>h THEN LET h=p

630 PAPER 0:INK 7:CLS

® Programa «AL VOLANTE». Correcciones.

140 If CAC4 AND CC4 THEN LET CA=4:LE
T C=1:PRINT-AT D1 ,A1;" ":BEEP .4,R
ND*50

420 INVERSE I

650 NEXT [

660 LET CA=4:LET C=1
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GUACHPS5 /-

Si Vd. alguna vez ha invertido mas de

® (Quién puede ayudarle a realizar un estudio de
oportunidad de la instalacion de un ordenador en
su oficina o empresa?
® (Qué equipos relinen las prestaciones mas ade-
cuadas a sus necesidades iniciales, de crecimien-
to o de cambio?
® (Como actualizar la seguridad fisica de una sala
de ordenadores?
® (Qué posibilidades ofrecen los “compatibles’?
® (Cudl es el ordenador personal que mas le
conviene?
® (Qué ventajas aporta el tratamiento de tex-
tos? ‘
® (Ddnde conseguir en caso de urgencia a-
provisionamiento de soportes o impresos
en papel continuo?
® ({Qué programas producto existen para cada
tipo de problema?
® (Dd6nde se encuentra el centro de célculo
IR ! mas proximo?

RAND!
5 PERSC ERIAL

USTED:-- NECES\TA LA G

DIRECTORIO DE TODAS LAS EMPRESAS,
PRODUCTOS Y SERVICIOS DE MERCADO NACIONAL
DE LA INFORMATICA

Toda la informacion que usted necesita estructurada de forma que su consulta le resulte facil

y directa
;)< BOLETIN DE PEDIDO '
EMPRESA O Deseo recibir .......... ejemplar(es) de la GUIA CHIP’84
NOMBRE ; precio ejemplar: 2.900 ptas.
DIRECCION OFERTA ESPECIAL NUEVOS SUSCRIPTORES
POBLACION D.P. __ O Suscripcion anual a la revista CHIP y GUIA CHIP’'84
PROFESION 5.950 ptas (jAHORRE 800)
CARGO O Precio suscriptores de CHIP/MICROS: 2.100 ptas.
EQUIPO UTILIZADO EN SU O Adjunto taldon a nombre de EDICIONES ARCADIA,S.A.
EMPRESA O Giro postal nam.
0O Contra reembolso (100 ptas. gastos de envio)

M EDICIONES ARCADIAS.A. Vvictor de la Serna, 4. Bajo. MADRID-16. Tel. 259 82 04/03/02



MICROANUNCIOS

HARDWARE

VENTAS

e SHARP MZ-721, con casete in-
corporado, cables conexi6n, ma-
nuales en castellano, cinta de Ba-
sic y demostracion, y otra de jue-
gos. Adquirido an abril del 84,
practicamente nuevo. Urge vender
por 60.000 pesetas (precio real
85.000). Jests Munuera Asensio.
C/ Gutiérrez de Cetina, 29. Tel.
(91) 268 23 56. 28017-Madrid.

ORIC ATMOS 48K, con 40 lista-
dos y cinta de demostracién. En
garantia, por 33.000 pesetas. Da-
vid Carnero. Tel. (93) 240 41 39.
Barcelona.

Angeles. Tel. (91) 217 49 27.
38041-Madrid.

trucciones en castellano, sin es-
trenar. Castor Caballero. Apartado
de Correos 32. Tel. 0958)

74 07 05. Huéscar (Granada). ORIC ATMOS 48-K (en lenguaje

PHILIPS P-330-1, 32K, 2 disque-
tes, 1 Mb cada uno. Impresora
agujas 100 cps bidireccional, con
programa de Administracién Fin-
cas. Jorge Calatayud. C/ Cércega,
60, esc. B. 1.° tercera. Tel. (93)
321 15 75. 08029-Barcelona.

ORIC ATMOS 48K, en perfecto
estado, a precio de ocasién y en
garantia vigente. Juegos, libros y
listados. Urge venderlo. Angel Tri-
go Rego. C/ Calder6n de la Barca,
11. Tel. (93) 22056 74. 08032-
Barcelona.

ZX SPECTRUM 48K, nuevo, de
diciembre del 84, por 30.000 pe-
setas, microdrives e interfaces
aparte. También vendo COMMO-
DORE 16 y COMMODORE VIC
20, practicamente a estrenar. Gui-
llermo Croissier Naranjo. C/ Angel
Guerra, 21. Tel. (928) 3513 11.
35003-Las Palmas.

méquina adsorbe la Rom vy llega
hasta 64K). Programas, juegos
(impresos y grabados), libros de
Oric en francés, con comandos es-
peciales que desbloquean progra-
mas protegidos. Completamente
en fotocopia. Sélo tiene seis me- nuevo, por 40.000 pesetas. Anto-
ses de uso. Lo dejo barato. Jesus nio. Tel. (93) 201 57 93. Barcelo-
Antonio Valdecantos. C/ Rio Ra- na.

z6n, 14-2 D. Tel. (975) 22 31 65.
CALCULADORA CASIO FX-

Soria. O bien, al Tel. (975)
25 20 89. Segoviela de la Sierra 802P, con impresora incorporada,

ZX SPECTRUM, con fuente ali-
mentaciéon, dos manuales explica-
tivos en castellano, seis meses de
garantia Investrénica y mas de 30
programas en cinta y otros tantos

(Soria). interface FA-3 y muchos progra-
mas. Todo por 25.000 pesetas. Ja-
e CONSOLA ATARI, cuatro man- vier Bassols. C/ General Mitre,

121. Tel. (93) 248 15 04. 08022-
Barcelona.

dos (Joysticks y paddles) y regalo
cuatro cartuchos: Pac-Man, Space

Naranjo. Urbanizacién Manrique
de Lara, 6. Tarifa Alta. Tel. (928)
3513 11. Las Palmas.

ORIC, con las memorias Rom del
Oric 1 y del Oric Atmos, intercam-
biables por un interruptor; revistas
Oric Owner; mas de 15 libros de
software; mas de 25 casetes con
programas de aplicacion y juegos.
Todo por 60.000 pesetas. Javier
Bassols. C/ General Mitre, 121.
Tel. (93) 248 15 04. 08022-Barce-
lona.

SPECTRAVIDEO SV-318, en per-
fecto estado y con garantia. Com-
pletamente nuevo. Javier Alvarez
Suarez. C/ Juan XXIlI, 3. Tels. (91)
233 52 00/253 40 07 (tardes). Ma-
drid.

Invaders, Combat y Atlantic. Con
todos los componentes, instruc-
ciones y amplia relacion de cartu-
chos. Todo por 17.000 pesetas.
Andrés Palomares. C/ Huésped
dek Sevillano, 3. Ciudad de Los

ZX SPECTRUM PLUS, nuevo,
con Microdrive e Interface. Todo
barato. Puedo ademéas conseguir
Spectrum 48K de diciembre del
84, por 30.000 pesetas. Ana Maria

e ZX SPECTRUM 48K, por 30.000
pesetas. Interface 1 y Microdrive,
por 29.000. También Commodore
64, por 54.000 y Commodore 16,
por 38.000. Casi nuevo (todo de
dos meses de uso). Con cables,
manuales, etc. Urge venderlo por
cambio a equipo profesional. Man-
do a provincias sin gastos de en-
vio. Francisco Rocha Betancor. C/
Carretera del Centro, 7. Tarifa
Baja. Tel. (928) 35 35 50. Las Pal-
mas (Canarias).

Esta seccion esta destinada a servir de interface
entre los lectores. Publicara, gratuitamente, anun-
cios, exclusivamente, de particulares que deseen
comprar, vender o cambiar articulos de microinfor-
madtica o comunicarse, asociarse o intercambiar ex-
periencias.

Los anuncios seran publicados un maximo de dos
numeros consecutivos, excepto si el anunciante
vuelve a enviarlo a nuestra Redaccion para que sea
insertado en dos nuevas ocasiones.

MICROS no garantiza la veracidad de estos anun-
cios y se reserva el derecho de rechazar aquellos

cuya publicacion no estime conveniente.

Todos los anuncios dirigidos a esta seccion debe-
ran hacerse cumplimentando el cupon adjunto y ob-
servando la recomendacion de que el texto no exce-
da de 35 palabras y esté escrito a maquina o en letra
de imprenta. ' ,

e CASETE COMMODORE 1530,
por 5.000 pesetas; Joystick por
500 y disco ASM-6440 Macro
Asembler para Commodore 64,
por 3.000. Todo casi sin usar. Jor-
di. Avda. de Espana, 16-2-2-. Tel.
(971) 30 02 80. Ibiza (Baleares).

ZX SPECTRUM 48K, Interface 1,
Microdrive, 2 microcintas virge-
nes, 5 juegos, conexiones, ma-
nuales y revistas. Todo por 65.000
pesetas. Paco Casas Aguino. C/
Montino, 16. Tel. (986) 73 11 76.
O Grove (Pontevedra).

e ZX MICRODRIVE, para Spectrum
por 14.000 pesetas, sin estrenar.
Castor Caballero. Apartado de
Correos 32. Tel. (958) 74 07 05.
Huéscar (Granada).

e LASER 200, por 24.000 pesetas
con fuente de alimentacién e ins-

_____.___......._____.4__............__._,......_..,...,.,.,...._........,,.X
MICROANUNCIOS

POR FAVOR ESCRIBA A MAQUINA O CON LETRA DE IMPRENTA

HARDWARE (0 Texto (no méas de 35 palabras)
Ventas O

Compras O
PROGRAMAS [
Ventas O
Compras e
Intercambios O
CONTACTOS O NOMBRE

CLUBS O DIRECCION
VARIOS O TELEFONO
FORMACIONO] LOCALIDAD C:.B

ENVIE ESTE CUPON A: MICROANUNCIOS.
EDICIONES ARCADIA, S. A. Victor de la Serna, 4, bajo. 28016-MADRID.

ORIC 1, 48K de Ram y 16K de
Rom. Seminuevo, con alimenta-
dor, cables casete y de antena TV,
manuales en inglés y espanol, con
méas de 20 programas de juegos
en Cédigo Maquina. Todo por
30.000 pesetas. Diego Parrilla
Santamaria. Tel. (941) 22 13 06.
Logrofio.

VIC 20 y televisor b/n 12". Regalo
revistas especializadas en Com-
modore con muchos programas.
Jordi Anglada Soler. C/ Montseny,
2. Manlleu (Barcelona). Indicar te-
léfono.

ZX SPECTRUM 48K, ZX Interface
1 y Microdrive, tartuchos para Mi-
crodrvie, Impresora Seikosha GP-
250-X, Interface Centronics para
impresora con cables de conexién
y diversos libros sobre ZX Spec-
trum..Junto o separado. Todo en
buen estado. Adolfo Mar6n Lonrei-
ro C/ Hermosilla, 56-4 izda. Tel.
(91) 2761230 (noches). 28001-
Madrid.

ZX INTERFACE 1, ZX Microdrive
y 3 cartuchos con utilidades para
ZX Microdrive, por 30.000 pesetas.
También Impresora GP-t0-S, por
52,000 pesetas. Todo adquirido de
importador oficial en mayo del 84.
Francisco Peris Lis. C/ Escultor J.
Capuz, 16-15. Tel. (96) 374 74 28.
46006-Valencia.

VIC 20, adquirido en julio del 84,
con guia de usuario, regalo progra-
mas de juego. Todo por 30.000 pe-
setas. Mariano Verdugo Lopez. C/
Cénovas del Castillo, 59-4.° Tel.
(965) 24 47 95. 03012-Alicante.

ORIC 1 48K, 38.000 pesetas.
Casete comprado en junio 84 por
4500 pesetas. Francisco Javier
Nieto. C/ Izarbeloa, 4-2.° Izda. Tel.
(94) 673 03 30. Amorabieta (Viz-
caya).

IMPRESORA COMMODORE
MPP-1361, bidireccional, en per-
fecto estado, 150 caracteres por
segundo, hasta 136 columnas, co-
nectable a cualquier bus I|EEE.
Quique Guillén. C/ Santisima Trini-
dad, 32. Tel. (91) 44838 09.
28010-Madrid.

SHARP MZ-80A, 48K RAM, case-
te y monitor incorporados en CPU.
Doble unidad de discos 280K. im-
presora matricial 80 columans de
junio del 83, perfecto estado. Pro-
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grama Contabilidad general. Pre-
cio a convenir. Miguel Banén. Av-
da. de América, 4-1.° B. Tel. (91)
256 04 70. 28028-Madrid.

CURRAN MICROSPEECH sinteti-
zador de voz para Spectrum
(agosto 84). Haz hablar a tu Spec-
trum. Sonido por altavoz TV. Prac-
ticamente sin usar. Manual y cinta
demostracién en inglés. 6.700 pe-
setas contra reembolso. Javier Ro-
bira. C/ Palau Reial, 12-2.°. 07001-
Palma de Mallorca (Baleares).

DRAGON 32 por estrenar, en per-
fecto estado, con manuales de Ba-
sic en castellano e inglés, con ca-
ble para conectar cualquier casete
doméstico, ademas regalo una cin-
ta de juegos y programas técnicos.
Precio a convenir. Eusebio Zuloa-
ga. C/ Balmes, 444-2.°, 12 Tel.
(93) 2472276 (de 19 23 ho-
ras). 08022-Barcelona.

Tel. (91) 27559 37 (mediodias y
tardes). 28009-Madrid.

ZX MICRODRIVE E INTERFACE
1 con garantia de Investrénica en
vigor, incluyendo manual en caste-
llano, por sélo 29.000 pesetas.
Francisco Rocha Betancor. C/ Ca-
rretera del Centro, 7. Tarifa Baja.
Tel. (928) 353550 (tardes).
35017-Las Palmas de Gran Cana-
ria.

MATERIAL HEWLETT/
PACKARD: Lépiz 6ptico 82153 A,
HP-IL Interface 82160 A, Casete
rapido 82161 A, Impresora tér-
mica 82162 A, Video interface
82163 A, y Mobdulo ext. de me-
moria 82181 A. Todo ello por el
precio de 200.000 pesetas, y rega-
lo médulo estadistico y de juegos,
asi como libros y documentacion.
José Maria Julia Parés. Tel. (91)
457 44 29 (noches). Madrid.

VIC 20 con Datasete (35.000 pe-
setas). Expansor para 4 cartuchos
(7.000 pesetas), Superexpander +
3K (6.000 pesetas). Codigo Maqui-
na (6.000 pesetas), programas, li-
bros y documentacién. Vicente Es-
teve Sanchez. Apdo. 85. Tel. (965)
39 09 06. Elda (Alicante).

ZX SPECTRUM PLUS con garan-
tia nacional Investrénica en vigor,
incluyendo fuente de alimentacion,
manual en castellano y cables, por
s6lo 45.000 pesetas. Sin gastos de
envios a provincias. Francisco Ro-
cha Betancor. C/ Carretera del
Centro, 7. Tel. (928) 353 35 50.
Tariba Baja 35017-Las Plamas
(Gran Canaria).

NEWBRAIN Mod. AD, libro y cin-
ta Guia del Principiante y 14 cin-
tas de programas y juegos (todo
poco uso), por 60.000 pesetas.
Emilio Monlleo Berguinzo. C/ José
Estivill, 56. Tel. (93) 349 26 05.
08027-Barcelona.

VIC 20 + Superexpander, en per-
fecto estado, con 20 programas,
28.000 pesetas ambas cosas. Ber-
nardo Berrocal. C/ Juan XXIIl, 24.
Sant Cugat del Vallés (Barcelona).

ATARI 800XL/600 XL nuevos, a
55.000 y 42.000 pesetas, respecti-
vamente. César Secanell. C/ Uru-
guay, 8. Tel. (91) 250 26 29 (no-
ches). 28016-Madrid.

AMSTRAD CPC-464 con monitor
verde, comprado en noviembre del
84 con garantia 6 meses, por
75.000 pesetas. Con cinco juegos
(Hunter Killer, Harrie Attack, Fred,
etc.), y un joystick PRO-3.000, por
85.000 pesetas. Javier Cayuela
Martinez. Avda. del General Pe-
rén, 32. Tel. (91) 4553017.
28020-Madrid.

HP-41C con lector de tarjetas, 1
modulos de memoria y médulo de
matematicas, 55.000 pesetas.
También SPECTRUM 16K com-
pleto, por 22.000 pesetas. Todo
por 70.000 pesetas. Vicente Pérez
Canosa. C/ Vereda de los Alamos,
9. Tel. (91) 650 01 08. Alcobendas
(Madrid).

ZX INTERFACE 1 y ZX MICRO-
DRIVE con manual en castellano,
regalo 5 cartuchos con programas
(Simulador de vuelo, Ajedrez,
etc.), por 30.000 pesetas. |. Ruiz.
Tel. (947) 23 46 31. Burgos.

MULTITECH MPF-Il, compatible
Apple, comprado el 3-2-84, con
meroia RAM + ROM de 80K, mas
teclado profesional, mas libros que
acompanan al equipo, cinta de de-
mostracion y cinta de juegos. Pre-
cio a convenir (urgente vender).
Acelino Iglesias Garcia. C/ Arqui-
tecto Tioda, 15-6.° A. Tel. (985)
2512 27, Oviedo (Asturias).

COMPUTADORAS DE AJEDREZ
segunda mano, Morphy Edition,
por 15.000 pesetas. Chalenger-9,
por 20.000 pesetas. Chalenger-
Champion, por 45.000 pesetas y
Mark V con cartucho Mark VI, por
50.000 pesetas. Juan Benitez San-
chez. C/ P.° Fabra y Puig, 331.
Tel. (93) 358 98 06. 08031-Barce-
lona.

SHARP MZ-731, 64K, con impre-
sora plotter 4 colores, sintetizador
de voz, casete incorporado, ex-
pansion de Basic, manueales, ca-
bles para monitor y televisién. To-
do por 100.000 pesetas. Manuel
Barrera. Avda. de Nazaret, 3-5.° B.

ORIC ATMOS 48K con 10 progra-
mas, por 30.000 pesetas, por moti-
vos econ6émicos. Fernando Murga.
Ronda General Mitre, 100. Tel.
(93) 201 00 53. 080021-Barcelona.

OLIVETTI M-20, ordenador de
gestion 160K, 2 discos, perfecto
estado (1 ano de uso), con o sin
impresora, con software (procesa-
dor de textos, Database, dos dis-
cos, etc.). Precio a convenir. Lla-
mar a los teléfonos: (91)
274 22 13/39 23 (de 9,30 a 13,30
y de 16 a 19 horas).

ATARI 800XL (de julio del 84),
ATARI 1010 grabadora casete,
ATARI 1027 impresora margarita
80 columnas, Atariwriter cartucho
Rom tratamiento de textos, cartu-
chos de juegos Pole Position,
Zaxxon, Caverus of Mars, con ma-
nuales y amplia bibliografia. Todo
por 130.000 ptas. Pilar de Rivas.
«La Solana» Urbanizaci6n Levan-
tina. Tel. (977) 23 74 32. Tarrago-
na.

e EPSON QX-10, totalmente com-
pleto. Manuel Vilanova Corredoi-
ra. C/ Orense, 10, planta 16 D.
Tels. (91) 68192 32/11/94. Ma-
drid.

e ZX-81 en perfecto estado, con
manual en castellano, ampliacion
de memoria de 16K de Indes-
comp, curso de c6digo maquina y
una cinta de ensamblador-desen-
samblador de cédigo maquina.
Cayetano Gémez Ruiz. C/ Santa
Maria de los Reyes, 1, 1.° D.
41008-Sevilla.

COMPRAS E
INTERCAMBIOS

e PERIFERICOS para Spectravideo
en buen estado, estoy interesado
en su compra asi como de cartu-
chos. Rubén Santiso Perz. C/ Los
Yébebes, 253-6 A. 28047-Madrid.

CAMBIO O VENDO por traslado
Scalextrix GP-105 (el mayor) y dos
coches SRS valorado todo en
28.000 pesetas, y casete estéreo
con auriculares (5.000 pesetas),
por microordenador en buen esta-
do. También tengo para cambiar
ordenador PC-1251. José Sola
Font. C/ St. Boi, 36. Montesquiu
(Barcelona).

SPECTRAVIDEO SVI-728 o SV-
328, mejor si tiene monitor (a co-
lor), unidad simple de discos,
Joyxticks y mini-expander. Tam-
bién por separado. Precio a conve-
nir. José Joaquin Losas Hernan-
dez. C/ Madrigal de la Vera, 90-1
C. Tel. (91) 705 88 31 (llamar lu-
nes a viernes mananas). 28044-
Madrid.

CAMBIO VIDEO CASETE Grun-
ding 4004 con 40 cintas por orde-
nador, no importa marca. Alberto
Martinez Santos. Avda. Paralelo,
118-9.° 1.2 08015-Barcelona.

VIC 20 con casete por 25.000 al
contado. En Salamanca o Madrid.
Alvaro Chordi Miranda. C/ Prado
Pocito, 2. Urbanizacién Valdelagu-
na. Tel. (924). 200169 (noches).
Santa Maria de Tormes (Salaman-
ca).

COMMODORE 64 con sus perifé-
ricos, programas y libros. Miguel
Angel Garcia. C/ Loteria, 3. Tel.
(94) 415 85 67. 48005-Bilbao.

SPECTRUM 48K por 35.000 pe-
setas, en plazos de 3.000 pesetas
al mes (no importa si es usado).
Domingo Regueiro Tiera. C/ Es-
cuelas, 3-5.° B. Benidorm (Alican-
te).

no. C/ Paseo de Franco, 10-3. Tel.
(974) 36 30 14. Jaca (Huesca).

e COMMODORE 64, baratisima Ba-
se de datos en casete. Programas
y manual de funcionamiento en es-
panol (seis hojas). Vicente Blanco.
Avda. de ltalia, 28-4 A. 37006- Sa-
lamanca.

e SPECTRAVIDEO compiladores:
Cobol (15.000 pesetas), Fortan L
(5.000), Pascal (10.000), Macro 80
(10.000), Basom (10.000), DBase
Il (15.000), Supercalc (15.000) y
Wordstar (15.000). También disco
con los mejores juegos de maqui-
na (7.000). Rafael Gémez Aparici.
C/ Zurbano, 80. Tel. 44190 29.
28-010-Madrid.

e ORIC 1/ATMOS, cinta «Oric Na-
val», la méas nueva y potente
version de la Guerra de Barcos,
con inteligencia artificial. Garanti-
zada, por sélo 1.600 pesetas.
También «Oric Copy», para copiar
automaticamente cualquier cinta
con un Oric, por sélo 2.000 pese-
tas. Javier Casajuana Mogas. Pla-
za Torras i Bages, 30-9 D. Tel.
(93) 870 92 08. Granollers (Barce-
lona).

PROGRAMAS

VENTAS

e SPECTRUM 48K, cinta con gran
cantidad de programas comercia-
les importados directamente de In-
glaterra. Todos por 2.000 pesetas
(unos 35). Ramén Piedrafita More-

e COMMODORE 64, programa La
Pulga o Panic 64, por 2.500 pese-
tas cada uno, se cambia por el nu-
mero 1 de Commodore World en
buen estado. Juan Manuel. Apdo.
de Correos 71. Tel. (977) 64 00 09
(20,30 a 22 horas). Torredembarra
(Tarragona).

e ZX SPECTRUM, intercambio y
vendo mas de 200 programas ex-
clusivamente a usuarios de Grana-
da. Alberto Machado Gallas. C/
Maria Ocete, 3-6.° F. Tel. (958)
20 10 31. Granada.

¢ COMMODORE 64, intercambio
programas de todo tipo. Mandar
lista de programas. Bernardo Be-
rrocal. C/ Juan XXIII, 24. Sant Cu-
gat del Vallés (Barcelona).

e NECESITO instrucciones y pro-
gramas de aplicacién del Simon's
Basic. Quien me proporcione esto
y me mande una cinta, le regalaré
Decathlon o Zaxxon, etc. Bernardo
Berrocal. C/ Juan XXIll, 24. Sant
Cugat del Vallés (Barcelona).

e ORIC, programas comerciales
(Hobbit, Mission Delta, Defender,
Zorgons, etc.). Ricardo Pérez
Font. Avda. Bruselas, 41-4.° Tel.
(91) 245 08 34. 28028-Madrid.

e SPECTRUM, programas de cali-
dad. Enviar listas. Ventas, 300 pe-
setas. Prefiero intercambios. Dis-
pongo de unos 400 programas. Jo-
sé Gdlvez Javierre. C/ Martin Bla-
si, 56-1.° 2.2 Tel. (93) 333 2583
(de 16 a 21 horas). Hospitalet de
Liobregat (Barcelona).

e MSX, vendo, cambio o compro
programas. Vidal Diaz Cotén. C/
San Pedro de Mezanzo, 28-4.° C.
Tel. (981) 59 20 02 (noches). San-
tiago de Compostela (La Coruna).

e SPECTRAVIDEO SV-328, se
ofrece software de base variado.
Gregorio Salcedo Gutiérrez. C/
Santa Engracia, 113. Tel. (91)
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iIMENUDO CAMBIO"

SPECTRUM

yllévate un

SPECTRUM PLUS

Renuévate con
INVESTRONICA.

Apuntate a lo mas

nuevo.

Tenerlo, muy facil

Ahora INVESTRONICA te da

la oportunidad de hacerte con el
microordenador mas moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo fendras que entregarnos tu
ZX SPECTRUM...

..lo demas serd visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es tuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
la garantia de estar siempre o
la Gftima.

(*) 18.000 pts. sies de 16 K

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si tu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un teclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventajas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con todos los programas y
periféricos que ya fienes, puesfo
que el SPECTRUM PLUS es
totalmente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfia,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a todo color.

No fe lo pienses... cdmbiate a lo
Ultimo, tienes las de ganar.

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Servicio
Técnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o0 por agencia de
transportes (los gastos son por
cuenta de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
tu nuevo Spectrum Plus.

Solo tienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pts. (*)

4] 0

Dirigete a cualquiera de las delegaciones

i

C/. Aribau, ne 80, Piso 5.° 1.°
Telfs. (93) 323 41 65 - 323 44 04
08036 BARCELONA

Telf. (958) 26 15 94
18006 GRANADA

C/. Hermanos del Rio
Rodriguez, n.° 7 bis
Tel: (954) 36 17 08
41009 SEVILLA

Telf. (96) 352 48 82
46002 VALENCIA

P de Rondag, n° 82, 1°E

C/. Universidad n° 4 - 2° 1.°

C/. San Sotero, n.° 3
Telfs. 754 31 97 - 754 32 34
28037 MADRID

C/. Travesia de Vigo, n° 32, 1.°
Telf. (986) 37 78 87
6 VIGO

C/. Avda. de la Libertad, n.° 6
bloque 1.° Entl. izq. D.

Telf. (968) 23 18 34

30009 MURCIA

Avda. de Gasteiz, n° 19 A-1°D C/. Afares, n°4 -5°D
Telf. (954) 22 52 05
01008 VITORIA

Telf. (985) 21 88 95
33002 OVIEDO

Telf. (976) 22 47 09
50003 ZARAGOZA

C/. 19 de Julio, n.2 10 - 2.2 local 3



|
|
|
L
F

—— s e
N S0 /

447 63 33 (noches). 28010-Ma-
drid.

e ORIC 1-ATMOS COPIER, copia
précticamente todos los progra-
mas tanto C. M. como Basic. Muy
facil de usar, por 1.000 pesetas.
Fernando Murga. Ronda General
Mitre, 100. Tel. (93) 201 00 53.
08021-Barcelona.

© COMMODORE 64, lote de juegos

comnuestn nar A nintac  Indea-

e SHARP M2Z-700, intercambio soft-
ware, mas de 200 titulos. Enviar
lista. Juan Carlos Arbizu Picazo.
C/ San Juan de la Cruz, 20-6. Tel.
(976) 3539 99.

® COMMODORE 64, intercambio de
juegos. Jorge Mediavilla. C/ San
José, 3-1.° dcha. Tel. (988)
722932 (de 10 a 17 horas).
34004-Palencia.

- OLIAS— ~o—

r

9P
logicspam

PROGRAMAS
DE APLICACION:

SERVICIO
TECNICO:

® Planificacion

® Gesti6n ® Asesoramiento
(Contabilidad) ® Formacion

® Control de usuarios
inventarios Concesionario

® Personal autorizado
(N6minas-S.S.) Ordenadores

® Tratamiento de Personales
textos IBM,

Calculo técnico HEWLETT PACKARD,

[ ]
escribir y camuiar suiu vy’
comerciales.

e AMSTRAD CPC-464, interesados
en cambiar programas profesiona-
les en disco, para CP/M, MBasic,
y OBasic. Con usuarios de la im-
presora Admate-100, sobre defini-
cion de caracteres. José D. Meri-
no. C/ Sanjurjo, 34. 09004-Burgos.

e ATARI 800XL, vendo programa
de fatbol y quiniela en casete.
Adrian Sorolla. C/ Ausias March,
27-puerta 20. Massamagrell (Va-
lencia).

e PET-CBM-3000, intercambio y
compro programas y experiencias.
Vicente Pérez. Apartado de Co-
rreos 24. Tel. (964) 67 21 23 (tar-
des). Nules (Castell6n).

e COMMODORE 64, intercambio
todo tipo de programas en cinta.
José Ramén Vidal. C/ La Paz, 1.
Java (Alicante).

e VICTOR-SIRIUS, compro e inter-
cambio software, sobre todo len-
guajes, elaborado sobre ‘el Siste-
ma Operativo MS-DOS. Miguel
Angel Perea Galve. C/ José Bar-
bastre, 24-1. Tel. (91) 255 59 19.
28017-Madrid.

e ZX SPECTRUM 16/48K, . inter-
cambio programas comerciales,
poseo mas de 200. Interesados
enviar lista. Javier Rovira. C/ Pa-
lau Reial, 12-2. 07001-Palma de
Mallorca (Baleares).

® Mantenimiento

 MICROANUNCIOS

ﬁe Los Angeles, pero no me im-
portéria otra zona de Madrid o de
Espéﬁa (por correspondencia). An-
drés | Palomares. C/ Huésped del
SeV“Lano, 3. Tel. (91) 217 49 27.

Ciudqd de Los Angeles. 28041-
Madri™

o SAN‘YO MBC 550-555, dirijo un
centrg de ensefianza con varios
equipc’s del ordenador menciona-
An MAS€0 entrar en contacto con
entros que posean el mismo
dor o con usuarios de alto
ara intercambiar programas
nacion. Salvador Meléndez
Avda. del Ejército bloque
1° D. Tel. (911) 22 20 67.

3jara.

64A o APPLE, desearia
ir con usuarios para inter-
ideas y/o programas. Pe-
rnandez Sanmamed. C/
) Hernandez, 2-3. 15011-
na.

~

24508 34. 28028-Madrid.

CONTACTOS

e ORIC ATMOS, estoy interesado
en contactar con usuarios para in-
tercambio de ideas, libros, etc. Ma-
nuel Soria. C/ Nicolas Tallo, 70-2.
Tarrasa (Barcelona).

A, interesado en contactar
1arios de este ordenador
tercambiar experiencias.

wrujillo Fragoso. C/ Azcona,

28028-Madrid.

$SANDORAVIDEO, desearia con-

)n usuarios de este orde-

DISTRIBUIDORES '@ intercambio de progra-

ORIC-1 ] :

CASIO FP200 3-2.° 4. 14004. Cérdoba.
ROCKWELL-AIM-pg.300, ;

VIDEO GENIE-EG-2e este crasnacor que po-

CASIO FX-9000f o retrucoones en ce-

SINCLAIR ZX81) )

casete y disco. Manuel
oblas. C/ Ministro Barroso

José Vicente Rodriguez.

OSBORNE 1 idenal Herrara Oria, 165-
DRAGONL.29 :. (91) 739 47 87. 28034-

Madrid.

e |IBM PC o XT/DRAGON 32/64,
deseo ponerme en contacto con
usuarios de estos ordenadores pa-
ra intercambio de ideas, curiosida-
des, etc. Carlos Merino Longue. C/
Marqués de Albaida, 18-7.° Tel.
(988) 74 10 96-. 34005-Palencia.

SPECTRAVIDEO, deseo relacio-
narme con usuarios para intercam-
bio de programas. Isidro Vera. C/
Pizarro, 2 izda. Tel. (956) 81 16 63
Rota. (Cadiz).

AMSTRAD CPC-464, interesado
en contactar con usuarios de este
ordenador (preferentemente de la
zona). Intercambio: software, ideas
sobre programacién, libros, etc.
Especialmente interesado en crear
un club. Eliseo Gonzéalez Real. C/
Pereo, 4. Tel. (942) 88 48 24 (ma-
fanas). Viveda-Torrelavega (San-
tander).

SPECTRAVIDEO SV-328, desea-
ria ponerme en contacto con usua-
rios para intercambio de progra-
mas, ideas y todo tipo de informa-
cién. Principalmente para progra-
mas de gestion, aunque también
juegos y graficos. Francisco Marti-
nez Garcia. C/ Gabriel y Galan,
14-2. Elche (Alicante).

ATARI 600/800XL, deseo inter-’
cambiar todo tipo de informacién:
programas, libros, experiencia, etc.
Preferiblemente, quiero tomar con-
tacto con alguien que viva en Ciu-

ZX 81, desearia ponerme en con-
tacto con usuarios para intercam-
bio de ideas, programas, trucos,
etc. José Luis Aragiiés Magallon.
C/ San Lorenzo, 5. Tel. (976)
29 14 27. 50001-Zaragoza.

CLUBS

MSX-CLUB (no lucrativo), nace
para desarrollar la aficion entre
usuarios de ordenadores MSX. In-
tercambio de ideas y cintas. Reu-
niones en Reus, en local propio.
Compramos todo tipo de progra-
mas propios y comerciales (en es-
pecial ensambladores/des. y co-
piadores). Asimismo compramos
todo tipo de libros para MSX, no
importa idioma. Interesados escri-

bir a MSX-Club. C/ San Esteban,
22-2. Reus (Tarragona).

e CLUB SPECTRUM, tenemos pro-
gramas originales por 300 pese-
tas, entre ellos los ultimos apareci-
dos en Espafa. Intercambiamos
informacién, ideas, libros, revistas,
etc. Interesados en formar parte
del Club escriban a German Gar-
cia. C/ Kanpotorrostera, 5-2.° Tel.
(94) 681 22 97. (Vizcaya).

e CLUB DE MICROORDENADO-
RES Circulo Ourenséan Vigués, pa-
ra Spectrum. Commodore 64, Vic,
20, Oric 1, ZX 81, en el que dispo-
nemos de grandes ventajas para
sus socios; gran nimero de publi-
caciones y alrededor de 400 pro-
gramas en cinta. También perso-
nal especializado asesorando a los
socios y ventajas en las compras
de equipos y material. C/ Vene-
zuela, 48. Tel. (986) 42 25 19. Vi-
go (Orense).

e CLUB APPLE ZARAGOZA, se
acaba de fundar para todos los
usuarios y programadores de or-
denadores Apple y compatibles.
Se ofrece como centro de contac-
to e intercambio de ideas, docu-
mentacion, iniciativas, programas
y periféricos, asi como contactos
con clubs extranjeros y la inicia-
cion futura de una cooperativa in-
formatica para sus asociados. Los
interesados contactar con «Ales»
Manuel V. Camino. C/ Porvenir,
11. Tel. (976) 38 38 34. 50006-Za-
ragoza.

e CLUB USUARIOS ALPHATRO-
NIC PC. Trucos, programas, ex-
periencias, etc. Interesados dirigir-
se al apartado 435 de La Corufia.

FORMACION

e CURSOS DE PROGRAMACION
Basic, Cobol, etc. Informatica Fi-
gueres, Servicios Informaticos. C/
Cruz de la Mar, 2-3.° 1.2 Figueras
(Gerona).

e GINER. C/ Maqueda, 8. Apartado
de Correos 150025. 28024-Madrid.

VARIOS

e USUARIOS QL, interesados en la
traduccion del Manual de Instruc-
ciones (no de los 4 programas),
establecer contacto para compartir
costo de la traduccién; precio
aproximado sobre 50 asociados,
2.500 pesetas/unidad (incluido
mecanografia, montaje de graficos
y programas-ejemplo y fotocopia-
do). Antonio Solsona Inglés. C/
Comandante Fortea, 37-4 C. Tel.
(91) 2414581 (noches). 28008-
Madrid.
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jOUSGRIBASE !

O y reciba,completamente Xratis,
o un libro de E.Anaya
pRACTICN P2 B - ,

|
|

/

SPECTRUM PLUS /

§
/s

ido profesional;
15 Mas que el Spectrum,

‘ate a lo mas Tenerlo, muy facil 4

E f |
7 i — ; /
;"jijim Plus es lo mas Manda tu ZX Spectrum |
mercado. Si tu (sin cables, ni fuente de ]
n es esfupendo; el Plus alimentacion) a tu Servicio | /

0s0. Podras disfrutar de Técnico Oficial |

(HISSA) mas cercano, bien

/
personalmente o por agencia de
transportes (los gastos son por |,
cuenta de INVESTRONICA) yen |

AQ hArana vim —— 12
Con un lenguaje claro y asequible MICROS le
descubre todo el atractivo y la utilidad de la
microinformatica, y le guia, paso a paso, para que
Vd. y su familia la aprovechen y disfruten en el
hogar, la escuela, sus aficiones y su trabajo.

_______________________________ s
BOLETIN DE SUSCRIPCION

Elijael libro que desee completamente gratis

[] Suscripcion por un afo: 3.300 ptas. (11 ndmeros).
] El libro del Basic.
[] Bits y Bytes: Iniciacién a la informética.

] Suscripcion por dos afos: 6.500 ptas. (22 nimeros).
] El ordenador personal: Cémo elegirlo y utilizarlo.

17 ventajas mas... y
Jesto lo podras ufilizar

—— b i~~~

Deseo suscribirme a MICROS por% ; :ggs participar en el sorteo del

MTX-512 y recibir completamente gratis el libro elegido. ‘g E

[] Adjunto talén nominativo a Ediciones Arcadia, S. A. A \.\‘; D

[N EnYiolCiolRastalinic e — s i ot e e W = -‘

] Contrareembolso (mas 100 ptas. de gastos de envio). ‘é"&%“nﬁh‘ﬁﬁ'

T T e O YO SO CBie-. (s Moo K 0. o B (T8 e NC Bitsy %yt‘ i
icilio: iniciacion. &

DOI’T‘!ICI.IIO. ........................................................................................................................................... . 2 1ainform @

P OD G O et B A L 0 SRS N Sl e o, .

PTOTESIGIN S cisvusevsssssvusssssosgesssssssesinsivs coasyyosse s Sommetssses vy g 555451256 SRR 05 RSB

Edads ETNRIESAE vhummessssmms i it s e e s e s i

CETEIOR oorsnisessios e oo A T S S T s e

& Ediciones Arcadia.S.A. Victor de la Serna, 4, bajo. 28016 Madrid. Tels. 259 82 04/03/02
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PROGRAMAS
DE APLICACION: TECNICO:

® Planificacidon

SERVICIO

® Mantenimiento

® Gestion ® Asesoramiento
(Contabilidad) ® Fermacion

® Control de usuarios
inventarios Concesionario

® Personal autorizado
(N6minas-S.8.) Ordenadores

® Tratamiento de Personales
textos IBM,

® Calculo técnico HEWLETT PACKARD,

® Comunicaciones APD,

SINCLAIR SPECTRUM.
FINANCIACION

HASTA 36 MESES

Villunueva, 35

Tels. 431 55 90 - 276 43 38

MADRID-1 )

\_

ELECTRONICA
ELSANDOVAL sa.

DISTRIBUIDORES DE

ORIC-1
CASIO FP200
ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000

CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81

OSBORNE 1

DRAGON-32

NEW BRAIN

EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A.
C/. SANDOVAL, 3, 4, 6 - MADRID-10
Teléfonos: 445 75 58-445 76 00-445 18 70-
447 42 01

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

®SINCLAIR @ SPECTRAVIDEO
oCOMMODORE ® DRAGON
¢ AMSTRAD e APPLE
oSPERRY UNIVAC

Colombia, 39-41

M
MICRO WERLD
W

Modesto Lafuente, 63
Telf. 253 94 54 Telf. 458 61 71
28003 MADRID 28016 MADRID

José Ortega y Gasset, 21  Padre Damian, 18
Telf. 411 28 50 Telf. 2569 86 13
28006 MADRID 28036 MADRID

Fuencarral, 100
Telf. 221 23 62
28004 MADRID

Avda. Gaudi, 15
Telf. 256 19 14
08015 BARCELONA

Ezequiel Gonzdlez, 28 Stuart, 7
Telf. 43 68 65 Telf. 891 70 36
40002 SEGOVIA ARANJUEZ (Madrid)}

CURSOS INFORMATICA

Introduccion a los
microordenadores

Basic ® Cobol

Pascal ® Analisis
Practicas sin limite
Cursos para empresas
Horarios flexibles
Grupos muy reducidos
Bolsa de trabajo
Becas de estudio

=

BARNA HOUSE

FCRBLATICA.

Rambla Catalunia, 112
Barcelona-8 - Tel. 237 05 36

REM

e Cursos de Basic.

Oficinas: RENOVACION EN MARCHA, S. A.
C/. Espronceda, 34 - 2.° int. - MADRID-3
Teléfono (91) 4412478

REM SHOP 1
C/. Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08

REM SHOP 2 :
C/. Doctor Castelo, 14 - 28009 MADRID
Teléfono (91) 274 98 43

REM SHOP 3
C/. Modesto Lafuente, 33 - 28003 MADRID
Teléfono (91) 233 83 19

REM SHOP BARCELONA
C/. Pelayo, 12 - entresuelo J BARCELONA
Teléfono (93) 301 47 00

REM SHOP LAS PALMAS
C/. General Mas de Gaminde, 45 - LAS PALMAS
Teléfono (928) 23 02 90

e (Ordenadores personales Hard y Soft.

>/~ DRAGON-SHOP
U5, MICROORDENADORES

NO ES UNA TIENDA CUALQUIER DE
MICROORDENADORES. ES UN CENTRO
INFORMATICO FORMADO POR
PROFESIONALES QUE LE ABRIRAN LAS
PUERTAS DE LA MICROINFORMATICA DE
FORMA SERIE Y COMPLETA

>/~ DRAGON-SHOP
LI_” PROCENTER

BRAVO MURILLO, 359 LOCAL 11
JARDIN INTERIOR-PARKING GRATUITO
PARA NUESTROS CLIENTES EN EL
MISMO EDIFICIO (PARKING AYESA)
JUNTO A AYUNTAMIENTO TETUAN

(METRO VALDEACEDERAS)

Tel. 21517 07
733 83 51

skl G _|
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GUIA DEL USUARIO

iNOVEDAD EN EL MERCADO
INFORMATICO!

Pidelo en tu quiosco
SUPERSINC
«CUADERNO DE PIXELS»

Para hacer los dibujos que recesitas. de utilidad
para ‘odos '0s usuarios de cualquier orderacor
P.V.P. 130 ptas.
SILT. S. A Apartado de Correos 46340
Tel (91) 456 63 74

‘ ALICANTE
AW

Apricot Compatibles MSx

New Brain Compatibles IBM
Amstrad Compatibles APPLE
Einstein Periféricos

Spectravideo Consumibles

Cursos de programacion todos los meses.
C/Calderon de la Barca, 2
Teléfono: (95) 2191 28

12030 7T
K-HITE
ORDENAMOS TU 0CIO

oSINCLAIR eSPECTRAVIDEO
¢ COMMODORE e¢DRAGON
¢ AMSTRAD e APPLE

ESTUDIAMOS TU FINANCIACION

COMPUT, S. A,
BARQUILLO, 15
28004 MADRID

TEL. 23257 37

iCL

CENTRAL

Luchana, 23, 3.°

Teléf. 445 20 61 {*)
MADRID-10
DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 2095522/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 90 90

SEVILLA -

Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 450548

VALENCIA-4

Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Teléf. 334 88 98/89 66

PRINTRONIX

- HARDWARE & SOFTWARE

Milanesado, 1 bis
08017 BARCELONA
Tel. 204 20 99 e Telex 54682

ERICSSON

Information Systems

* Ordenadores de Gestion
° Terminales financieros
® Terminales multifuncionales

OFICINAS CENTRALES
Paseo de la Habana, 138
Tel. 457 11 11. Telex 47515 ERIS-E
Madrid-16

DELEGACION
COMERCIAL DE BARCELONA
C/. Balmes., 89-91
Tels. (93) 254 66 08 y 254 68 20

DELEGACIONES SERVICIO TECNICO

Almeria Oviedo Valladolid
Badajoz Palma Vich
Barcelona de Mallorca  (Barcelona).
Bilbao Pontevedra Vilafranca
Cadiz San Rogue  del Penedés
La Corufia  (Cadiz) (Barcelona)
Logrofio Toledo Zaragoza
Madrid Valencia
Comunicacion

en la era de la informatica.

| ERICSSON 2

E miCrogeEsa

TODO EN MICROINFORMATICA

SINCLAIR, AMSTRAD

SPECTRAVIDEO, KATSON...

IMPRESORAS, MONITORES, PERIFERICOS
PROGRAMAS EDUCATIVOS, GESTION,
OCIO.

Silva, 5-4.° Tel. 242-24-71
28013 MADRID

ORDENADORES PERSONALES

Concesionaro

Autonzado

Diez & Diez, SA.

DIDISA

P.° PintorRosales, 26 e 28008 MADRID. Tels. 248 24 01/02
| -

110 / MICROS N. 17

FACIT

Div. de ERICSSON, S.A.

® Perforadores y lectores de cinta
de papel.

® |mpresoras matriciaies de 60 a
265 c.p.s., y hasta 4 colores.

® (assettes digitales.

® |mpresoras de margarita «FACITy
QUMED.

® Terminales de comunicaciones.

® Terminales de pantalla.

® Microcomputadores profesionales.

Paseo de la Habana, 138. Tel.: 457 11 11.
Madrid- i 6

Balmes, 89-91. Tels.: 254 66 08/6820.
Barcelona-8

OTEN

DPTO. DE SISTEMAS

® INFORMATICA ¢ REPOGRAFIA
e CALCULO e ESCRITURA e ELECTRONICA
e CAJAS REGISTRADORAS

MADRID (Sede central)
Miguel Yuste, 16. Tel. 754 33 00

Delegaciones:
Barcelona: (93) 330 34 74
Valencia: (96) 32552 17

Bilbao: (94) 424 33 01
Sevilla: (954) 27 56 05
San Sebastian: (943) 46 00 90
Vigo: (386) 23 96 96

VICTER

COMPUTER




GUIA DEL USUARIO

Fhﬁeﬂhe o

abre el club

ENTRA EN LA MAGIA!

ESPECIALISTAS EN ORDENADORES
persoNALES ATARI

DIPUTACION, 296
08009 BARCELONA

a4

ACCORD

microsistemas
Software para.

Constructoras
PRESCON. Mediciones. Presupuestos. Certificaciones
PERT. Planificacion de tiempos. costos y recursos.
Bibliotecas
ARIM. Fichero bibliografico con recuperacion automatica
de informacion
Notarios
ITEM. Protestos. Protocolos. Seguimientos. Contabilidad. Minutacion

IBM. HEWLETT PACKARD. COMMODORE. OLIVETTI

| Santisima Trinidad, 32, 5° 28010 MADRID
___Telex: 44537 SOFF E. Tel. 4483800

Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra

civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.
P|danos Catalogo gratuito.

blbhoteca

_ SeF"

Apartado de Correos, 10.048. Tel (91) 448 35 40. Madvid

Balmes, 252.
08006-BARNA
T.: 238 00 66

CLUB USUARIOS MSX

— Todas las marcas.
— Todos ‘los accesorios.
— Mejor software.

— Utilidades.

— Biblioteca.

— Clases con MSX.

B
MM M

— Distribucion floppys y minifloppys. -

— Control de calidad 100 % free error,
realizado en Espana.

— Servicio rapido de copias bajo tecnologia
formaster.

— Proteccién de software, con sistema copy-lock.

Asistido por formaster.

Alava, 61. Tel. (93)309 69 13
Telex: 97.557 MAG-E
08005 BARCELONA

EDITORIAL TECNICA NECESITA

TRADUCTORES
DE INFORMATICA

Se requiere perfecto dominio de la
lengua inglesa y de la terminologia
informatica, asi como la capacidad
de escribir en castellano correcto y
elegante.

Se ofrece trabajo (para realizar
en su domicilio) continuado y bien
remunerado.

(91) 267 45 79

FULLTRDA sA.

— IMPRESORAS DE MARGARITA.

— TABLEROS GRAFICOS.

— MODEMS ACUSTICOS.

— SISTEMAS DE TELEESCRITURA.

— TRANSFORMADORES DE ULTRAAISLAMIENTO.

— ESTABILIZADORES DE TENSION.

— SISTEMAS DE ALIMENTACION ININTERRUMPIDA.

— MONITORES DE PERTURBACIONES REDES
ELECTRICAS.

Loeches, 6 - Tel.: 248 62 11 - Télex: 45550 - Madrid-8
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LA PUBLICIDAD

e ALPHA MUNDIAL . .... 285, 66
y 97
e ANGLEX ............. 64
e ASHTON TATE ....... 71
@ BASF s ;¢ oo v v a9 8 18
o CANON . . s s vvonsns 95
® CAPOSA . ............ 10
e CECOMSA ........... 11y23
e CHIP ELECTRONICA .. 58-59
e COMPSOFT .......... 75
e DIRAC............... Contrap.
@ DSE |, . . oot o o bidshir s s & 79
e DYNADATA ... ..... 90
e EDIC. ARCADIA ...... 93y 114
& EMSE . oo wimins s 82-83
® ERICSSON............ 63
e EUROBUILDING. ... ... 113
e EUROHARD .......... 103
e GISPERT ............. 8
eHP ................. 101
e IBERDIDAC.......... 24
e INDESCOMP.......... 29, 30
. y 3l
e INVESTRONICA ...... 106
e MICROELECTRONICA
YCONTROL.......... 87
e MICROINFORMATICA
DE CARTAGENA . ... .. 47
® NOR : coni v mns 5 sama i 7
e NIXDORF ............ Int. Port.
®: PROSOFT /oo 5 & wvivs v 5.4 Int. Contr
e RADIO FRECUENCIA . . 37
® REGISA .............. 89
e RHV ................. 85
®SCS.........iil 21
e SOFTWARE DE
ESPANA:. .5 v b5 nmue e s 18
® 8Pl v vomnnvinias 33
® TEXTRONIC ......ui+ 42
® 3DSISTEMAS .. ....... 98
e VIDEO MUSICA. ... ... 43
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Ediciones Arcadia, S. A. Reservados todos los!
derechos. Prohibida la reproduccion total o
parcial de textos e ilustraciones sin
autorizacion escrita de Ediciones
Arcadia.

MICROS no se solidariza
necesariamente con la opinién expresada por
los autores de los articulos.

Precio: 300 pesetas ejemplar. Suscripcion anual
(11 nimeros) 3.300 pesetas. Pedidos al
Departamento de Suscripciones:de MICROS.
Victor de la Serna, 4 bajo. 28016 Madrid.
Teléfono 259 82 04.

Fotocomposicién: Tecnicomp, S. A.
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Las casas de software emplean varios
sistemas para impedir que les copien los
programas. El problema de la proteccién
legal sigue ahi.

El Flight Simulator II es una obra de arte en
disquete que, aunque fue originalmente
escrito para el IBM PC, ya rueda sobre
otros equipos.

La Base III de Ashton Tate, una de las
herramientas mds profesionales para la
gestién de informacién.

o SECOINSA 20.0

e ENTERPRISE 64
e ACORN BBC MODEL B.
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RELAIN

RESTAURANTE
COFFEE SHOP

LE RELAIN 11T
Restaurante informal, con servicio rapido
de Buffet,a la cartay cafeteria.

Alberto Alcocer, 18~Tel.4576700 Madrid
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P GESTION DEL DESARFOLLO DE SISTEMAS

Por primera vez en castellano, y fruto de la estrecha colaboracién
comercial entre AUERBACH PUBLISHERS INC. y Ediciones

Arcadia, S. A., puede disponer de la biblioteca completa de Gestién de
Proceso de Datos CHIP-AUERBACH. En las Guias Practicas Chip-
Auerbach, encontrara usted la respuesta que le permitirad alcanzar el
maximo rendimiento en la gestion de Proceso de Datos.

VOLUMEN 1 o

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION DE
PROCESO DE DATOS

El desaffo con que se enfrentan los directores
de Proceso de Datos en los anos ochenta es sa-
ber combinar los conocimientos técnicos con la
habilidad en la direccion.

VOLUMEN 2

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION DE LA
COMUNICACION DE DATOS

La creciente importancia de la Comunicacion
de Datos en las actividades de las empresas y
de la Administracién, implica mayores oportuni-
dades y restos para los profesionales de la co-
municacién de datos.

VOLUMEN 3

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION DEL
DESARROLLO DE SISTEMAS

El diseno de las soluciones rentables para los
problemas de las empresas requiere una mezcla
poco comun de capacidad para los negocios,
las técnicas, las relaciones interpersonales y la
gestion.

VOLUMEN 4
GUIA PRACTICA PARA LA GESTION DE DATOS

El creciente valor concedido por las organizacio-
nes a los datos mecanizados obliga a los profe-
sionales de PD a ser mas eficaces en su admi-
nistracion.

'VOLUMEN 5

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION DE LAS
OPERACIONES EN CENTROS DE
EXPLOTACION DE DATOS

El Centro de Datos se ha convertido en su ser-
vicio vital y complejo, que ha de entender una
creciente y diversa demanda de los usuarios
con herramientas.

VOLUMEN 6

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION DEL
PROCESO DISTRIBUIDO

El concepto de proceso distribuido Ileva a la
interrelacion de minis, grandes sistemas, soft-
ware, comunicaciones y tecnologia de bases de
datos para constituir un sistema global.

VOLUMEN 7

GUIA PRACTICA PARA LA GESTION DE LA
PROGRAMACION

La creacién de programas de ordenador exige
la puesta en juego de habilidades para la ges-
tién de personas y tecnologias, una combina-
cion que soélo es posible gracias a una variada
experiencia.

Deseo recibir los siguientes voliumenes:
Precio de cada volumen: 2.250 ptas.

(jAhorra 300 ptas. por volumen!)

(jAhorra un total de 2.800 ptas.!)

EMPIESA .ot
NOMDBIe ...
I o o T
Poblacion ... C.P.o
-1 =1 0T o M R——— FIRBIA

Mas de tres voliumenes: 1.950 ptas. cada uno.

Coleccion completa: 1.850 ptas. cada volumen

10 20 30 4 0 50 6 0O 70
FORMA DE PAGO

O Adjunto talén a nombre de

Ediciones Arcadia, S. A.
O Giro postal NUMEro .......occveiieniniciiieiiiiines
T Contra reembolso

(+ 100 ptas. gastos de envio) .
O Deseo recibir mas informacion ...

jOFERTA ESPECIAL PARA LOS SUSCRIPTORES DE CHIP!: 1.950 ptas. por volumen
iDESCUENTO DE 300 PTAS. EN CADA UNO! Coleccién completa: 1.850 ptas. por volumen.

-
& Ediciones Arcadia,S.A. Victor de la Serna, 4, bajo. 28016 Madrid. Tels. 259 82 04/03/02
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¢ PRESION DEL JEFE? | CARACTERISTICAS WORDRESULT

1‘ Encuentras que tu «software» integrado no hace todo 10 idiomas con division automatica de palabras real.
L lo que promete o es simplemente demasiado Mailmerge. Base de datos. Archiva automaticamente
) - complejo. tus documentos al dejar de teclear, y mucho mas.
i " Por qué no permites a CALCRESULT/WORDRESULT
‘\ que te ayude a conseguir los RESULTados que tu jefe

espera que le presentes.

1 WORDRESULT (TRATAMIENTO DE TEXTOS) y CARACTENSTI?A.S CALQBESULT

CALCRESULT (HOJA ELECTRONICA FINANCIERA) 64 X 254 x 32 paginas. Graficos. Colores.

‘ se han creado con auténtica integracién, dandote la Comunicaciones. Consolida todo tu trabajo, y mucho
,{ libertad de usar cada programa, bien por separado o Lzl '
§ en conjunto. _
H WORDRESULT/CALCRESULT resuelve con la mayor
;i; eficacia y rapidez tu sobrecarga de trabajo.
;

CALCRESULT/WORDRESULT son los programas mas faciles
: de aprender y usar con toda la potencia que puedas necesitar
. - Ve atu distribuidor para mayor informacion o envianos el cupén HOY. Y QUE PRECIO!!



La nueva impresora de SEIKOSHA SP~800,‘ - con

escribir 96 combinaciones de letra diferentes,

a 20 con muy alta calidad de letra, ademés es grafica en alta densidad.

un ordenador personal puede

desde 96 caracteres por segundo

Su precio es de 69%. 900 R con introductor automiiico hoja a hgja.

Con un pequefio ordenador personal,
alrededor de cien mil pesetas,

Inférmese y comprenderd por qué las mAquinas de escribir tienen demasiados afos.

Nuestra calidad es "SEIKO”;
nuestros precios, Gnicos
Si desea maAs informacibtn,
consulte con nuestro distribuidor
mAs cercano, llame o escriba a:

DIRECCION COMERCIAL:
Ay. Blasco Ibafiez, 114-]116
46022 VALENCIA
Tel. (36> 372 88 &89
Télex 62220

DIRECCION COMERCIAL EN CATALURMA:
C/Muntaner, €@-2-4Pta

©80) ) BARCELONA

Tel. (S3) 323 32 19

un procesador de textos puede costar
ESTOS SON NUESTROS MODELOS!:
P.V.P.R

MODELO VELOCIDAD| COLUMNAS | TIPOS DE { INTERFAC

LETRA PARALELO
GP-50 LA PEQUERA 49 cps 46 2 26 .900
6P-65606 LA ECONOMICA 5@ *~ 8@ 2 47 .90@
E6P-6586 (LA STANDARD ee 88-136 18 £9.906
£§P-8006 LA PERFECCION 96 80-137 20 69 .300
8P-700 LA DE COLOR 5o " B8O-106 3 684.990
BP-5200 LA DE OFICINA 200 ~ 136-272 18 199.396@e0
BP-5420 LA MAS RAPIDA 420 " 136-272 8 299.900

¥ Los precioi indicados son los recomendados para conexidn tipo

paralelo Centronics,
incremento.

Este pie de pégina ha sido realizade integramente con la nueva impresora:

SEIXKOSHA SP—800

para otre tipo de conexién,sufren un ligero



